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CINNAMON iLE TATIL
SAHIL COPLUK DEGIL (T3)

Odakta:
* Diger konular (D8)

Gorev 1: Siirdiirilebilirlik

Cevre kirliligi nedir? Bir 6grenci ¢evreyi korumak igin
ne yapabilir?

Bugiin geri donilisiimiin neden bu kadar 6nemli
oldugunu tartigin!

Bir geri dénilisiim oyuncagi yapin!

Yanlis cevap yok!

Fikir Carsisi'ndaki fikirleri kullanabilir, kendi
fikirlerinizi uygulayabilir veya ¢ocuklarin
yaraticiliklarini kullanarak bir ¢6zim bulmasini
saglayabilirsiniz.

Grup, masa oyununun kurallarini yeniden diistinebilir(113)

Cevre kirliligini dnlemek i¢in atilacak adimlari tartisin:
Cevrenizi koruyun, ulasiminizi yeniden distndn!
Alisveris aliskanliklarinizi degistirin!
Enerji tasarrufu yapin
Kazin!

Ayrintilar icin Fikirler sayfalarina bakin.
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Gelisim alanlari:

Odakta:

Cevrenin korunmasi
iletisim
Sosyal yeterlilikler

Ayrica
Yasam becerileri
Konu — Bilim, Biyoloji

Cikti nasil yonetilir?:

Resimleri duvara, bliylk bir postere asin ve cocuklardan karar
verdikleri bir kurala gore diizenlemelerini isteyin.

Nesneleri diismeye karsi korumak icin bir gardiropta saklayin. Grubun
adini igeren bir etiket ekleyin!
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SAHIL COPLUK DEGIL (T3)

Odaklanmak:

* Diger konular (D8)

Dersin hedefleri:

* Metin anlama
Problem ¢6zme

Sahil ¢oplik degil

Zengin kahvaltidan sonra ailem ve ben ve hevesli
Cinnamonl Maymun otelin arkasindaki giizel kumlu
plaja gittik. Iki biylk battaniye ve giines kremi ve
kuguk atigtirmaliklar igeren bir kanvas ¢anta aldik.
Maymun aniden durdu ve kumun Uzerinde duran
plastik bir siseyi tekmeledi. "Ah, ne buldum!" Birinin
sahile attigi bir PET sise," Bagimi salladim. Babam
siseyi aldi ve yakindaki bir ¢ép tenekesine goturdu.
O anda, yakinlarda oynayan kiguk bir gocuktan bir
plaj topu ona dogru ugtu. Cinnamon geri tepti ve
hepsi gulimsuyordu. Ailem ve ben battaniyeleri
sererken, maymun kiglk c¢ocuga katildi ve topu
birbirimize tekmeledi. Sonra ona ylzmeyi 6grettigim
Ik denize kostu. Ve gergekten yapti. Maymun
kendisiyle gurur duydu ve hemen sarki sdylemeye
basladi:
"Ben Cinnamon'im,
maymun,
Kimsenin karkd yok
Maymun Cinnamon."
Glnes parliyordu. Anne ve baba birbirlerine glines
kremi surdiler." Biraz sikildim. Ya ben..." dedi
Cinnamon.Hizlica dogruldum ve patisini tuttum.
"Dinle, burada sihir yapmaya baslamayacaksin! "
Eger sikilirsaniz, siz ve Gyurka kayalarin arkasinda
bir kesif gezisine cikabilirsiniz," diye 6nerdi annem.
Cinnamon ve ben kayaliklara tirmandigimizda
sasirdik. Baktigimiz her vyerde plastik siseler,
bardaklar, tabaklar, yirtik torbalar vardi... "Ah,
kayalarin riizgardan korudugu plajimiz var. Bu
yuzden orasi ¢ok temiz" dedi. Tam. Sen ¢ok zeki bir
masal maymunusun. Rizgar ve dalgalar insanlarin
denize attigi tum c¢Opleri buraya getiriyor. Bu
korkung yerden uzaklagalim" dedi.
"Peki, neler oluyor?" diye sordu annem." Bil bakalim
ne oldu, plaj yerine plastik bir alan bulduk" diye
gevezelik etti maymun. Aileme ne kesfettigimizi
acikladm. Maymun  pengesini  kaldirdi  ve
fisildamaya basladi, "Abraka - dabraka!" Ruzgar
aniden siseleri, bardaklarn, plastik c¢atal bigak
takimlarini, yirtik posetleri kayalarin arkasindaki
¢Op plajindan temiz otel sahiline savurdu... "Yine ne
yapiyorsun?" dedim maymuna. Bana kizma, Ropi.
Tum bu c¢oplerin temizlenmesi gerekiyor ve
kayalarin arkasinda kimse fark etmeyecekti." Bir
anda otel calsanlarinin ellerinde kirek ve
tirmiklarla bize yaklastiklarini fark ettik. Kisa sire
sonra rémorklu kiigiik bir traktér ortaya cikti. Isgiler
topladiklari ¢opleri Uzerine yikliyorlardi. Babam
ayaga kalkti, bedava bir tirmik aldi ve ¢opleri bir
yidin halinde toplamaya basladi. Biz de temizlige
basladik. Sonunda bazi gonilliler katildi. Birkag
dakika iginde fragman doldu. Cinnamon igini ¢ekti,
"iste bu kadar. Yine temiz.

Karar verme
Grup ¢alismasi organizasyonu

gocukla top
oynamak
Kiyida ytrimek
merakli

Byl yapmak
Cop toplama
Not alma

dostga

peri masali
yaramaz
yaramaz

Cinnamon

Glines banyosu
yapmak
Tavsiye vermek
Copil almaya
yardim et

Ropi, anne,

baba Cevreye Duyarli

¢Op toplamak
Suplrme
Traktor sirmek

Otel

Personeli AN

Karakter karti nasil kullanilir?:
Her 6grenci kendi Karakter kartini
doldurur:
* karakterin adini yazar
ozellikleri, hareketleri, tepkileri vb.
cevre unsurlarini toplar,
Diger aksesuarlar, insa edilecek seyler
Robotun yapiminin asamalari, araglari ve
malzemeleri Gzerinde distnir
Ogrenciler, gerekirse Karakter kartinin
her bir parcasindan daha fazla parga
kullanabilirler!
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RSN Korakter gorev kartlari

L

Dikkatli elun, rek gunlari

Adiniz,

1ca sunlar da olmalidir:

insanin ve Diinya'nin
gelecegi

Yesil Yikama Nedir?
Ekolojik ayak izim
Seninki ne kadar
blyuk?

Diinyayi yeniden
vahsilestirmeliyiz!
Secici olarak toplayin
Geri donlisim
uygulamalari

Not alma

Cinnamon, Ropi,
ebeveynler

Otel Personeli
traktor

yapmak
Biiyii yapmak
Cop almak

sahil

¢6p

Traktor

kirek, stipiirge

Hikayenin ana eylemleri
Metin segmentini
pargalara ayirin

ihtiyac duyulan seyler
hakkinda bir liste yapin
Medya dosyalari gerekli
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Odaklanmak:

* Diger konular (D8)
Dersin hedefleri:

* Problem ¢6zme
Onerilen malzemeler Karar verme

* ArTeC Bloklari (en az 112 parga set) ve ArTeC Vicut imaj|
robotik seti (en az Studuino anakart, 2 DC motor,
tekerlek, 1 servo motor, 1, 2 veya 5 Dokunmatik
sensor, 1 IR Fotoreflektor) Robotik kart nasil doldurulur?

Agiz, kol ve bacaklarin anatomik modelleri veya * Aktor karti, gelisimsel 6zellik ve programlama

resimleri seviyesine dayanarak, robotun aktivitesini ve

F.ar.kll kuyu tirleri hakkl'nda fotvogra.flar, videolar programin karmasikligini cocugun yeteneklerine

Kalem *» Gerekirse ek robot kartlari doldurulabilir (6rnegin
aciklama veya farklilastirma icin).

» Robotu birkag farkli inga/programlama

Oneri yontemiyle tasarlayin!

ylriimek, bir el veya nesneyi kaldirmak, agzi * Robot kartlarini hedef dilde doldurun.

hareket ettirmek * Tablonun tim situnlarinin doldurulmasi

Cocuklarla insanlarin nasil hareket ettigini, gerekmez, sadece robotun 6zel galismasiyla ilgili

hayvanlarin nasil hareket ettigini tartisin olanlar doldurulmalidir.

Cevremizi temiz tutmak 6nemlidir « Tablonun her bir satirina dayanarak, robotun

Surddralebilirlik nedir? calismasini hedef dilde tanimlamak igin dilbilgisi

Cocuklarinizla segici olarak neyi ve nasil acisindan dogru ciimleler kullanin.
toplayacaginizi tartisin

2 Teknik kdsedeki ilgili konular

* DC motorun programlanmasi (2.3, 2.b)

Robotun il itiyscim olan parcatar Yiriyls Servo motorun programlanmasi (3.3, 3.b)

E] @ B Le ] sopalmak IR Fotoreflektériin test edilmesi ve programlanmasi
0 8 _0 Stiplirme (7.3,7.c, 7.€)

GPAETIGEA T[] : : . ) - "
e &5 & =8 Traktor Hareketi Bir nesneyi algilamak icin IR Fotoreflektor kullanma

Robotumu nasil kurdugumu ve programladigimi gésteriyorum: (7 d 7 e)
2 4, .

e o e R

Labirent ylriyis robotu (7.h)

Ses sensori testi ve programlamasi (9.a)
Robotun sesli aktivasyonu (9.b)

LED'i kullanma (5.a)

Yanip sontyor (5.b)

\

Ropi, Cinnamon,
ebeveynler, otel
personeli, gocuk,

Cinnamon'in kolu,
robotik bir kol gibi,

Opu alr ve traktore . .
traktor, hareketli sop .. Cinnamon sahilde
koyar, ¢op kalmazsa

ilgurlerlg ) traktér gider S|"hn:y?par, calisanlar
Kukla Tiyatrosu suparir.

PROG1 PROG2
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Farkh programlama seviyelerinde robotlar icin fikirler

Ropi, Cinnamon,
ebeveynler, otel
personeli, cocuk,
traktor, hareketli
figlirlerle

"Kukla Tiyatrosu"

Cinnamon'in kolu,
robotik bir kol gibi,
¢Opu alir ve traktore
koyar, ¢6p kalmazsa
traktor gider

Cinnamon sahilde

stpdurdr.

sihir yapar, galisanlar

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon, Ropi ve sahildeki arkadaslari

P1 kukla tiyatrosu

* Sahnedeki karakterleri insa etme
Baslari, kollari ve agizlari eksenel olarak hareket edebilir
Tam karakterler hareketlidir

P3 Cop toplama
a.) Traktor geliyor
* Traktori kontrol etmek igin 4 dokunmatik sensor (ileri, sol, geri,
sag)
Sola mi yoksa saga mi dondigini gosteren 2 LED
b.) 4 disli ve 2 DC motorlu robotik kol
Nesneyi kaldirin ve tagiyin - "¢op"
anakart Gzerindeki diigmelerle kontrol edilir
c.) Anne/baba figlriine bir zil takin
Anne/baba sesleri gikarin - ¢opu bir yigina girdiginde maymunu
oévin
d.) Traktoriin 6n tarafina bir kiskag yapiyoruz
Copleri kavrayicimizla topluyoruz
e.) Cizgi takip veya engelden kagcan maymun
Kaldirnmda yiriimek i¢cin maymunun robotik tabanina monte
edilmis asagi bakan 2 IR veya
2+1 (her iki tarafta 1 6ne donuk) ekleyerek kayalardan kaginan bir
robot insa etmek
P4 Maymun sihir yapar

* b.) Maymun, robotik bir taban tizerine insa edilmis sihir yapar
* Maymunun iki kolunun 2 servo motor kullanarak hareket etmesi,
kolunu kaldirdiginda g6zt aydinlanir (g6z yerine 2 LED)
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