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Fékuszban:
*Térbeli orientdcié (D3)

2. feladat: Figyelemfelket6 alkotas

Rendezzenek vitadélutant, ismerjék meg egymas
véleményét, esetleg gy6zzék meg egymast
Készitsenek figyelemfelkelt6 plakatot, lapbookot, beltéri
vagy kiiltéri installaciét ujrahasznositott anyagokbal.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazérban javasolt étleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitdsuk segitségével.

Haszndlhatnak Gjrahasznositott anyagokat, textiliat
kartont, ragasztét, Canva képszerkeszt6t, stb. (14)
Mit jelent a fenntarthatdsag? (I3)
A jové rajtunk mulik!
Beszélgessenek a kornyezetvédelem fontossagarol
Készithetnek online jatékot az érintett témakkal
kapcsolatosan.
A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.
Készitsenek fotdkat és videdkat a tevékenységekrdl

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:
Fenntarthatdsagra
nevelés
Finommotorika
Figyelem
Erzelmi intelligencia

Ezenkiviil:

* Eletvezetési készségek
Tantargy —rajz,
technika, digitalis
kultdra, magyar nyelv

Az eredmények kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online feliileten
vagy nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek,
maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.
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A part nem szemétdomb

A bc’)’sé[qes reggeli utan sziileimmel
és a lelkes Cinnamon majommal
lementiink a szalloda mogotti szép,
homokos tengerpartra. Vittiink Ket
nagy takarét és egy naptejet és
apro  ragcsalnivalot  tartalamzé
vaszontaskat vittlink magunkkal.
majom hirtelen megallt, és
belerigott egy mianyag palackba,
ami a homoion hevert. ,,0, mit
talaltam!”
»Ez egy PET palack, amit valaki
csak ugy eldobott a parton.”, -
raztam meg a fejem.
Apa felkapta a palackot, és egy
kozeli szemetesbe vitte.
Ebben a pillanatban egy, a
kdzelben jatszé kisfia
strandlabdaja repilt felé.
Cinnamon 'visszarugta és maris
vidam lett.
Amig én a sziileimmel leteritettem
a plédeket, a majom csatlakozott
a kisfidhoz, egymasnak ragtak a
labdat. Aztan geszaladt a meleg
Eengerbe, ahol dGszni tanitottam.
s tényleg ment neki. A majom
biiszke “volt magdara, és azonnal
énekelni kezdett:
»En vagyok Cinnamon,
a majom, )
Senkinek sincs oly bunddja.
Mint Cinnamon majmocskanak.”
Hétagra sutoétt a nap. A sziil6k
naptejjel kenték be egymadst.
,Kicsit unatkozom. i van, ha
én...,, — mondta Cinnamon.
Gyorsan fellltem és megfogtam a
mancsat. ,lde figyelj, nem hogy itt
varazsolni kezdesz!
sHa unatkozol, akkor menjetek
Gyurkaval egy felfedezé uatra a
sziklak mogé.” - javasolta anya.
Amikor Cinamonnal megmész{uk a
sziklakat, meglep&dtiink. Akarmerre
néztiink, nagl halom mﬁanya%
palack, poharak, tanyérok, szakad
zacskok...
,»,0, ott a strandunk védett a
széltdl a sziklak altal. Ezért olyan
tiszta ott.” - mondta Cinnamon.
»Pontosan. Nagyon okos mesebeli
majom vagy. A szél és a hullamok
ide hoznak minden szemetet, amit
az emberek a tengerbe dobnak.
Tlnjink el err6l  a  szoérnyl
helyrél.”

Fokuszban:

* Térbeli orientacio (D3)

Az ora célja:
* szOvegértés

* problémamegoldas

e dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepl6 Tulajdonsag

baratsagos
mesebeli
Cinnamon  csintalan
pajkos
kivancsi

Ropi, anya, kornyezettuda-
apa tosak

hotel
dolgozdi

Cselekvés

labdazik a fiaval
sétal a parton
kivancsi

varazsol
szemetet szed
jegyzeteket készit

napoznak
tanacsot adnak
segitenek a
szemétszedéskor

szemetet szednek
sdpornek
traktort vezet

SzereplGkartya hasznalata:
Mindegyik tanuld kitolti a sajat szereplékartydjat:

* felirja a szerepl6 nevét

Javaslatok

* Azonositsak a szoveg
szerepldit, kiilonos
hangsullyal a
cselekmény f6bb
mozzanataira, a
jellemvonasokra, az
érzelmekre és a
mozgdasokra.

* Az ember és a Fold
jovéje

* Miaza
Greenwashing?

* Az 6koldgiai
[abnyomom

* Atied mekkora?

* Avildgot vissza kell
vaditanunk!

* Gylijts szelektiven

* Az Ujrahasznositds
praktikai

* Jegyzet készitése

* felirja a tulajdonsdgait, mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitendé kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitbket

* atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanuldk tobbet is hasznalhatnak

a SzereplGkartya egy-egy

részébdl, ha kell!

N A

[Ty
Ezt épitem:

At kell

Cinnamon, Ropi, sziil6k
a hotel dolgozéi
traktor

labdazik
napozik
varazsol
szemetet szed

part
szemét
traktor

lapat, soprii

a cselekmény f6 mozzanatai
sziikséges fajlok
szovegrészek

sziikséges anyagok

stb.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legalabb 1 Studuino
alaplap, 2 DC motor, 3 szervomotor, 3 LED, 1
hangérzékelG, 3 IR fotoreflektor), fogaslécek,
fogaskerekek, tengelyek

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Javaslatok

Jaras, kéz vagy targy felemelése, szdj

mozgatasa

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogyan mozognak
az emberek, hogyan az allatok

* Fontos, hogy koérnyezetiinket tisztan tartsuk

* Mi az a fenntarthatdsag?

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogy mit és hogyan
gy(jtslink szelektiven

Fékuszban:

* Térbeli orientacio (D3)
Az 6ra célja:

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* testkép

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal
a robotot!

* A robotkartyakat a célnyelven t6ltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak
amelyek relevansak a robot adott mikodése
szempontjabal.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot miikddését a célnyelven!

2 napozss
labdazas

s A—-j/ jaras

| szemétszedés
seprés

traktor mozgasa

A robumbes sebhuiges slbateinset:

g%"‘fnt"/@ i

l"'.Elu ii]u @ i

iy i g s pregramassm & sabutam,

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.3, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.3, 3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c,
7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d,
7.e)
* Labirintus-jaro robot (7.h)
* Hangérzékeld tesztelése és programozasa (9.a)
* Robot aktivaldsa hanggal (9.b)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

Cinnamon labdazik a
sétdl a sziklak kozott,
hotel alkalmazottai

sepernek, a traktor
megérkezik

fidval, Ropi a majommal

apa és anya napozik, a

\I Cinnamon karja, mint

egy robotkar felszedi
és a traktorra rakja a
szemetet, ha nincs
tobb szemét, a
traktor elmegy

\I A labda ide-oda gurul

a majom és a fiu
kozott,
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Cinnamon labdazik a
fiaval, Ropi a majommal
sétal a sziklak kozott,
apa és anya napozik, a
hotel alkalmazottai
sepernek, a traktor
megérkezik

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon, Ropi és sziilei a parton

Cinnamon karja, mint A labda ide-oda gurul
egy robotkar felszedi a majom és a fiu

és a traktorra rakja a kozott,

szemetet, ha nincs
tobb szemét, a
traktor elmegy

P2 Majom labdazik

a.) A jelenet szerepl8inek megépitése csocsoszeriien

* a majmot és a fiut 1-1 kapura szereljik

* fogaskerekek segitségével mozgathatd figuraként mikédnek

* a fogaskerék egy sinen mozog, ezzel biztositjuk a kapuban vald
mozgast, és a rugast

c.) Anyuka és apuka szaja mozog, mintha beszélgetnének

* a program nyomégomb megnyomasdra indul

P3 Szemétszedés

a.) A traktor megérkezik

* a traktor 4 nyomdégomb segitségével irdnyithaté (el6re, balra,
hatra, jobbra halad/kanyarodik)

* 2 LED jelzi ha jobbra vagy balra kanyarodik

b.) 4 fogaskerék és 2 DC motor segitségével m(ikodé robotkar

* felveszi és arrébb rakja a targyat - ,szemetet”

* atéglan |évé gombokkal irdnyitjuk

c.) Buzzert szereliink anya/apa figurajara

* anya/apa hangokat adnak ki — megdicsérik a majmot, amikor a
szemét egy kupacba kerdil

d.) A traktor elejére markolét épitlink

* a markoldjaval begydiijtjik a szemetet

e.) Vonalkovet6 vagy akadalykeriilé majom

* 2 lefele néz6 IR —t szerelve a majom robotalapjara ajardan
sétalo vagy

* 2+1 (2 oldalra 1 el6re nézé) IR beépitésével sziklakat keriil
robotot épitlink

P4 Majom varazsol

a.) Ropi sétal 3 szervomotor segitségével

* Ropi labat és felsé testét 3 szervomotor mozgatja

* egy nyomogomb megnyomasara indul a program (indulhat
hangra is egy hangszenzor beépitésével is)
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