Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

VACANTA CU CINNAMON
PLAJA NU ESTE O GROAPA
DE GUNOI (T3)

In focus:
« Intelegerea textului (D1)

Sarcina 2: Creati o creatie care sa atraga atentia
Organizati o sesiune de discutii, aflati opiniile celorlalti,
poate chiar convingeti-va reciproc

Creati un afis de sensibilizare, un caiet tip ,lapbook”, o
instalatie interioara sau exterioara folosind materiale
reciclate.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu l3asati
copiii sa fie creativi.

Ei pot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, carton, lipici, Canva foto editor, etc. (14)
Ce inseamna sustenabilitate? (13)
* Viitorul depinde de noi!
* Discutati despre importanta ocrotirii mediului.
* Puteti crea jocuri online pe aceasta tema.
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati fisele
de ideil
Face fotografii in timpul constructiei si la sfarsit.

Domenii de dezvoltare:

In plus:
Vom urmari: * Abilitati practice de
* Educatie ecologica viata
e Abilitati motorii fine ¢ Disciplina urmarita —
* Concetrare arta, abilitati practice,
* Inteligenta emotionald limba

grupului!

Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii sa le
aranjeze conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati obiectele intr-
un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati o eticheta cu numele
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Vom urmari:

* Intelegerea textului (D1
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei

Plaja nu este o groapa de gunoi * luarea deciziei

Sugestii
* Identificati

® organizarea lucrului in echipa ‘ .
personajele din

Dupa un mic dejun copios cu parintii mei si
cu maimuta mea entuziasta Cinnamon, am
coborat pe frumoasa plaja de nisip din text, cu accent pe
spatele hotelulu|: Ne-am uat doua paturi principalele puncte
mari st o %eaptq de panza cu crema de || personajul | Caracteristici Interactiuni ale intrigii
rotectie solara si mici gustari. gl
aimu;la S_f? opric’{c b[usc si a lovit cu joaca cu minge cu trasaturile de
iciorul un flacon de plastic care zdcea pe o
ﬁisip. »QOh, ce am ésFi)t!,, P baiatul caractevr, emotiile
»Este una din PET-uri pe care cineva prietenos plimbare pe plaja si miscarile.
tocmai a_aruncat-o pe plaja”, am clatinat fabul o « Viitorul omului si al
din cap. Tata a luat flaconul si l-a dus la | cinnamon |'/@PYOS curiozitate . R
un cos de gunoi din apropiere. neastampadrat  |a facvrdji Pamantului
In acel moment, o mlnge de plajé de la un neascultator colectarea
baietel care se juca in apropiere a venit el
zburand spre el. Cinnamon a lovit-o cu gunoaielor
iciorul inapoi si a zambit. luarea de notite
In timp ce eu si parintii mei puneam péaturile P ais
jos, maimuta s-a alaturat baietelului, ataceplaja
sutand mingea unul in celalalt. Apoi a fugit ||Ropi, mama, [Responsabil fatd |a da sfaturi
in marea caldd, unde l-am invdmat sa | tata de mediu a ajuta la strangerea
inoate. si chiar a reusit. Maimuta a fost el
mandra de ea si a inceput imediat s& gunoaie’or
cante: ”Eu sunt Cinnamon,maimusa, colectarea
Nimeni nu are o blana ca asta.
Ca maimuta Cinnamon.,, Personalul ) y
Soarele stralucea in a saptea zi. Paringi s— ||| i harnic maturare
au uns unul pe altul cu crema de protectie conducerea
solara. ”Sunt un pic plictisita. »Ce-ar fi tractorului
daca...”, a spus Cinnamon. M-am asezat
repede si i-am luat labuta. ”Asculta, nu o
sa faci magie aici! ”Daca te plictisesti, tu Cum se foloseste fisa de personaje:
2xﬁggrl'(: ﬁ]ut:;;tgleerggté:rr:’éirlo?”’ex;u;ﬁ;eerii Flecarg elev fsi completea'za propria fisa de personaje:
mama. Cénd Cinamon si cu mine am urcat * scrie numele personajului
pe stanci, am fost surprinsi. Oriunde ne * trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

uitam erau mormane de sticle de plastic, « . S .
pahare, farfurii, pungi rupte... uoﬁ’ iata * adund elemente din mediul inconjurator,

plaja noastra, adapostita de vant de || galte accesorii, lucruri de construit
sténci. De aceea este atat de curata N . .
acolo”, a spus Cinnamon. “Exact. Esti o * se gandeste la fazele, instrumentele si
maimuta de poveste foarte isteara. Vantul materialele necesare construirii

si valurile aduc aici toate gunoaiele pe care botului

oamenii le arunca in mare. Hai sa plecam robotulul »
din acfegt loc oLibil”.”Ei bir(];eﬁ ce se Elevii pot folosi mai multe bucati din Fac plaja
T A ~Wall T " icl T

l'g’éag‘ep Sl'ajé E;r:]“;gesiftur’]“ﬁg‘rﬁ' do ;f;sct?(’: !,r: flec?re parte a fiselor Personaj, Face vraji
a spus maimuta. Le-am explicat parintilor daca este necesar! strange gunoiul
mei ce am descoperit. Maimuta si-a ridicat
laba si a inceput sa sopteasca: “Abraka - - _ _

dabrakal”. Dintr-o data, vantul a aruncat e I plaja
sticle, pahare, tacamuri de plastic, pun?i x

rupte de pe plaja de gunoaie din spatele w
stancilor pe plaja curatad a hotelului... Constrsiase
»Ce faci din nou?”, i-am spus maimutei. %
”Nu te supara pe mine, Ropi. Tot gunoiul
acela trebuie curatat, iar in spatele w

stancilor nimeni nu ar fi observat”. Asiguri-te e robotul 3u poste s
Dintr-o data am observat ca lucratorii o o
hotelului se apropiau de noi cu lopeti si Actiunile principale ale
reble in maini. In curand a aparut un mic — povestii

ractor cu remorca. Muncitorii incarcau in - - .

el gunoaiele pe care le adunasera. Tata s- cmsemencamrebis:_ ° Fisiere media necesare
a ridicat in picioare, a luat o grebla libera Tmpartiti segmentul de
si a inceput sa adune gunoiul intr-o I
gramada. Am inceput si noi sa facem — text in fragmente
curatenie. In cele din urma, niste voluntari omele Faceti o listd despre
s—au alaturat. In cateva momente, remorca .
era plina. Cinnamon a oftat: »si asta e tot. lucrurile necesare
Este din nou totul curat”.

gunoaielor

Cinnamon, Ropi,
parintii, personalul
hotelului, tractor

se joaca cu mingea

gunoi

tractor

Lopata, matura
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Materiale propuse
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de

de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza Studuino,
2 motoare de curent continuu, roti, 1 servomotor,
1, 2 sau 5 senzori tactili, 1 fotoreflector IR)

¢ Cartonase de sarcini -
ale robotului
e Creion

personaje

112 buc) si setul

si fisd de sarcini

Suggestions

plimbare, ridicarea mainii sau a obiectelor,

miscarea gurii

Discutati cu copiii cum se misca oamenii,

cum se misca animalele

Este important sa tinem mediul curat.

Ce este sustenabilitate?

Discutati cu copiii cum se colecteaza gunoiul

n mod selectiv.

2

Fisa de sarcini a robotului

Vom urmari:

* Intelegerea textului (D1)
Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor
* |uarea deciziilor

* imaginea corporala

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si
a nivelului de programare, alegeti activitatea
robotului si complexitatea programului pentru a
corespunde abilitatilor copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului in limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci
doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii
corecte din punct de vedere gramatical pentru a
descrie functionarea robotului in limba tinta.

7
Numele robotului meu:

Robotul meu are neveie de

L!E] ..M‘ L;./ '?D

le piese:

o

A face plaja
joc cu minfea
plimbare

D D DUDUDg,

Astfel imi construiese 5i programez robotul:

Asa va_ flmr.!mna robotul meu: Formeleszi-l =

el N T R

25
wmwmmu e Febalad T

colectarea
gunoiului
maturare
miscarea
tractorului

\—\%

Subiecte conexe in coltul Tehnic
* Programare motor DC (2.3, 2.b)
* Programarea servomotorului (3.a, 3.b)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c,
7.e)
* Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea
unui obiect (7.d, 7.e)
* Mersul in labirint de catre robot (7.h)
* Testarea senzorului de sunet (9.a)
* activarea robotului cu sunet (9.b)
* Folosirea LED — ului (5.a)
* Clipire (5.b)

\

\\

\l

Ropi, Cinnamon,

Cinnamon joaca cu
mingea cu baiatul, Ropi

\I Mingea se

Bratul lui Cinnamon,

parintii, personalul
hotelului, baiat,
tractor, cu parti
mobile

, teatru de papusi”

PROG1

se plimba cu maimuta
pe stanci, mama si tata
fac plaja, personalul
hotelului matura, vine
tractorul

ca un brat robotic,
aduna gunoiul sifl
pune pe tractor, daca
nu mai este gunoi,
tractorul va pleca

rostogoleste Tnainte si
fnapoi intre maimuta
si baiat, Cinnamon
face magie pe plaja,
angajatii matura.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Cinnamon joaca cu
mingea cu baiatul, Ropi
se plimba cu maimuta
pe stanci, mama si tata
fac plaja, personalul

Ropi, Cinnamon,
parintii, personalul
hotelului, baiat,
tractor, cu parti

Bratul lui Cinnamon, Mingea se

ca un brat robotic, rostogoleste inainte si
aduna gunoiul sil fnapoi intre maimuta
pune pe tractor, daca si baiat, Cinnamon
mobile o hotelului méturs, vine nu mai este gunoi, face _ma"gie Pe pulajé,

,, teatru de papusi tractorul tractorul va pleca angajatii matura.

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Cinnamon, Ropi si prietenii pe plaja

P1 Teatru de papusi

* Construirea personajelor din scena

* Capul, bratul, capacul valizei pot fi deplasate axial, usa dulapului se
deschide

* Toate personajele sunt mobile

P2 Maimuta se joaca cu mingea

a.) Constructia personajelor din scena sub forma unei mingi de fotbal

* maimuta si baiatul sunt montati pe poarta 1-1

* eiactioneaza ca personaje mobile cu ajutorul rotilor dintate

* roata dintata se deplaseaza pe o sina pentru a asigura miscarea in
poarta si sut

c.) gura mamei si a tatei se misca ca si cum ar vorbi

* porniti programul prin apdsarea unui senzor tactil

P3 Colectarea gunoaielor

a.) Tractorul ajunge

* 4 senzori tactili pentru a controla tractorul (inainte, stanga, inapoi,
dreapta)

* 2 LED-uri pentru a indica daca se intoarce la stanga sau la dreapta

b.) Bratul robotic cu 4 angrenaje si 2 motoare de curent continuu

ridica si deplaseaza obiectul - "gunoiul"controlat de butoanele de pe

placa de baza

c.) Se monteaza un buzzer pe figurina mama/tata

- emiteti sunete de mama/tata
laudati maimuta atunci cand gunoiul sdu ajunge intr-o gramada
d.) Construim un grapaj pe partea din fata a tractorului
strangem gunoaiele cu ajutorul apucatoareie.) Maimuta urmeaza
o linie sau evita obstacolele 2 IR orientate in jos montate pe baza
robotica a maimutei pentru mersul pe trotuar sau Construirea
unui robot care evita stancile prin incorporarea a 2+1 (1 orientat
Tnainte pe fiecare parte)

P4 Maimuta face vraji

a.) Ropi merge cu ajutorul a 3 servomotoare

* Picioarele si partea superioara a corpului lui Ropi sunt actionate de
3 servomotoare

* apasati un buton pentru a porni programul (acesta poate fi pornit
si prin sunet prin adaugarea unui senzor de sunet)

b.) Maimuta face magie pe o baza robotizata, cele doua brate ale

maimutei se misca folosind 2 servomotoare, atunci cand isi ridica

bratul, ochiul i se aprinde (2 LED-uri in locul ochiului)
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