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PRAZDNINY S OPICOU
SKORICOU
V RESTAURACII

V zamerani:

*Kreativita, talent manazment (D9)

1.uloha: Zbierajte najcastejSie pouzivané formy
pozdravu a rozlucky v kazdodennom Zivote.
Spomeiite si, kol'ko roznych sposobov mozete
povedat ahoj a zbohom za jeden deri! Zahrajte si to
vo dvojiciach a potom si vymeiite ulohy.

Spojte pozdravy s obrazkami!

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

MozZete pouZit napady a materialy navrhnuté v Bazare
napadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat
deti, aby nasli rieSenia pomocou svojej kreativity.

* M®bzZu pouzivat aj vlastné obrazky a pozdravy
(112)

* Kto sa stretol? Zistite, kto koho pozdravi (112)

Podrobnosti o r6znych rieSeniach ndjdete na

strankach napadov.

Davaj na seba pozor!

) Nech vam Boh da
Vrat sa coskoro domov!

dobré réno!

Rozvinuté oblasti: Okrem toho:
V zamerani: * Zivotné zruénosti
¢ Socialne zru¢nosti * Predmet— Obcianstvo,
* kommunikacia slovensky jazyk
* emocionalna
inteligencia

2.uloha: Tvorba jedalneho listka

Vymyslite ndzov, logo, ndzov svojej restauracie a
vytvorte si jedalny listok. Predstierajte, Ze pride
host a ¢asnik prevezme objednavku.

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Moze byt pouzity akykolvek nastroj alebo material!
MozZete pouzit ndpady a materidly navrhnuté v
Bazare napadov, uplatnit svoje vlastné napady
alebo nechat deti, aby nasli rieSenia pomocou
svojej kreativity.

MoZu pouzivat recyklované materialy, textil, lepenku,
lepidlo, editor fotografii Canca atd. (17)
Porozpravajte sa o tom, ako sa spravate v hoteli
alebo v restaurdcii. MoZete si pozriet aj video Ako sa
nesprdvat v divadle
Kultivované stravovanie.
* Zostavte hotelovu etiketu. (112)
* Vytvorte vyZivovu pyramidu (111)
Podrobnosti o réznych rieSeniach najdete na
strankach napadov.

Okrem toho:

+ Zivotné zruénosti

* Predmet — kreslenie,
technika, digitdlna
kultdra, slovensky
jazyk

Rozvinuté oblasti:

V zamerani:

* Socialne zru¢nosti

* Jemnd motorika

* Pozornost

* emocionalna
inteligencia

Spicy Pizza
Cheese Burger
Chicken Nuggets

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené na
nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.



https://www.canva.com/
https://najmama.aktuality.sk/clanok/253872/viete-sa-spravat-25-pravidiel-etikety-a-slusnosti-ktore-by-ste-mali-ovladat-a-naucit-aj-svoje-deti/
https://www.mojevideo.sk/video/4ace/ako_sa_nespravat_v_divadle.html
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V restauracii

Ked sme dorazili do hotela,
Cinnamon bola taka unavena, ze
iSla spat a zaspala.

Rano opicka v izbe nebola.

Ked som to povedal mame a
otcovi, vsetci traja sme ju isli
hladat. Nasli sme [ju na chodbe.
Veselo sa Smykala po dlhej
mramorovej chodbe. o
V tom nejaka pani vysla, zo svojej
izby a narazila rovno do Skorice.
»Prepacte” ospravedlnil som sa
udivenej pane]. ,Viac sa to
nestane, uz dam na naSu opicku
pozor.”

Cestou do restauracie sa ¢udovala,
Zze nas pozdravila rodina, ktord sme
stretli, a ja s rodicmi sme jej
odzdravili. ,,To s vasi kamarati?”
»Nie, ale v hoteli sa ludia
navzajom zdravia, ked sa stretnd,”
objasnil jej ocko. ,
V hotelove| restauracii bolo vela
vol'nych stolov. Ocko vybral ten pri
okne, aby sme aj pri ranajkach
videli na more.

DLhy stél bol plny jedla — rozlicné
salamy a Sunky, S{,ry, varené vajcia,
prazenica, pod velkymi poklopmi aj
parky a klobasky, na miséach chlieb,
zemle, ovocné i zeleninové salaty.
nJudld! To vSetko musime zjes{?”

s?()"tala sa opicka.
bR

deze, ved to je pre vsetkych
hosti. Mdze$ si zobrat, na ¢o mas
chut’. Pozri, tu st nakrdjané kasky
ananasov, tamto banany a Kkivi.
Vezmi si tanierik a...” Nestacil som
to dopovedat a opicka si uz rovno
labkami naberala ananas, hoci
vedla bola na to pripravend
vidlicka.
,»Okorica,
nenaberd

Jedlo sa

pockaj!
upozornil som

rukami!?

u.
Mama, ocko a ja sme si z tych
dobrét nabrali po troske a pri stole
me pekne jedLli.

korica stale chodila okolo tych
fajnovych pochidtok a nabrela” si
obrovské mnozstvo. Napokon sme
preplnené taniere preniesli k nasmu
stolu. , ,
»A ide sa jest. Dobra chut!”
povedala, ked si uz konecne_sadla.
Ocko len kratil hlavou. »Skorica,
tak toto vSetko nezjes, aj keby si
tu sedela cely tyzden,” povedal.

V zamerani:

* Kreativita, talent manazment
(D9)

Oblast, ktora sa ma zlepsit:

* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

Postava Vlastnost Cinnosti
Smyka sa
cuduje sa
caruje

Vyrastd

Berie jedlo

priatelska
rozpravkova
nezbedna
smiesna

Opica
Skorica

zapisuje poznamky

davaju rady

pozdravia sa
lakaju opicku
pomaha tete

poslusni

mily
zdvorliy
dodrZiava etiketu

Hotelovy
host

padne na zem

Pouzitie pracovnej karty postavy:

Navrhy

* Nech identifikuja
postavy textu, s
osobitnym dérazom
na hlavné momenty
deja, charakterové
érty, pocity a pohyby.

Kazdy Ziak si vyplni svoje pracovnu kartu svojejej postavy:

* napiSe meno postavy

* napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.

* zapiSe environmentalne prvky a dalsie
prislusenstva, ktoré sa ma postavit

* premysla o fazach, nastrojoch a
materialoch konstrukcie robota

Studenti mo6zu v pripade potreby

poutzit viac ako jednu kartu!

-
¥

Ja postavim toto:

Meno postavy:

Meno postavy

Musim si to dobre premysliet’:

Opica Skorica, Tycko, rodicia
hotelovy host
gorila

Smyka sa

pozdravia sa navzajom
caruje

ranajkuje

chodba
Svédsky stol
stol, stolicka

hlavné momenty deja
pozadované subory
potrebné materialy
Casti pribehu

atd.




PRAZDNINY S OPICOU
v SKORICOU
V RESTAURACII

V zamerani:

*Kreativita, talent manazment (D9)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:
*rieSenie problémov
*rozhodovanie

*rozvoj vnimanie tela

Potrebné materidly
* ArTeC kocky(aspori 112 kusova sada) a Odporuaéania

ArTeC robotickd sada (aspon 1 alebo 2 $mykanie, kracanie, zdvihnutie ruky alebo predmetu,
Studuino zakladnd tehla, 2 kyvanie

szervomotory, 1 LED, 1 bzudiak, 1 * Diskutujte s detmi o tom, ako sa [udia a zvierata pohybuju
zvukovy senzor, 1 IR fotoreflektor) « Ako vyjadrit nase pocity?
* Prazdne pracovné karty postav a » Necerbilna komunikacia
robotov
* Ceruzka

$mykanie Vyplnenie pracovnej karty pre robota

kracanie * Na zdklade pracovnej karty pre postavy, vyvojového aspektu
zdvihnutie ruky a Urovne programovania vyberte aktivitu robota a zlozZitost
zdvihanie predmetu programu tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata.
kyvnutie hlavou * V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo rozlidenie) je

E::ryat;;anrir;ena mozné vyplnit daliie pracovné karty pre robota.

O Kt iloh pre robota Savisiace témy v technologickom kutiku
* programovanie DC motorov (2a,2b)
* programovanie servomotorov (3a,3b)
* testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)
* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouzivanie LED lampy (5.a)
* blikanie (5.b)
* pouzivanie bzuciaka (6.a)

-
Meno mjho rebota:

at’ robot: SfEiess y eelich

\I Rameno Skorice,

podobne ako rameno
robota, zdvihne jedlo
a poloZi ho na tanier,
ked je tanier plny,
sadne si

Skorica sa po$mykne
a udrie tetu, mama
matka si praje dobré
rano, Skorica dava na
tanier vela jedla




PRAZDNINY S OPICOU
v SKORICOU
V RESTAURACII

Ndapady robotov pre r6zne trovne programovania

Rameno Skorice,
podobne ako rameno
robota, zdvihne jedlo
a polozi ho na tanier,
ked'je tanier plny,
sadne si

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Skorica, Ty¢ko a jeho rodicia v hoteli

Skorica sa po$mykne
a udrie tetu, mama
matka si praje dobré
rano, Skorica dava na
tanier vela jedla

P3 V restauracii

a.) Stol v restaurdcii, postavy funguju podobne, ako v P2 a.)

Jeho Struktura je rovnaka ako P3 a.), ma len dalsi IR vzadu a

snimac tlaku

* Na opicu namontujeme 3 IR, aby sa mohol vyhnut prekazky
takZe sa moze pohybovat medzi “védskym a ranajkovym stolom
(prindsa jedlo a napoje na ich stol)

* Ak ,uvidi” prekazku, zastavi sa (zastavi sa vedla stolov)

b.) Stavba opice, ktora zbiera jedlo. Jeho Struktira je rovnaka ako

P3 a.), ma len dalsi IR vzadu a snimac tlaku

* Dve ramend opice funguju, ako robotické ramena —su
namontované 3 servomotory

* Ramend mozu zdvihnut a polozit predmet (naberanie jedla na
tanier)

* Rameno robota funguje pomocou 4 tlacidiel

P4 Opica caruje

a.) Tlacidlo na tanieri

* Ak je na tanieri prilis vela jedla, vyda Strngavy zvuk

b.) Umiestnenie gorilu na zdkladnu opicky

« Struktura sa otaca - rozpravkova opica vpredu, gorila vzadu

* otodi sa na zvuk (magia)

* potom sa otod¢i spat na Ropiho zvuku(magia)

* c.) Hostia ute¢u/vratia sa z reStauracie

* postavime hosta na roboticku zékladriu

* ovlada sa ako ovladatelny robot so 4 tlacidlami (dotykovy senzor)




