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VACACIONES CON
CANELA
EN EL RESTAURANTE (T2)

En el punto de mira:
* Desarrollo del talento (D9)

Tarea 1: Recopila las formas mas comunes de
decir hola y adids en la vida cotidiana.

Piensa de cuantas maneras diferentes puedes
saludar y despedirte en un dia. Represéntalo por
parejas y luego intercambia los papeles.
iEmpareja las felicitaciones con las fotos!

No hay solucion equivocada.

Puede utilizar ideas del Bazar de ideas, aplicar sus
propias ideas o dejar que los nifios encuentren una
solucidn utilizando su creatividad.

Pueden utilizar sus propias imdgenes y saludos (112)
¢Quién se ha encontrado? Identificar quién saluda a
quién ((112)

Para mds detalles, consulte las paginas de Ideas.

iCuidate! jVuelve pronto
a casal

iBuenos dias!
T o2 iHola .
iAdids, nifios! &améi iHola!

Campos de desarrollo:

En el punto de mira: Ademas:

* Competencias sociales* Habilidades para la
* Comunicacién vida

* Inteligencia emocional* Tema - lengua

Tarea 2: contrato: Hacer un menu
Piensa en un nombre, un logotipo, una direcciéon y un

un cliente y el camarero toma nota del pedido.

No hay solucién equivocada.

Se puede utilizar cualquier herramienta o material.
Puede utilizar las ideas y materiales sugeridos en el
Bazar de ideas, utilizar sus propias ideas o dejar que los
nifios encuentren una solucién utilizando su creatividad.

menu para tu restaurante imaginario. Imagina que llega

ea

Pueden utilizar materiales reciclados, textiles, cartén,
pegamento, el editor de fotos Canva, etc. (17)

Hable de cdmo nos comportamos como huéspedes
en un hotel o restaurante.

* Establecer una etiqueta hotelera (112)

* Hacer una piramide alimentaria (111)

En las Fichas de Ideas se detallan las distintas
soluciones.

Campos de desarrollo:

En el punto de mira: Ademas:

* Competencias sociales* Habilidades para la

* Motricidad fina vida

* Concentracion * asignatura- arte,

* Inteligencia emocional técnica, informatica,
lengua

Spicy Pirza
Cheese Burger
Chicken Nuggets
=== FrenchFries

Coémo gestionar la produccion:

Cuelga las fotos en la pared, en un cartel grande, y pide a los nifios
que las ordenen segun una regla que ellos decidan.

Guarda los objetos en un armario, para protegerlos de las caidas.
Pega una etiqueta con el nombre del grupo.
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CANELA
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En el punto de mira:

* Desarrollo del talento (D9)
Objetivo de la leccion:

* Comprensién de textos

* Resolucidén de problemas
* Toma de decisiones

En el restaurante * Organizacion del trabajo en Sugerencias

”Cuanddo llegamosfal hotclal, Canela estaba tgr} grupo « |dentificar a los
cansada aue se fue a la cama y se auedé :

dormida. Por la mafana no le enzontraba en personajes del texto,
la habitacién. Después de avisar a papad y haciendo especial
mamd, fuimos los tres a buscarlo. Lo hincapié en los puntos
ng‘ggtr?:‘“gousetng:l ;laerggém%ﬁtloggﬁ)eg‘ﬂg‘og caracter  caracteristicas acciones principales de la trama,
una ancéil::ina. ”ferdonel”, me Cj:ljscul é antte la los rasgos de caracter,
sorprendida sefiora a ayudé a levantarse. : :
Nopvolvera' a ocuzrir, czidaré de nuestra deslizarte Iase_mc.)cmnesylos
mona”. ”De camino al restaurante saludamos amable preguntarse movimientos.

a una familia. ”éSon amigos tuyos?”, preguntd hada tomar alimentos
sorprendida. ”No, pero en el hotel la gente se ) )
saluda cuando se encuentra”, explicé el padre. travieso Hacer magia
En el restaurante del hotel, papa habia cogido "engullir"
una mesa junto a una ventana para aue Tomar notas
pudiéramos ver el mar mientras
desayundbamos. Una larga hilera de mesas
estaba llena, repleta de comida. Habia una .
gran variedad de salchichones y jamones, Ropi, Saludar
auesos, huevos cocidos, huevos’ revueltos, mama, obediente N
salchichas, pan, panecillos, ensaladas de . ayuda a la sefiora
frutas y verduras para elegir. ”jVaya! papa a levantarse
¢Tenemos aue comérnoslo todo?” - pregunté
asombrada la mona. ”Claro aue no, es para
todos los invitados. Podéis comer lo aue 3
auerdis. Mira, hay pifia troceada, platanos y huésped Perdon
kiwi. Coge un plato y...” Ni siauiera habia cortés
terminado cuando la mona ya estaba sirviendo del hotel respetuoso
la pifa con las patas, aunaue habian P
preparado un tenedor para acompafiarla.
»jCanela, espera! jNo cogemos la comida con
la manol». 'le adverti. "Mama, papd y yo Cémo utilizar la tarjeta de personaje:
cogimos algunas de las golosinas y nos las . o .
comimos en nuestra mesa. Canela se paseaba Cada alumno rellena su propia ficha de personaje:

arriba 'y abajo, colocando una deliciosa : ;
Eolosina en su plato. Ya habia comido mucho. * escribe el nombre del personaje

inalmente, con mi ayuda, llevé los platos * sus rasgos, movimientos, reacciones, etc.
rebosantes a nuestra mesa. “Entonces .
podemos comer. Disfrutad de la comida”, dijo * recoge los elementos del entorno, otros accesorios, cosas por
después de sentarse por fin. Papa negé con la .
cabeza. ”Canela, no puedes comer tanto si no construir :
te sientas aaui una sen’}anaj’, dijo.””éCémo no « piensa en las fases, herramientas y Canela, Ropi, padres
voy a comérmelo todo? Mira eso”. La mona . ., huésped del hotel
escondié las patas debajo de la mesa FZ De materiales de construccién del robo P

ron

repente, Canela empezé a crecer. to, o1 P orila
crecié mas aue un gorila »¢Y aué?”, pregunté Los alumnos pueden utilizar més pieza| £

con una voz grave y retumbante aue hizo de cada parte de la tarjeta
temblar todas las mesas. ”¢Adn crees aue no 3 N
me lo comeré todo? » »jCanela, detén este Si es necesario.
hechizo de una vez!”, grité, pero la enorme Saludarse

mona no me oyd. Atrevidamente salté sobre ’ Hacer un hechizo
su pata delantera mientras se llevaba un
racimo entero de pldtanos a la boca. Canela s Desayunar
casi se lo traga. Me refugié en sus enormes
dientes y grité: ”iNo!”. Se fijé en mi. Me
sacod de su boca, me colocé en [a palma de su Corredor
enorme mano y tarareé: "Ves, Ropi. Puedo
comerme todo lo aue hay aaui si auiero. " Tu nombre: Buffet
»»iDetén tu magia de una vez, Canelal”, le v .
ordené enfadada. La mona levanté las patas, Aseglrate de aue ty robot es capag de; mesa, silla
susurré la palabra méagica y yo caf al suelo.
La monita, sonrienda, me ayudé: ”iNo pasa o .
nada, Ropi!” "iPero podria haber pasado! * Las principales acciones de la
La pareja de ancianos con la nieta y los _ historia

demas invitados volvieron al restaurante, Tunombre; == .
desanimados. Mis padres y yo estidbamos Divida el segmento de texto en
recogiendo de nuevo, poraue [a monstruosa trozos

mona se lo habia comido todo. Como Canela .
habia comido demasiado, esper6 a aue Haz una lista de las cosas que
termindramos de desayunar, cantando en voz necesitas

Dar consejos

deslizarte

Tu nombre;

baja. . . . .
”S’oy Canela, la mona, Nadie tiene pelaje ' Archivos multimedia necesarios
como Canela la mona”.
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CANELA

Materiales propuestos

* Bloques ArTeC (al menos el juego de 112 piezas) y
juego de robdtica ArTeC (al menos placa base
Studuino, 2 motores de corriente continua, ruedas,
1 servomotor, 1, 2 6 5 sensores tactiles, 1
fotorreflector IR).

* Tarjetas de personaje y plantilla de tarjeta de tarea
robodtica

* Lapiz

Sugerencias

deslizarse, caminar, levantar la mano o un

objeto, asentir con la cabeza

* Discutir con los nifios cémo se mueven las
personas, cOmo se mueven los animales

* ¢COmMo expresamos nuestros sentimientos?

* Comunicacion no verbal

deslizarte
@ Hoja de ruta robética .
Caminar
Ve
EL nombre de mi robot: g |\/|an0 a|Zada

Las piezas aue necesito para mi robot: . Subir un objeto
@% ..!«d‘ P4 u“D - asentir
“"'“ ) movimiento del brazo

& Ge o
D_D_Q 0" & saludar

Asf es como construyo y programo mi robot:

‘2Hasts dénde?
iy
o it

40ué dsho 2
Bué e 20k et

o5 completas uttizendo
Asi es como funcionard mi robor i fass srcen

jﬂé\

Centrarse en:

* Desarrollo del talento (D9)
Objetivos de la leccidn:

* Resolucién de problemas
* Toma de decisiones

* Imagen corporal

é¢Cémo rellenar la ficha del robot?

* Elija la actividad del robot y la complejidad del
programa en funcion de las capacidades del nifio,
basandose en la ficha de actividad, el aspecto
evolutivo y el nivel de programacion.

Si es necesario (por ejemplo, para clarificar o
diferenciar), se pueden rellenar tarjetas de robot
adicionales.

Disefia el robot con varias formas de
construccion/programacion.

Completa las fichas del robot en la lengua meta.
No es necesario rellenar todas las columnas de la
tabla, sélo las que sean relevantes para el
funcionamiento especifico del robot.

Basandose en cada fila de la tabla, describa el
funcionamiento del robot en la lengua meta
utilizando frases gramaticalmente correctas.

Temas relacionados en el Rincén técnico
* Programacion del motor de corriente continua (2.a, 2.b)
* Programacién del servomotor (3.a, 3.b)
* Pruebas y programacion del fotorreflector IR (7.a, 7.c,
7.e)
» Utilizacion de un fotorreflector IR para detectar un
objeto (7.d, 7.e)
* Robot que camina por un laberinto (7.h)
* Pruebas y programacion del sensor de sonido (9.a)
* Activar el robot con sonido (9.b)
* Uso del LED (5.a)
* Parpadeo (5.b)

PROG1

Q El brazo de Canela,

como un brazo
robético, levanta la
comida y la coloca en
el plato, cuando el
plato esta lleno, se
sienta

Canela resbala'y
golpea a la tia, mama
saluda al encontrarse
Canela le pone mucha
comida en el plato




= VACACIONES CON
CANELA
EN EL RESTAURANTE (T2)

Ideas de robots para distintos niveles de programacion

El brazo de Canela,
como un brazo Canela resbalay
robotico, levanta la golpea a la tia, mama
comida y la coloca en saluda al encontrarse
el plato, cuando el Canela le pone mucha
plato esta lleno, se comida en el plato
sienta

PROG1 PROG2 PROG3

Canela, Ropi y sus padres en el hotel

P3 El mono hace magia

* a.) Se instala un sensor tactil en la placa

* Si hay demasiada comida en el plato, hace un sonido de timbre

* b.) Colocar un gorila en la base robética del mono

* el robot gira - el mono de cuento delante, el gorila detras

* convertir en sonido (hechizo)

* luego se da la vuelta a la voz/toque de Ropi (hechizo)

* ¢.) los clientes/huéspedes huyen/se retiran del restaurante

* los huéspedes/invitados se construyen sobre una base robdtica

* 4 sensores tactiles para manejarlo como un robot controlable

P4 Escena del restaurante

* a.) La mesa estd puesta en el restaurante, los actores actian
como en P2 a.)

* Al montar 2 IR en el mono, éste evita los obstaculos para poder
moverse entre la mesa del bufé y la del desayuno (lleva comida y
bebida a su mesa).

* Deténgase si ve un obstaculo (deténgase junto a las mesas)

b.) Construir un mono que recoja comida

Los dos brazos del mono funcionan como un brazo robético

mediante 3 servomotores

* Puede levantar el brazo y dejar el objeto en el suelo (coger
comida de un plato)

* El brazo robdtico se maneja mediante 4 sensores tactiles
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