IR RIDEX gy PRAZDNINY S OPICOU
" SKORICOU
V RESTAURACII
V zamerani:
eJazykova komunikacia (D12)

1.uloha: Zozbierajte najbeinejsie sp6soby pozdravu
a rozlucky v cielovom jazyku. * M®bzZu pouzivat aj vlastné obrazky a pozdravy
Spomeiite si, kol'ko roznych sposobov mozete (112)
povedat ahoj a zbohom za jeden defi! Zahrajte sito |+ Kto sa stretol? Zistite, kto koho pozdravi (112)
vo dvojiciach a potom si vymeiite ulohy. Podrobnosti o réznych rieSeniach najdete na
Spojte pozdravy s obrazkami! strankach napadov.
Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!
MozZete pouZit napady a materialy navrhnuté v Bazare . -
népadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat | Rozvinute ?blaSt“ Okrem toho:
deti, aby nasli rie§enia pomocou svojej kreativity. V zamerani: * Zivotné zruCnosti
¢ Socialne zru¢nosti * Predmet— Obcianstvo,
* kommunikacia slovensky jazyk
* emocionalna

inteligencia

Déyaj na seba pozor! Nech vam Boh da
Vrat sa coskoro domov! dobré réno!

-

2.uloha: Tvorba jedalneho listka
Vymyslite ndzov, logo, ndzov svojej restauracie a
vytvorte si jedalny listok. Predstierajte, Ze pride Canca
host a ¢asnik prevezme objednavku Porozpravajte sa o tom, ako sa spravate v hoteli
s we p sy alebo v restaurdcii. MoZete si pozriet aj video Ako sa

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie! L
Madse byt sitv akvkolvek nastroi aleb teriall nesprdvat v divadle

?Ee Y povlfl%l Ya yKolve na.s, roj alebo m? erial: Kultivované stravovanie.
Moz,ete p,ou2|t napady a‘ rnat(?rlaly na\{rhf\ute v Zostavte hotelov etiketu. (112)
Bazare ndpadov, uplatnit svoje vlastné napady

alebo nechat deti, aby nasli rieSenia pomocou Podrobnosti o réznych rieSeniach najdete na
svojej kreativity. strankach napadov.

Rozvinuté oblasti: Okrem toho:

+ Zivotné zruénosti

* Predmet — kreslenie,
technika, digitdlna
kultdra, slovensky
jazyk

V zamerani:

* Socialne zru¢nosti

* Jemnd motorika

* Pozornost

* emocionalna
inteligencia

Co robit s vystupom:

[ SNACKS . . . . . v
e NE Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené na

nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.

Chicken Nuggets



https://www.canva.com/
https://najmama.aktuality.sk/clanok/253872/viete-sa-spravat-25-pravidiel-etikety-a-slusnosti-ktore-by-ste-mali-ovladat-a-naucit-aj-svoje-deti/
https://www.mojevideo.sk/video/4ace/ako_sa_nespravat_v_divadle.html

PRAZDNINY S OPICOU
cotnmive SKORICOU
V RESTAURACII

V zamerani:

* Jazykova komunikacia (D12)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:

* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

V restauracii . Navrh
Ked sme dorazili do hotela, Y )
Cinnamon bola takd unavend, ze * Identifikovat postavy
iSla spat a zaspala. v texte s osobitnym
Rén,o opicka v izbe nebola. Postava Vlastnost Cinnosti dorazom na hlavné
Ked som to povedal mame a body deia
otcovi, vsetci traja sme ju isli . yaea,
hl'adat’. Nasli sme [ju na chodbe. o Smyka sa charakteroveé Crty,
Veselo sa 3Smykala po dlhej priatelska cuduje sa emacie a pohyby.
mramorovej chodbe. | | Opica rozpravkova Caruje Pouzite $ablénu
V tom nejaké pani vysla, zo svojej | Skorica | nezbednd Vyrastd tabulky aleb
izby a narazila rovno do Skorice. smiedna Berie jedlo abu'ky alebo
»Prepaéte” ospravedinil som sa zapisuje pozndmky myslienkovej mapy!
udivene] panej. ,Viac , sa to Pre zadiato¢nikov
ggi’garn,?, uz dam na nasu opicku davaju rady pouZite textovu

. . .. . . pozdravia sa :
Cestou do restauracie sa cudovala, poslusni lakajui opitku verziu PCS.
Zze nas pozdravila rodina, ktord sme . Zahrajte

N . ., .= pomaha tete e
stretli, a ja s rodicmi sme jej komunikaénu
odzdravili. ,,To st vasi kamarati?” situciu na zaklade
»Nie, ale v hoteli sa ludia oy | MY text
navzdjom zdravia, ked sa stretnd,” | Hotelovy 2dvorliy padne na zem extu. ’
objasnil jej ocko host . ) Vyplrite Kartu roli v
\' Jhotelcjwje' restaurdcii bolo vela dodrziava etiketu iel jazyk

! cielovom jazyku.
vol'nych stolov. Ocko vybral ten pri
okne, aby sme aj pri ranajkach
videli na more. ) ) Poutzitie pracovnej karty postavy:
sDaEPngtca)\l éb%lk Plns)’ rJedlir;nérozl.'gge Kazdy Ziak si vypIni svoje pracovnu kartu svojejej postavy:
My, a sunky, Syry, v vajcia, * napit

prazenica, po ve{’kyml_poklopmn_ aj napise meno postavy o
parky a klobasky, na miséach chlieb, * napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.
zerp[g, ovocne | zelenmqve sa[at{,. * zapiSe environmentalne prvky a dalsie
»Jaad! To vsetko musime zjest?” Py , ) , o
prislusenstva, ktoré sa ma postavit

Opica Skorica, Tycko, rodicia
hotelovy host
gorila

spytala sa opicka. i~ ) < .
»,Kdeze, ved to je pre vsetkych * premysla o fazach, nastrojoch a
hostj. Mbze$ si zobrat, na o mas materidloch kon3trukcie robota

chut’. Pozri, tu st nakrdjané kusk & Soa .
anandsov, tamto banénjy a kivn)j StUdf',"t'. moquprlpade potreby Smyka sa

Vezmi si tanierik a...” Nestacil som pouiit viac ako jednu kartu! pozdravia sa navzajom
to dopovedat a opicka si uz rovno
labkami  naberala anands, hoci .
vedla bola na to pripravend - - .y Lranajkuje
vidlicka. ‘o
,»Okorica, pockaj! Jedlo sa i

Ja postavim toto:

1 <o "
nenaberd rukami!” upozornil som : chodba

caruje

Meno postavy:

u. . .
Mama, ocko a ja sme si z tych , Svédsky stol
dobrét nabrali po troske a pri stole stdl, stolicka
me pekne jedLli.

korica stale chodila okolo tych
fajnovych pochidtok a nabrela” si
obrovské mnozstvo. Napokon sme
preplnené taniere preniesli k nasmu
stolu. , , — pozadované subory
»A ide sa jest. Dobra chut!”
povedala, ked si uz konecne_sadla.
Ocko len kratil hlavou. »Skorica, - ¢asti pribehu
tak toto vSetko nezjes, aj keby si Mene postavy : — atd
tu sedela Cel.)" tyiden,” povedal. Musim si to dobre premysliet’: :

hlavné momenty deja

potrebné materialy




PRAZDNINY S OPICOU
e SKORICOU
V RESTAURACII

V zamerani:

Jazykovda komunikacia (D12)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* rozvoj vnimanie tela

Potrebné materialy Odporucania

* ArTeC kocky(aspori 112 kusova Smykanie, kracanie, zdvihnutie ruky alebo predmetu, kyvanie
sada) a ArTeC roboticka sada * Diskutujte s detmi o tom, ako sa ludia a zvierata pohybuju
(aspori 1 alebo 2 Studuino * Ako vyjadrit nae pocity?
zakladna tehla, 2 szervomotory, « Necerbilna komunikacia
1 LED, 1 bzuciak, 1 zvukovy * Diskutujte s detmi o tom, ako sa spravame v hoteli, v redtauracii
senzor, 1 IR fotoreflektor) alebo v Zkole

* Prazdne pracovné karty postav
a robotov

* Ceruzka

Vyplnenie karty tloh robota

* Na zaklade karty uloh, vyvojového aspektu a Urovne programovania
vyberte ¢innost robota a zloZitost programu tak, aby zodpovedala
schopnostiam dietata.

* V pripade potreby mézete vyplnit dalsie karty robotov (napr. na objasnenie
alebo diferenciaciu).

* Vyplnte karty robotov v cielovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplnit vietky stipce tabulky, iba tie, ktoré sa tykaju
konkrétnej funkcie robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky pouzite gramaticky spravne vety na opis
¢innosti robota v cielovom jazyku.

Smykanie

kracanie

zdvihnutie ruky
zdvihanie predmetu
kyvnutie hlavou
pohyb ramena
pzdravenie

robote: ‘ Suvisiace témy v technologickom kutiku
1 s, it bdem ptesbenas \ 7 * programovanie DC motorov (2a,2b)
%J%U/Dug g * programovanie servomotorov (3a,3b)
] -;D," [ ,"Dm :ﬁ],u A * testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)

* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)

* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouzivanie LED lampy (5.a)
: * blikanie (5.b)
ot oot LRSS B * pouzivanie bzuciaka (6.a)

\I Rameno Skorice,

podobne ako rameno
robota, zdvihne jedlo
a poloZi ho na tanier,

Ropi, Skorica, rodicia,
teta

chodba, dvere, izba
prestrety stol

Skorica sa po$mykne
a udrie tetu, mama

, teta pad3, matka si praje dobré
otcova hlava sa kyva, rano, Skorica dava na

F')'oh’yble kfahky " Tycko pomaha tete, tanier vela jedla
babkové divadlo , ,
mama vita hosti

PROG1 PROG2
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PRAZDNINY S OPICOU
SKORICO
V RESTAUR

KCII

Ndapady robotov pre r6zne Grovne programovania

Ropi, Skorica, rodicia,
teta

chodba, dvere, izba
prestrety stol
pohyblé babky

dvere sa otvdraju a
zatvaraju,

Skorica sa émyka, hybu
sa jej ruky, teta pada,
otcova hlava sa kyva,
Tycko pomaha tete,

Skorica sa po$mykne
a udrie tetu, mama
matka si praje dobré
rano, Skorica dava na
tanier vela jedla

Rameno Skorice,
podobne ako rameno
robota, zdvihne jedlo
a polozi ho na tanier,
ked'je tanier plny,

"babkové divadlo" , , sadne si
mama vita hosti

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Skorica, Ty¢ko a jeho rodicia v hoteli

P1 Babkové divadlo

* Budovanie postav pre scénu

* Ich hlavy, ramena, dvere sa mozu pohybovat axidlne

* V3etci postavy su pohyblivi

P2 Opica Skorica sa kize

a.) Stavba postav podobne ako v P1

* Opicu sme poloZili na roboticku zdkladru

* opica sa pohybuje tam a spat (kizanie po chodbe)

* na opicku nainstalujeme LED diédy (namiesto oci) — rozsvietia sa
pri kizani ( je §tastny)

b.) Na opicu namontujeme tlacidlo

* Opica sa zastavi, ked' narazi na prekazku (zasiahne tetu)

c.) Ddme bzuciak na mamu

* mama/otec/Tycko vydavaju zvuk (pozdravuju hostia)

P3 V restauracii

a.) Stol v reStauracii, postavy funguju podobne, ako v P2 a.)

Jeho Struktura je rovnaka ako P3 a.), ma len dalsi IR vzadu a

snimac tlaku

* Na opicu namontujeme 3 IR, aby sa mohol vyhnut prekazky
takZe sa mozZe pohybovat medzi “védskym a rafiajkovym stolom
(prindsa jedlo a napoje na ich stél)

* Ak ,uvidi” prekazku, zastavi sa (zastavi sa vedla stolov)

b.) Stavba opice, ktora zbiera jedlo. Jeho Struktura je rovnaka ako

P3 a.), ma len dalsi IR vzadu a snimac tlaku

* Dve ramena opice funguju, ako robotické ramend — su
namontované 3 servomotory

* Ramend mozu zdvihnut a polozit predmet (naberanie jedla na
tanier)

* Rameno robota funguje pomocou 4 tlacidiel

P4 Opica caruje

a.) Tlacidlo na tanieri

* Ak je na tanieri prilis vela jedla, vyda Strngavy zvuk

b.) Umiestnenie gorilu na zakladnu opicky

« StruktUra sa otaca - rozpravkova opica vpredu, gorila vzadu

* otodi sa na zvuk (magia)

* potom sa otodi spat na Ropiho zvuku(magia)

* c.) Hostia utecul/vratia sa z reStauracie

* postavime hosta na roboticku zakladnu

* ovlada sa ako ovladatelny robot so 4 tlac¢idlami (dotykovy senzor)




