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Odakta:

e Comunicacion linguistica (D12)

Gorev 1: Giinliik yasamda merhaba ve hosgakal
demenin en yaygin yollarini toplayin. Kendi resimlerini ve selamlarini kullanabilir (112)
Bir giinde kag farkli sekilde merhaba ve hoscakal |Kim tanisti? Kimin kime merhaba dedigini
diyebileceginizi diisiiniin! Ciftler halinde oynayin, |belirleyin((112)

ardindan rolleri degistirin! Ayrintilar icin Fikirler sayfalarina bakin.
Selamlari resimlerle eslestirin!
Yanhs bir ¢6ziim yok! Gelisim alanlari:

Fikir Carsisi'ndaki fikirleri kullanabilir, kendi Odakta: Ayrica
fikirlerinizi uygulayabilir veya cocuklarin * Sosyal yeterlilikler Yasam becerileri
yaraticihklarini kullanarak bir ¢6ziim bulmalarini iletisim Konu — dil
saglayabilirsiniz.

Kendine glleb;g' Yakinda Sana giinaydin! e C .

Giile tlgiile Merhaba Merhaba!
gocuklar! anne!

2. sozlesme: Bir menii yapin

Hayali restoraniniz igin bir isim, logo, adres ve

menii bulun. Bir misafirin geldigini ve garsonun

siparisi aldigini varsayalim.

Yanlis bir ¢6ziim yok! Bir otelde veya restoranda misafir olarak nasil
Herhangi bir alet veya malzeme kullanilabilir! davrandigimiz hakkinda konusun.

Fikir Carsisi'nda Onerilen fikir ve materyalleri * Otel gorgi kurallarini ayarlama (112)
kullanabilir, kendi fikirlerinizi kullanabilir ya da

¢ocuklarin yaraticiliklarini kullanarak ¢éziim Farkh ¢oziimlerin ayrintilari Fikir Sayfalarinda
bulmalarini saglayabilirsiniz. bulunabilir.

Gelisim alanlari:

Odakta:

* Sosyal yeterlilikler Ayrica:

\ ince motor becerileri Yasam becerileri

% Uzlasma konu—sanat, teknik,
% Duygusal zekall bilisim, dil

Cikti nasil yonetilir?:

= Resimleri duvara, biiylk bir postere asin ve ¢ocuklardan karar
| aio, LYY e verdikleri bir kurala gére diizenlemelerini isteyin.
E Nesneleri dismeye karsi korumak i¢in bir gardiropta saklayin.
Grubun adiniigceren bir etiket ekleyin!

Spicy Pirza
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Odakta:
* Comunicacion linglistica
(D12)
Dersin amaci:
* Metin anlama .
.. Oneri
Problem ¢ozme * Ana olay 6rgiist

Karar verme

"Otele vardiktan sonra Cinnamon o kadar yorgundu ki . Toktélarlr\a, karakter
yataga gitti ve uykuya daldi. Sabah onu odada Grup §a||§maS| organizasyonu ozelliklerine,
bulamadim. Anneme ve babama soyledikten sonra duygulara ve
U¢limiz onu aramaya gittik. Onu uzun mermer koridorda . . - .
neseyle kumar oynarken, giderken yasli bir kadina karakter Ozellik eylemler hareketlere Szellikle
vururken bulduk." Affedersiniz" diyerek sasiran kadindan Siireiili vurgu yaparak
Ozir diledim ve ayaga kalkmasina yardim ettim. "Bir I\/Lljrguku metindeki

o era .
daha olma)_/acak, maymunumuza ben "bakacaglm_. dostca ! karakterleri
Restorana giderken bir aileyle karsilagtik. "Bunlar senin G . Yiyecek almak
arkadaglarin mi?" diye sordu sasirarak." Hayir, ama Innamon  peri Sihir yapmak tanimlayin.
otelde insanlar karsilastiklarinda birbirlerini yaramaz "Sagmalik" Otelde nasil
selamliyorlar" diye agikladi baba. Otelin restoraninda, 5
babam kahvalti yaparken denizi goérebilmemiz igin Not alma davraniyoruz:
pencerenin yaninda bir masa almisti. Tavsiyelerde Masada nasil
Uzun bir masa sirasi doluydu - yiyeceklerle doluydu. bulunmak davraniyoruz?

_AraIarmdan segim yapabileceginiz gesitli salamlar ve Ropi, anne, Merhaba demek Oda veya otel gorgi
jambonlar, peynirler, haglanmig yumurta, c¢irpilmis Saygili
baba bayanin kurallarinin

yumurta, sosisler, ekmekler, rulolar, meyve ve sebze
salatalari vardi." Vay! Her seyi yemek zorunda miyiz?" - kalkmasina tartisiimasi

diye sordu maymun saskinlikla." Tabii ki hayir, tim yardim eder Saglikli beslenme
misafirler igin. Ne istersen alabilirsin. Bakin, dogranmig L
ananas, muz ve kivi var. Bir tabak al ve..." Maymun Bagislayici hakkmda bir discus
ananasi penceleriyle kasiklamadan 6nce bitirmemigtim Otel Kibar Diisen Ogrenme dersleri
bile, onunla birlikte bir catal hazirlamig olmalarina Misafiri L Not almak
ragmen.”  Cinnamon, bekle!  Yiyecekleri elle Goérgu

toplamiyoruz!" Onu uyardim. Annem, babam ve ben

bazi guzellikleri sectik ve masamizda yedik. Cinnamon, 5
tabagina lezzetli bir ikram koyarak yukar ve asag Karakter karti nasil kullanihr?:

ydrudd. Zaten cok blylk bir miktari vardi. Sonunda Her 6grenci kendi Karakter kartini doldurur:
benim yardimimla tasan tabaklari masamiza getirdi." O

zaman yiyebiliriz. Afiyet olsun,” dedi sonunda oturduktan * karakterin adini yazar
sonra. Babam bagini salladi. "Cinnamon, burada bir ozellikleri, hareketleri, tepkileri vb.

hafta oturmazsan bu kadar yiyemezsin" dedi. Her seyi . | dig k | . dil k leri
nasil yiyemem? Suna bak!” Maymun pencelerini Cevrenin unsurlarini, diger aksesuarlari, insa edilecek seyleri

masanin altina sakladi ve... Cinnamon aniden toplar

buyi basladi. K U bi ilden daha d .

tylmeye bagladi 'Sasﬁ;ﬁd‘c‘fnra If gortiden cana ca Robotun yapiminin asamalari, araclari ve malzemeleri tizerinde

|.r|\|eko|m"u? yani';'_' diye| so|r_|du| tir]1m masalari sallayan distunir Cinnamon, Ropi,

algak, gurleyen bir sesle. "Hala hepsini yemeyecegimi A . .

mi_distiniiyorsun?™ Cinnamon, bu biyiiyii hemen Ogrer.mler, gerekirse Karakter kartinin ebevey.nler.

durdurl” diye bagirdim ama kocaman maymun beni her bir parcasindan daha fazla par¢a Otel Misafiri

duymadi. Agzina bir sirli muz alirken cesurca 6n kullanabilirler! goril

patisine atladim. Cinnamon neredeyse yutuldu.

Kocaman diglerine sigindim ve "Hayir!" diye bagirdim. o

Beni yeni fark etti. Beni agzindan ¢ikardi, kocaman N. Surgula

avucunun icine _koydu v_e _m|r_|I_d_and|, Bak Ropi. Z Selamlar birbirinize

Istersem buradaki her seyi yiyebilirim."" Sihrini hemen o o

durdur Cinnamont!”, diye kizginlikla emrettim. Maymun —_— Biiyli yapmak

pengelerini kaldirdi, sihirli kelimeyi fisildadi ve ben yere Kahvalti yapmak

distim. Kiglik maymun siritarak bana yardim etti:

"Sorun degil, Ropi!"™ Ama olabilirdi!" Torunu ve diger Adima. )

konuklari olan yash cift, cesareti kinlmis bir sekilde Dikkatli olun, rob sunlan . Koridor

restorana dondu. Ailem ve ben yine topluyorduk, ¢inki Bife

canavar maymun her seyi yemisti. Cinnamon fazla masa, sandalve

yemek yedigi igin, yumusak bir sekilde sarki sdyleyerek ’ Y

kahvaltimizi bitirmemizi bekledi.

"Ben Cinnamon'im,
maymun,

Kimsenin karkd yok

Maymun Cinnamon." S ayirin

Ihtiya¢ duyulan seyler

hakkinda bir liste yapin

Medya dosyalari gerekli

Restoranda

Hikayenin ana eylemleri
Metin segmentini parcalara
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Onerilen malzemeler

* ArTeC Bloklari (en az 112 parca set) ve ArTeC
robotik seti (en az Studuino anakart, 2 DC motor,
tekerlek, 1 servo motor, 1, 2 veya 5 Dokunmatik
sensor, 1 IR Fotoreflektor)
Agiz, kol ve bacaklarin anatomik modelleri veya
resimleri
Farkh kuyu tirleri hakkinda fotograflar, videolar
Zihin Haritasi veya Grafik taslagi, Hikaye
Karakter kartlari ve Robotik gérev karti sablonu
Kalem

Oneri

kaymalk, yiiriimek, el veya nesneyi kaldirmak,

basini sallamak

* Cocuklarla insanlarin nasil hareket ettigini,
hayvanlarin nasil hareket ettigini tartisin
Duygularimizi nasil ifade ederiz?
Sozsiiz iletisim
Cocuklarinizla bir otelde, restoranda veya
okulda nasil davrandigimizi tartisin

Surguld
@ Robotik gérev karti Ya ruy U S

(rometomm o - Yikselen el
Bir nesneyi yikseltme
basini sallamak
= == - Kol hareketi
— b av e Tebrik

Robotum icin ihtiyacim olan parcalar:

= e e T e
i bl

d

a

Odaklanmak:

* Comunicacion linglistica
(D12)

Dersin hedefleri:

* Problem ¢6zme
Karar verme
Beden imaji

Robotik kart nasil doldurulur?

* Aktor karti, gelisimsel 6zellik ve programlama
seviyesine dayanarak, robotun aktivitesini ve
programin karmasikhgini gocugun yeteneklerine
uyacak sekilde segin.

» Gerekirse ek robot kartlari doldurulabilir (6rnegin
aciklama veya farklilastirma icin).

» Robotu birkag farkli insa/programlama
yontemiyle tasarlayin!

* Robot kartlarini hedef dilde doldurun.

* Tablonun tim sttunlarinin doldurulmasi
gerekmez, sadece robotun 6zel galismasiyla ilgili
olanlar doldurulmalidir.

» Tablonun her bir satirina dayanarak, robotun
calismasini hedef dilde tanimlamak igin dilbilgisi
agisindan dogru cumleler kullanin.

Teknik késedeki ilgili konular
* DC motorun programlanmasi (2.a, 2.b)
Servo motorun programlanmasi (3.a, 3.b)
IR Fotoreflektoriin test edilmesi ve programlanmasi
(7.a,7.c,7.e)
Bir nesneyi algilamak icin IR Fotoreflektor kullanma
(7.d, 7.e)
Labirent ylriyis robotu (7.h)
Ses sensoru testi ve programlamasi (9.a)
Robotun sesli aktivasyonu (9.b)
LED'i kullanma (5.a)
Yanip séntyor (5.b)

S

Ropi, Cinnamon,
ebeveynler, bayan
koridor, kapi, oda
Ayarlanmig masa
hareketli figirlerle
"Kukla Tiyatrosu"

PROG1

Ropi bayana
yardim ediyor, anne
misafirlere merhaba diyor

\I Cinnamon kayar ve

teyzeye ¢arpar, anne
bulusmaya merhaba
der Cinnamon
tabagina bir siri
yemek koyar
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Farkh programlama seviyeleri igin robot fikirleri

Ropi, Cinnamon, kapr agilip kapaniyor, Cinnamon'in kolu, Cinnamon kayar ve

ebeveynler, bayan Cinnamon kayuyor, eli robotik bir kol gibi, teyzeye carpar, anne
. hareket ediyor, bayan .

koridor, kapi, oda diisiiyor, baba basini yemegi kaldirip bulusmaya merhaba

Ayarlanm|§ rpasa salliyor, Ropi bayana tabaga yerle?tlrlyor, der Cu'““a”.’on.. "

hareketli figiirlerle yardim ediyor, anne tabak doldugunda tabagina bir strd

"Kukla Tiyatrosu" misafirlere merhaba diyor oturuyor yemek koyar

PROG1 PROG2 PROG3

Cinnamon, Ropi ve ailesi otelde

P1 Kukla tiyatrosu
* Sahnedeki karakterleri insa etme
Bas, kol, kapi eksenel olarak hareket ettirilebilir
Tam karakterler hareketlidir
* P2 Maymun slaytlari
* a.) Sahnedeki karakterlerin P1'deki gibi kurgulanmasi
*  Maymunu bir robot tabagina yerlestirin
ileri geri yuvarlanma (koridordan asagi kayma)
GOz bolgesindeki LED'ler - kaydirma sirasinda yanar (mutlu)
* b.) Maymuna bir dokunmatik sensér koyduk
*  Maymun bir engele carptiginda durur (bayana vurur)
* c.) Anneme zil taktik
* Anne/Baba/Ropi ses ¢ikarir (misafire merhaba de/tesekkiir eder)
P4 Maymun sihir yapar
* a.) Plakaya bir dokunmatik sensor takilmistir
* Tabakta ¢ok fazla yemek varsa, bir zil sesi ¢ikarir
* b.) Maymunun robot tabanina bir goril yerlestirmek
* Robot donlyor - 6nde masal maymunu, arkada goril
Sese Don (Blyi)
sonra Ropi'nin sesine/dokunusuna (blyu) geri doner
* c.) Misafirler/misafirler restorandan kacar/geri cekilir
* Misafirler/misafirler robotik bir taban izerine insa edilmistir
Kontrol edilebilir bir robot olarak calistirmak icin 4 dokunmatik
sensor
P3 Restoran sahnesi
* a.) Masa restoranda kurulur, oyuncular P2 a'daki gibi davranir.)
* Maymuna 2 IR monte ederek, engellerden kaginir, boylece biife
masasi ile kahvalti masasi arasinda hareket edebilir (masalarina
yiyecek ve icecek getirir)
Bir engel goriirseniz durun (masalarin yaninda durun)
b.) Yiyecek toplayan bir maymun insa etmek
Maymunun iki kolu, 3 servo motor tarafindan bir robot kol olarak
calistirilir
* Kolu kaldirabilir ve nesneyi yere koyabilir (bir tabaktaki
yiyecekleri alarak)
Robotik kol, 4 dokunmatik sensor tarafindan calistirilr
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