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VACANTA CU

CINNAMON
LISTA DE IMPACHETARE (T1)

Vom urmari:

* Orientare spatiala (D3)

Sarcina 2: Creeaza-ti propria valiza! Fa o lista de
impachetare!

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu |3sati copiii sa fie creativi.

Ei pot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, carton, lipici, etc. (13)
* Pliaza avion de hartie (15)
* Creeaza modelul unei maini (110)
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!
Face fotografii in timpul constructiei si la sfarsit.

Domenii de dezvoltare:

In plus:
Vom urmari: * Abilitati practice de
* Competente sociale viata
* Abilitati motorii fine * Disciplina urmarita —
* Orientare spatiala arta, abilitati practice
* Creativitate Dezvoltarea talentului

Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii
sa le aranjeze conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati
obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati
o eticheta cu numele grupului!




VACANTA CU
CINNAMON
LISTA DE IMPACHETARE (T1)

Vom urmari:

* Orientare spatiala (D3)
. Obiectivele lectiei:

Lista de impachetare *intelegerea textului

* rezolvarea problemei

”Ural!” Vom bzbura inc timpul vacantei de * luarea deciziei
varal”, s-a bucurat Cinnamon si a sarit . ‘A .
entuziasmatd peste tot in apartament. * organizarea lucruluiin echipa Sugestii

»si unde vom zbura de fapt?,, « Identificati
»Zburam in Grecia”, am raspuns eu. o
Maimuta a aplaudat si a inceput sd cante personajele din
un cantec: , text, cu accent pe
»Eu sunt Cinnamon, maimuta, Personajul | Caracteristici Interactiuni L
Nimeni nu are o blana ca asta. principalele

Ca maimuta Cinnamon.,, puncte ale intrigii,
»Vino, Cinnamon. Ajuta-ma sa trasiturile de
impachetez”, i-am spus dupa ce a terminat prietenos impacheteazi
de cantat si m-am dus in camera mea. fabulos Vriieste
Apoi a sunat clopotelul. Bukta si Zmeura Cinnamon N €5 miscirile.

au sosit. Neastamparat sare 7 .
»Ascultasi! Ropi, parindi sai si cu mine neascultator la notite Ce sa impachetati
plegém |tn vacanta cu avionul!”, a anuntat pentru calatorie?
ea fericita. "

»Cand plecam?”, a intrebat cu nerabdare. Ce mijloace de
»Maine”, am raspuns eu. Cinnamon a devotat Dau sfaturi transport
deschis valiza si a aruncat in ea tot ce i-a evota au staturl cunoasteti?
cazut in mana. La intamplare, a aruncat cum célé’;oreau

, fotografia, cactusul in ghiveci, oamenii In trecut

induntru {umétate din continutul dulapului,
calendaru

cei trei biscuiti mici pe care ii luase din si in prezent?

ghiozdanul meu. A fugit in hol si s-a intors pilotul confuz Aleragd imprejur
cu trei perechi de pantofi.,, =~ )
»Cinnamon, nu mai incape nimic in valiza”,
a incercat Bukta sa-l opreasca. )
»Ah, nu-i nimic. Ai un alt rucsac, nu-i asa,
Ropi?». »Probabil ca va trebu(ni sa luéml lin Cum se foloseste fisa de personaje:
transport de bagaje pentru a duce totul la . s ’ < ey .
aeroport. "Maimuia si-a ridicat labele si a Flecarg elev Tsi completea-za propria fisa de personaje:
exclamat:”Abraka - dabraka!” si un avion * scrie numele personajului

urias a aparut in mijlocul parcului. * trasdturile, miscarile, reactiile acestora etc.

»Avionul este aici, putem sa ne facem . . TN - . .
bagajele. Bukta, ajuta-ma si inchid || * adundelemente din mediul inconjurdtor, alte accesorii, lucruri de
VaF

iza”. Tata a intrat in camerd si a spus: construit
3?;”53%“@ ;g;‘g}, tffkg&%cisanumirgfgt pg + se gandeste la fazele, instrumentele
{dee pbuné\. O sa iau avionul de aici imediat. si materialele necesare construirii Ropi si prietenii sai
si-a ridicat labele si a strigat: »Abraka - robotului valiza
dabraka!”.Avionul a disparut. " A .
»Ce urmeaza? Avionul este trimis inapoi la || Elevii pot folosi mai multe bucati din
aeroport, df\r? cumT tducem valiz:jlc astta fiecare parte a fiselor Persona;j, impachetare
imensa acolo?”. ata ne-a intrerupt: 5 e e
»Scortisoara, ia doar strictul neces?ar daca este necesar! vrajeala
entru vacanta. Este vreun costum de baie sdritur3
in valiza? si cateva haine in caz de vreme A 5 ] .
rea?”. »Impachetarea este o : deschidere
responsabilitate!,, "Trebuie sa te gandesti
din timp la ce ai nevoie pentru vacanta. Cel
mai bine este sa faceti o lista”, a sfatuit camers
Emma. »”Nu uitati sépunul,dpasta de dinti, -
periuta de dinti, ...”.”Ai dreptate”, s-a Py dulap
rusinat Cinnamon. ‘ - .
Mai tarziu, in acea seara, am scris o lista —— avion
cu lucrurile esentiale si am impachetat
frumos cu Cinnamon.
In tci!mpul micului dejun, maimuta a avut un
and: )
gROpI! Stll ca am uitat C'eVa_.? C_aietul in poste 2% Fisiere media necesare
care voi scrie toate lucrurile inteligente pe L .
care le-am invamat”.Voi alerga sa-l iau si Impartiti segmentul de text in
voi scrie toate lucrurile importante pe care e ! fragmente
fﬁargumvaaf;u:”é si facut-o. Ghndesterte: Faceti o lista despre lucrurile
necesare

Cinnamon maimuta

Actiunile principale ale povestii
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Vom urmari:

* Orientare spatiala (D3)
Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor
* |uarea deciziilor

* imaginea corporala

Materiale propuse

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si setul de
roboticd ArTeC (1 sau 2 placi de bazd Studuino, 2
motoare de curent continuu, roti, 1 servomotor, 1,
2 sau 5 senzori tactili, 1 fotoreflector IR)

* Modele anatomice sau fotografii ale gurii, bratelor

si picioarelor

* Fotografii, videoclipuri despre diferite tipuri de roti
* Mindmap sau fisa Tabel , fisa Povestea
¢ Cartonase de sarcini - personaje si fisa de sarcini ale

robotului
¢ Creion

Sugestii

sarituri, alergare, rostogolire, zbor
* Discutati cu copiii cum se misca oamenii, cum

se misca animalele

Discutati modul in care mijloacele de
transport se miscd pe uscat, pe apa siin aer
Observati miscarea avionului de hartie
Construiti un avion cu parti mobile din cuburi

ArTeC

Cum se completeaza Fisa de sarcini a

robotului?

» Pe baza hartii actorilor, a aspectului de
dezvoltare si a nivelului de programare, alegeti
activitatea robotului si complexitatea programului
pentru a corespunde abilitatilor copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului Tn limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel,
ci doar cele relevante pentru functionarea
specifica a robotului.

Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii
corecte din punct de vedere gramatical pentru a
descrie functionarea robotului in limba tinta.

ﬁ‘ Fisa de sarcini a robotului

Numele rebotului meu:

Robotul meu are nevie de

b Sl

“H“ 8" ®m

Astfel imi construiesc 3i programez robotul:

Asa va funciione robotul meu:

e o i

—/\

sarituri,

alergare,
rostogolire,

zbor

Deschiderea valizei
Miscarea bratelor
robotilor

Subiecte conexe in coltul Tehnic
* Programare motor DC (2.a, 2.b)
* Programarea servomotorului (3.a, 3.b)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c,
7.e)
* Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea
unui obiect (7.d, 7.e)
* Mersul in labirint de catre robot (7.h)
* Testarea senzorului de sunet (9.a)
* activarea robotului cu sunet (9.b)
* Folosirea LED — ului (5.a)
* Clipire (5.b)

—

Ropi, Cinnamon,
Malna, Bukta, parinti,
pilot, valiza cu parti
mobile

,, teatru de papusi”

PROG1

Valiza se deschide si se
inchide cu servomotor,
mana lui Cinnamon se

misca, )

pilotul se uita stanga si
dreapta.

~

\I Cinnamon urmareste

o linie intre valiza si
dulap. Pilotul este
controlat

Bratul
robotului ridica
obiecte.

Cinnamon ,fuge" la
valiza, valiza se
inchide, apoi
Cinnamon ,fuge" la
un alt lucru
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Cinnamon urmareste
Cinnamon ,fuge" la o linie intre valiza si
valiza, valiza se dulap. Pilotul este
inchide, apoi controlat

Cinnamon ,fuge" la . Bratul

un alt lucru. robotului ridica
obiecte.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon, Ropi si prietenii lor, avionul si pilotul lui

Valiza se deschide si se
inchide cu servomotor,
mana lui Cinnamon se

misca, )

pilotul se uita stanga si
dreapta.

Ropi, Cinnamon,
Malna, Bukta, parinti,
pilot, valiza cu parti
mobile

, teatru de papusi”

P1 Teatru de papusi

Construirea personajelor din scena

* Capul, bratul, capacul valizei pot fi deplasate axial, usa

dulapului se deschide

* Toate personajele sunt mobile

P2 Maimuta face vraja

a.) Construirea personajelor in scena ca in P1

¢ Valiza se deschide, se inchide

* LED rosu in loc de ochiul maimutei

b.) Ridicarea mainii, aprinderea LED-ului

* Maimuta ridica mana, apoi ochii i se aprind (face o vraja)

P3 Maimuta impacheteaza

* a.) Construiti camera si mobilierul acesteia, maimuta si valiza ca
inP2a.)

* Asezati maimuta pe baza robotului astfel incat sa se poata roti cu
ajutorul unui servomotor, 1 fotoreflector IR este plasat pe partea
din fata a robotului

* Atunci cand fotoreflectorul IR preinstalat detecteaza valiza,
Cinnamon se opreste si se intoarceb.)

* Construirea unei maimute care merge nainte si Thapoi

* Structura este aceeasi ca in P3 a), cu exceptia faptului ca are un
IR Tn spate si un senzor tactil

* Robotul porneste la apdsarea senzorului tactil, se opreste la
valizd, maimuta se intoarce si robotul se deplaseazd inapoi. Daca
IR 2 detecteaza valiza, se opreste.

* Puteti intoarce capul prin adaugarea unui servo

P4 Pilotul umbla dezorientat

a.) Pilotul este plasat pe o platforma robotica. Acesta continud sa

functioneze ca un robot controlat de la distanta.

Controlat de 5 senzori de atingere:

robotul se deplaseaza inainte
robotul se deplaseaza Thapoi
robotul se intoarce la dreapta
robotul vireaza la stanga
robotul se opreste

b.) Robotul scoate sunete disperate pentru a-si semnala

nepldcerea

* Am montat un buzzer pe pilot

c.) Construim un brat de robot cu 4 butoane 3 servomotoare
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