I8 RIDEX gny PRAZDNINY S OPICOU
" A, SKORICOU,
e Fuepeen brien DOLEZITE ZBYTOCNOSTI

V zamerani:
«Citanie s porozumenim

2. uloha: Tvorba dovolenkového kufra

Nechajte im pripravit cestovny kufor. Co si zbalit
do kufra?

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Moze byt pouzity akykolvek nastroj alebo material!
MozZete pouzit ndpady a materidly navrhnuté v
Bazare napadov, uplatnit svoje vlastné napady
alebo nechat deti, aby nasli rieSenia pomocou
svojej kreativity.

MoOZzu pouzivat recyklované materialy, textilie,
Skatule, kartdn, lepidlo, gumu, lepidlo atd. (12)
*  MO0zZu tiez skladat papierové lietadla (15)
*  MO0zu vytvorit model ludskej ruky (10)
Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete na
strankach napadov.
Fotografujte pripravované a dokoncené veci.
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Rozvinuté oblasti:

V zamerani:
Socialne kompetencie _
Jemna motorika .
Priestorova orientdcia
Tvorivost

Okrem toho:

Zivotné zruénosti
Predmet — kreslenie,
technika

Talent manaZment

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené na
nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.




PRAZDNINY S OPICOU
coumutzyve ~_ SKORICOU.
DOLEZITE ZBYTOCNOSTI

V zamerani:

» Citanie s porozumenim
Oblast, ktora sa ma zlepsit:

* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

Délezité zbytotnosti * organizacia skupinovej prace

Hura! N d L lietadlom! Navrhy

,»Hurd! Na prdzdnin oletime lietadlom!” R . P

volala opica pSkorica);l gko pojasend skékala Nech identifikuju

Pﬁ celom é)yted ,,:kQ kam &/lastlne poletcl')me?k” postavy textu, s
»Letime do Grécka”, odvetil som. icka o, a

jasala a spustila td svoju: P ) . osobitnym d6razom
»Ja som ta opica, Postava Vlastnost Cinnosti na hlavné momenty

opica Qkorica, deia. charak .

_?_picg koricova. eja, charakterove
aky kozustek, Crty, pocity a

ako 'méa Skorica, balf

nq_até og{jcas{(lemé!” b balit priatelska pohyby.

,»lak pod, orica. Pomézes mi zbalit' sa,” . . 4 iei ‘

povedgl som jej, ked dospievala, a odiSiel Opica Skorica rozpravk?va vyskakuje Ake.v,eCI Stmusim

som do svojej izby. V tom zazvonil zvonec. nezbednd boskaval zbalit na cestu?
Prisli Buchta a Malina, smieina oskavala otca
»Cujet, ¢ujtel S Tyékom a jeho rodiémi zapisuje poznamky

poletime na dovolenku lietadlom!” oznamila
im veselo.

»Kedy vyrdzame?” opytala sa netrpezlivo. Tycko

,»Uz zajtra,” odvetil som. , Malina oslugni
OPiéka otvoril kufor, a zadala dori hadzat p

Caruje .

davaju rady
lakaju opicku

vSetko, Co jej prislo pod labky. Hodila asi Buchta

olovicu obleéenia zo skrine, kalendar a

otku, kaktus v crepiku aj tri keksn’k{/, ktoré
y

vyhrabala z mojej Skolskej tasky. Vybehla | | pjiot jietadla zméateny pobehuje
do predizby a vratila sa s tromi parmi

topénok.

»Okorica, do kufra sa uz viac nepomesti,”
snazil sa ju zastavit Buchta.

»10 ni¢c. Tycka, mas eSte predsa ruksak, s ]
nie?” Pouzitie pracovnej karty postavy:

,Zrejme budeme musiet’ zohnat vozik, M . . s .
ktorj'm ti vietko privezieme na letisko.” Kazdy Ziak si vyplni svoje pracovnu kartu svojejej postavy:

Opicka zdvihla abky a zvolala: ,,Céry- . napiée meno postavy
mary, lary-fary, bum!> P . . ’
Na lsn'dliks)ku Ll:pr?s‘credc.{l paréika sa odrazu * napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.
zjavilo obrovské lietadlo. . - . . 1
,lak lietadlo tu mame, mdzeme nakladat’. zaplsevenvm?nmen’talne Rrka a d.Z:TISIe
Buchta, pom6z mi zatvorit ten kufor.” prislusenstva, ktoré sa ma postavit

Vosiel m6j ocko a povedal: ,,Skorica, teraz fyr X . .
k_moru sa musime vybrat ped..” * premysla o fazach, nastrojoch a

»Tak to nebol dobry nédpad. Hned lietadlo materidloch konétrukcie robota
odcéarujem.”

i,ZOd‘Iylhla blablky al zvcéllala: ,,Féry-méry, Studenti m6zZu v pripade potreby bali
ary-fary, bum!”?, a lietadlo zmizlo. - .

,,Ayéo t)claraz? Lietadlo som poslala spat’ na poutZit viac ako jednu kartu! caruje
letisko, no ako tam dostaneme tento vvskakuie
obrovsky kufor?» Y )

Méj ocko ju prerusil: Skorica, na prazdniny . . Kufor sa otvori
treba zobrat iba to najnutnejsie. Mas v :

kufri plavky? A nejaké oblecenie do B Meno postavy:
horsieho pocasia?” , -

,»Zbalit sa na vjlet da poriadne zabrat’!” izb
»Vopred si musite poriadne premysliet, co 1zba
véetko mdzete na prézdninéch potrebovat'. — skrina
NajlepSie ja napisat si zoznam,” poicala ju .
Ema. ,,Nezabudnite ani mydlo, zubni pastu . lietadlo
aj kefku...” ’
»Mas pravdu,” zahanbila opicka.

Napisali sme zoznam vsetkych ddleZitych
vecika dl? veéﬁral\ sme mali so Skoricou
vSetko pekne pobalené. < .
P'? ffﬁ;jka;/th)si opicka na Cosi ljpé{)lm?enuil\la: hlavné momenty deja
,»Tyckal ie§, nao sem zabudli? a — 3 5 sif
poZnémko,vy blok, do ktorého budem pozadované stibory
zapisovat = vSetky mudre veci, ktoré sa potrebné materialy
naucim.” S .
Idem pre neho, a hned teraz spiSem vsetko - Casti pribehu
délezité, ¢o som sa véera naucilal” Meno postavy i d

Ako si zaumienila, tak aj urobila. Musim si to dobre premyslict': atd.

Opica Skorica
Tycko a jeho priatelia
kufor

Ja postavim toto:




PRAZDNINY S OPICOU
SKORICOU.
DOLEZITE ZBYTOCNOSTI

V zamerani:

« Citanie s porozumenim
Oblast, ktora sa ma zlepsit:
* rieSenie problémov

* rozhodovanie
* rozvoj vnimania tela

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Potrebné materidly

* ArTeC kocky(aspon 112 kusova sada) a
ArTeC roboticka sada (aspon 1 alebo 2
Studuino zakladna tehla, 2
szervomotory, 1 LED, 1 bzuciak, 1
zvukovy senzor, 1 IR fotoreflektor)

* Prazdne pracovné karty postav a
robotov

* Ceruzka

Odporucania

Skakanie, beh, kotulanie, lietanie

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa fudia a zvierata pohybuju
* Diskutujte o pozemnej, leteckej a ndmornej dopravy

* Sledujte pohyb papierového lietadla

* Postavte auto, lietadlo s pohyblivymi ¢astami z tehal ArTeC

Vyplnenie pracovnej karty pre robota

* Na zdklade pracovnej karty pre postavy, vyvojového aspektu
<kikanie a Urovne programovania vyberte aktivitu robota a zloZitost
valcovanie programu tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata.

let * V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo rozlisenie) je
mozné vyplnit dalsie pracovné karty pre robota.

pobehovanie

otvaranie kufra
pohyb robotockého ramena

Karta dloh pre robota E

Suvisiace témy v technologickom kutiku
* programovanie DC motorov (2a,2b)
* programovanie servomotorov (3a,3b)
* testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)
* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouzivanie LED lampy (5.a)
* blikanie (5.b)
* pouzivanie bzuciaka (6.a)

Kufor sa otvara a

\I Skorica sleduje liniu

Tycko, Cinnamon,
Malina, Buchta,
rodicia, pilot, kufor z
pohyblivych figurok
"babkové divadlo"

PROG1

zatvara servomotorom,

Skoricova ruka sa
pohybuje, jej oci sa
rozsvietia, pilot sa
pozera dolava a
doprava

PROG2

Skorica be?i ku kufru,

kufor sa zatvori a

potom Skorica "bezi"

pre dalsie veci

medzi kufrom a
Satnikom

Pilot sa d4 ovladat a
vyddva zvuk
Robotické rameno
zdvihne predmet
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Ndapady robotov pre r6zne trovne programovania

Kufor sa otvara a Skorica sleduje liniu
Tycko, Cinnamon, zatvdra servomotorom, medzi kufrom a
Malina, Buchta, Skoricova ruka sa Satnikom

rodicia, pilot, kufor z pohybuje, jej oci sa Pilot sa dd ovladat a
pohyblivych figurok rozsvietia, pilot sa vydava zvuk
"babkové divadlo" pozera dolava a Robotické rameno
doprava zdvihne predmet

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Skorica, Ty¢ko a jeho priatelia, lietadlo a pilot

Skorica beZi ku kufru,
kufor sa zatvori a
potom Skorica "bezi"
pre dalSie veci

P1 Babkové divadlo
* Budovanie postav
* Ich hlavy, ramena, hornd Cast kufra sa mozu pohybovat axiélne,
dvere skrinky alebo apartmanu sa otvaraju
* V3etky postavy sa daju presuvat
P2 Opica Skorica ¢aruje
a.) Stavba postdv scény, podobne akov P1
* Kufor sa otvara, zatvara
* Na opicku nainstalujeme €erveny LED
b.) Zdvihnuta ruka, osvetlena LED didda
* Opica zdvihne ruku a v tom okamihu sa mu rozZiaria o¢i (magia)
P3 Opica Skorica si bali kufor
a.) Konstrukcia miestnosti a jej vybavenie. Opica, kufor podobne
akovP2a.)
* Opicu umiestnime na roboticku zakladfu tak, aby sa mohla
otéacat, 1 IR fotoreflektor je umiestneny na prednej strane robota
* IR fotoreflektor smeruje dopredu
* Opicka sa otaca pomocou servomotora
* Ak IR fotoreflektor detekuje kufor, Skorica sa zastavi a otoéi sa
b.) Stavba opice, ktora sa pohybuje aj opacnym smerom
* Jeho struktura je rovnaka ako P3 a.), ma len dalsi IR vzadu a
snimac tlaku
* Robot sa za¢ne pohybovat stlatenim snimaca tlaku, zastavi sa pri
kufri, opica sa otoci a robot sa pohne dozadu. Pomocou IR sa
zatavi pri skrinke.
* Aj jej hlava sa moze otocit aj zatlenenim nového serva
P4 Kufor sa otvara, zatvara
a.) Pilot je umiestneny na robotickej zakladni.
* Nadalej funguje ako robot ovladany na dialkové ovladanie
* Dialkové ovladanie obsahuje pat tlacidiel
* robor ide dopredu
* robot ide dozadu
* robot sa otadca doprava
* robot sa otaca dolava
* robot sa zastavi
b.) Robot signalizuje svoju nespokojnost zdfalymi zvukmi
* Na pilota sme namontovali bzuciaka
c.) Budovanie robotického ramena - 4 tlacidla 3 servomotory




