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2. feladat: Sajat b6rond készités

Készitsék el sajat utazé bérondjiiket!

Készitsenek pakold listat!

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Hasznalhatnak ujrahasznositott anyagokat,
textiliat, dobozokat, kartont, ragasztét, stb. (13)
* Hajtogassanak papirrepul6gépet(I5)
* Alkossak meg egy emberi kéz modelljét(110)
A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.
Készitsenek fényképeket a késziild és elkésziilt
épitményekrél.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:
Szocidlis
kompetencidk
Finommotorika
Térbeli orientécio
Kreativitas

Ezenkiviil:

* Eletvezetési készségek

* Tantdrgy — rajz,
technika
Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online feliileten
vagy nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek,
maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.
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Fékuszban:

* Szovegértés (D1)
Az ora célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas
* dontéshozatal Javaslatok

. . - * csoportmunka szervezése Azonositsak a
nHurrd!” A nydri szlinetben repilni fogunk!,, - szoveg szerepldit,
orilt Cinnamon és izgaé:ottan ugralt végig az e ,
egész  lakédson.” s hova repuliink ktlénés hangsullyal
tulajdonképpen?” , a cselekmény f&bb
,,Gprogorszagba repiiliink.” - valaszoltam. A . . 3 i .
majom Orvendezett és nétézni kezdett: Szerepl6 Tulajdonsag Cselekvés mozzanataira, a
» rga‘jg%YOk Cinnamon, jellemvonasokra, az
I%Ienk"(llek sincs oly bunda;(ja. ) érzelmekre és a
int Cinnamon majmocskéanak.” . .
,»Gyere Cinnamon. JSegl"cs pakolni,” - mondtam baratsagos pakol m?ZgaSOkra‘_
geki, miutan I:)befgjezte az éneklést, s Cinnamon mesebeli varazsol * Milyen holmit kell
ementem a szobdmba. ; 4 .
Ekkor megszélalt a csengé. Bukta és Malna csintalan ueral bepakolni
érkezett meg. utazashoz?
»Figyeljetek csak! Ropival és a sziileivel
nyaralni megyilink repilovel!” - jelentette be
orommel.
,»Mikor indulunk?” - kérdezte tiirelmetlendil.
»Mar holnap,” - valaszoltam. Cinnamon kételességtuddak tanécsot adnak
kinyitotta a boréndét, s mindent, ami a
mancsa lgyébe kerdlt, beledobalt.
Véletlenszerlien dobélta be a fél szekrény
tartalmat, naptarat, a fényképet, a cserepes
kaktuszt, a hdrom kis kekszet, melyet az én
iskolatdskdmbél  vett  ki. Kiszaladt az
el8térbe, s harom pér cipdvel tért vissza.
,Cinnamon, a b&rondbe mar semmi sem fér» -
prébalta 6t Bukta megallitani.
»A, nem baj. Hisz van még egy hatizsakod
R\c/:pil, nem s{.ie?” el
,Valdsziniile e oggyasztartét e P , .
szerezniink, s amivg{ mFi)ngg%t kivisziink a Szerepl6kartya hasznalata:
reptérre.’, . . ’ .y e . . V4 ’ 7. s :
A majom felemelte a mancsat, és felkialtott: Mlnq?gylktanulc)llkltol’sl a sajat szereplokartyajat
»Abraka - dabrakal” és a park kell8s k6zepén * fehrja a Szereplo nevet

megjelent e hatalmas repiilégép. ,,A o foliri ; 4 5Ai ;

repgtill()'gép el(’)’g{lt, pakolhatunk. Bukta seglts f'ellrjala!tuIaJ’dolnsag:ilt,"mozdula!talt, reakcidit, stb.
bezérni a b8réndot.” * Osszeirja az épitendd kornyezeti
Apa bejott a szobdba és azt mondta:

” innahmon, most gyalog kell menniink a elemeket és egyéb kiegészitket
ten er eZ.Qi ° s . 7 e 7

»Akkor ez nem wvolt jé &tlet. Azonnal atgondoI.Jaarok.).ot.epltesene.k
elvarazsolom innen a repillégépet. »Felemelte szakaszait, eszkdzeit, anyagait

3 pmancsait, & felkidltott: ,Abraka - | | A tanulgk tobbet is hasznalhatnak pakol

A gép eltlint, a SzereplGkartya egy-e >
,,H%g';an tovabb? A repiil6gépet visszakiildtem . ,!J v | Ey-cgy varazsol
a reptérre, de akkor hogyan juttatjuk el oda részébdl, ha kell! ugral
ezt a hatalmas b&réndot?”

Apa félbeszakitotta: Cinnamon, csak a kinyilik
legsziikségesebb dolgokat vidd, a nyaraldsra. ‘A
Van fiirdoruha a boéréndben? Es valami ruha o
rossz idGjards esetére?” Ezt épitom:
»A pakolas e?y felel&sségteljes feladat!” szoba
,»Elore at kel %ondolni, mire is van szikség a ;
nyaraléshoz. legjobb, ha egy listat oy szekrény
készitiink,” - adott tandcsot Emma. ,Ne : .
feledjétek a szappant, fogkrémet, fogkefét, repiilégép

Pakolé lista

pajkos jegyzeteket készit

tanacstalan szaladgal

Cinnamon a majom
Ropi és baratai
b6rond

»lgazad van” - szégyellte el magat
Nidg an e k egy listat a legfontosabb
ég az este irtunk e istat a legfontosa fny ££
dolgokrél, majd gyszépen b%pakoltunk a cselekme.ny f6
Cinnamonnal. mozzanatai
Reggeli kdzben a majomnak eszébe jutott
valami: ,,Ropi! Tudod, hog elfeledkeztiink
valamir6l? A jegyzetfiizetrol, ahova minden
okos dolgot leirok majd, amit megtanultam.” gt
Szaladok érte, s azonnal le is irok minden : g sziikséges anyagok
fontosat, amit tegnap megtanultam.” At kell gondolnom:
Ahogy azt kimondta, meg is tette. stb.

sziikséges fajlok

szévegrészek
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legalabb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legalabb 1 Studuino
alaplap, 2 DC motor, 3 szervomotor, 3 LED, 1
hangérzékel6, 3 IR fotoreflektor), fogaslécek,
fogaskerekek, tengelyek

Fékuszban:

* Szovegértés (D1)
Az 6ra célja:

* problémamegoldas
* dontéshozatal

* testkép

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy

« Ures szerepl6- és robotfeladatkartydk
* Ceruza

azilljen a gyerek képességeihez.

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal
a robotot!

* A robotkartydkat a célnyelven toltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak
amelyek relevansak a robot adott mikodése
szempontjabal.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot miikddését a célnyelven!

Javaslatok

Ugralas, szaladgalas, gurulas, repiilés

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogyan mozognak
az emberek, hogyan az dallatok

* Beszéljék meg, hogy milyen mozgast végeznek
a kozlekedési eszk6zok szarazfoldon, vizen és
leveg6ben

* Figyeljék meg a papirrepll6gép mozgasat

* Epitsenek repiilégépet mozgd alkatrészekkel
ArTeC kockakbal

ﬁ Robot feladatkértya

Fisbatom neve:

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.3, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.3, 3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c,
7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d,
7.e)
* Labirintus-jaro robot (7.h)
* Hangérzékeld tesztelése és programozasa (9.a)
* Robot aktivaldsa hanggal (9.b)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

\

\I Cinnamon ,elszalad”

a bérondig, a bérond
bezarddik, majd
Cinnamon Ujabb
holmiért ,,szalad”

szaladgalas
ugralas

gurulds

repulés

bérond
nyitogatas
robotkar mozgasa

Ropi, Cinnamon,
Malna, Bukta, szul6k,
pildta, bérond
mozgathatd
figurakbal
,babszinhaz”

PROG1 PROG2

A robutombes sebhsiges alkateiasnk:

SR g0

( ".Du ii]u ()

\I Cinnamon vonalat

kovet a b6rond és a
szekrény kozott

A pildta iranyithato és
hangot ad ki

A robotkar felemeli a
targyat

B6rond szervomotorral
nyilik, zaradik,
Cinnamon keze mozog,
szeme vilagit, pilota
jobbra-balra tekintget
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Cinnamon vonalat
B&rond szervomotorral Cinnamon ,,elszalad” kovet a bérond és a
nyilik, zaradik, a b6rondig, a bérond szekrény kozott
Cinnamon keze mozog, bezarodik, majd A pilota iranyithato és
szeme vilagit, pildta Cinnamon Ujabb hangot ad ki

flgl,Jrak,boI, L jobbra-balra tekintget holmiért ,,szalad” A robotkar felemeli a
,babszinhaz ,
targyat

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon, Ropi és baratai, replil6gép és pilotadja

Ropi, Cinnamon,
Malna, Bukta, szul6k,
piléta, bérond
mozgathaté

P1 Babszinhaz
* A jelenet szereplGinek megépitése
* A fejlk, karjuk, bérond teteje tengelyesen mozgathatd,
szekrény ajtaja kinyilik
* Minden szerepl6 mozgathaté
P2 Majom varazsol
a.) A jelenet szerepl6inek megépitése P1-hez hasonldan
* A bérond kinyilik, bezarodik
* A majom szeme helyett piros LED-et szerellink
b.) Felemelt kéz, vilagito LED
* A majom felemeli a kezét, ekkor vilagit a szeme (varazsol)
P3 A majom pakol
a.) A szoba és a berendezésének megépitése, a majom és a
bérond P2 a.)-hoz hasonld
* Majmot robotalapra helyezziik Ugy, hogy el tud fordulni egy
szervomotor segitségével, 1 IR Photoreflektor helyeziink a
robot elejére
* Ha az el6re felszerelt IR Photoreflektor érzékeli a brondot
Cinnamon megall és elfordul
b.) Oda-vissza haladé majom megépitése
* Szerkezete megegyezik a P3 a.)-ban szereplGével, csak van
rajta még egy IR a hatso részen és egy nyomas érzékel6
* A robot a nyomasérzékelS lenyomasara indul a b6rondnél
megall, elfordul a majom, a robot pedig hatrafelé mozog.
Amennyiben a 2. IR érzékeli a szekrényt, akkor megall.
* A feje is elfordulhat egy Ujabb szervo beépitésével
P4 A piléta tandcstalanul jarkal
a.) A pilotat robotalapra helyezziik. Taviranyité robotként
mikaodik tovabb.
* 5 nyomdgomb segitségével irdnyitjuk
* arobot el6re halad
* arobot hatra halad
* arobot jobbra fordul
* arobot balra fordul
* arobot megall
b.) A robot kétségbeesett hangokkal jelzi nem tetszését
* A pildtara szereltlink egy buzzert
c.) Robotkar épitése 4 nyomdégomb 3 szervomotor segitségével




	1. dia
	2. dia
	3. dia
	4. dia

