
Naplánuj si svoj robot!

Skontrolujte, ako fungujú jednotlivé časti! 
Využite nápady, ktoré poskytuje základný
program!
Odvážte sa experimentovať!
V prípade potreby vytvorte nové karty úloh pre 
hercov alebo karty úloh pre robotov, aby ste
objasnili nejasnosti!

Vyskúšaj svoj robot!

Neboj sa, ak si úlohu nedokončil: môžete 
ju pokračovať nabudúce!

□ Použi toľko postavové úlohové karty, koľko potrebuješ, 
vyplň prázdne miesta, aby sme vedeli ku ktorej úlohe
to patrí!

□ Vyplň robotické úlohové karty k ďaľšej pomoci! 

□ Naplánuj si, že aké robotické súčiastky budeš
potrebovať.

□ Nakresli svoj robot!
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□ Správne funguje tvoj robot?
□ Keď ÁNO, vedel by si na ňom niečo zmeniť? Čo?

□ Keď NIE, čo je probléa? Ako sa to dá napraviť?

□ Zmeň si svoj robot alebo program, potom znovu
vyskúšaj!

BABKINA DCERA, 
DEDKOVA DCÉRA

Skupina:


