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Ciele vyucCovacej hodiny :
* sebaregulované ucenie
* rieSenie problémov
* tvorivost
* jemna motorika

Cinnost: Metédy/Forma préce Vystup 1. Pldnovanie robotov

Zaciatok: Naplanujte si, ako . o Ulohy v skupine - kto
. ’ Pracovnym skupindm s, .
V! tvont’v'stu av akom , , 4 4 i POtrebny cas: 20 m|nut
y ystup by sa malo poméhat bude vytvarat ktoru

poradi vytvorite jednotlivé . N Eact crd . . o
asti.Potom sa rozhodnite pri koordinacii a castsceny. Potrebné materidly:

ako ich vytvorite, a rozdefte | rozdeleni dloh (s Konkrétne olan thrva)k ‘

si pracu medzi ¢lenov prihliadnutim na plany Sablény na porozumenie textu

skupiny. rozvojové ciele) robotov a (vzor na myslienkovi mapu,
prostredia/umiestneni | tabulka postav, atd.)

Kazdy Ziak vyplni kartu s Individudlna a a vSetkych scén. papier

dlohou robota skupinova praca, Ceruzky k pozndmkam,

Navrhovanie robotov usmernovanie kresbam
ucitelov s ciefom
splnit rozvojové ciele

Cinnost Metédy/Formy prace Vystup 2. A robotok megépitése és
Stavba a Skupinova praca s pouzitim Postavené a programozasa
programovanie textu, kariet s ilohami postav, programované bnv € -
postav ) kariet robotov a technického roboty Potrebny cas: 55 minut
(animované postavy: | ytika. V pripade potreby ukéste Potrebné materialy
Stefan, Jan, x . , . .
. ukazky robotov z Bazaru . Harok so skupinovymi
Cestovatel, Sudca a <pad il NIE ie uka3k Fot fi ided ; .
rozhodnutie) - napadov ,(C|e om je ukazky 0 olgra ie avided quham|,, ,
konanie, vztahy kOIOII’OVH'C!.) o , poEan postupu s Karty s tlohami postav,
medzi postavami Podpora riesenia problémov a prace . Karty s Glohami
podla textu. samostatného ucenia robotov,
. Harok s ulohami
Budovanle The phases of self-regulation learning !ﬂ! pribehov
prostredia (statické g «  Technicky kutik
prvky): ) e Ceruzky
Krajina, cesta, sudna , .
o . Napady, ak je to
sien. ,
potrebné
* ArTeC roboty
komunikdcia medzi skupinami * ArTeC suciastky

* pocitac

Cinnost Metddy/Forma prace Hodnotenie 3. Hodnotenie

Predstavenie Kazda skupina .
Hodnotenie procesu (pokrok, Potrebny &as: 15 minat

prednesie kratku , .
rezentaci h samostatnost, spolupraca -
prezentaciu svojno medzi ¢lenmi skupiny), Vystup:

textu a pribehu. originalita (réznorodost napady na prezentaciu

Diskusia, spatna vazba , . , ,
v P ndpadov), inkluzivnost
od ucitela

Hodnotenie
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* tvorivost

Ciele vyucCovacej hodiny :
* sebaregulované ucenie
* rieSenie problémov

* jemna motorika

Flexibilné pouzivanie u¢ebnych materidlov
Ucitel mbze prispdsobit proces ucenia a pokrok
kazdého studenta kombinaciou réznych uéebnych
materialov so spravnou Uroviiou programovacich
zrucnosti.

RieSenie problémov, sebaregulované ucenie

. NajdodleZitejSou tlohou uditela je ulahcit
rieSenie problémov a sebaregulované ucenie
skor ako mentor nez ako inStruktor. Rozvoj
tychto zrucnosti je nevyhnutny pre Uspech v
uceni a rozvoj Zivotnych zruc¢nosti.

Ako mdieme poméct nasim ziakom pri
sebaregulovanom uceni?

. Neddvajte im konkrétne pokyny, ako
postavit a naprogramovat robota!

. Naucte ich zostavovat svoj program krok za
krokom a v pisani programu pokracujte az
vtedy, ked' aktudlna ¢ast funguje spravne.

. Povzbudzujte ich, aby svojho robota po
kazdom kroku programovania otestovalil

. Ak sa v programe vyskytnu nejaké chyby,
pomdzte im identifikovat logicky problém,
ale nehovorte im ani neukazujte konkrétnu
chybu!

. Vyzvite ich, aby sformulovali rozdiel medzi
planovanym a skuto¢nym vykonom robota.
Nechajte ich hladat chybu v programe,
pomozte im otdzkami, nie pokynmi!

. Ubezpecte ich, Ze chyba v konstrukcii robota
alebo v logike programu nie je chyba, ale
prirodzena sucast ucenia a vyvoja produktu!

. Nehovorte im, ¢i bola oprava dobra alebo
nie, ale nechajte ich, aby si robota znovu
vyskusali a urobili sebahodnotenie!

Podpora kreativity

Podporujte individualne tvorivé iniciativy, ale
dbajte na dobru rovnovahu medzi nimi a
didaktickymi cielmi.

UmozZnite pristup k zdrojom, ako su napriklad
zdroje ucebnych pomocok, karty uloh a texty.
Nechajte Ziakov vyplnit dalsie karty s postavami
alebo karty s Ulohami z robotiky, aby
konkretizovali nové, dalSie napady.

Robotické $ablény pouzivajte len v "nudzovej"
situdcii, ked' Ziaci nemaju vlastné napady alebo
ked'je potrebné konkrétne rieSenie na ich rozvoj!

Model sebaregulovaného ucenia a vyuzitie vo
vyucovani robotiky

Plan, purpose

Foretough

Performance

Tervezés:
mechanika, algoritmus

Megvalositas:
épités, programozas

Onreflexio:
tesztelés,
hibakeresés
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Programovacné trovne

Tieto Urovne mbZeme kombinovat v scéne, v
skupine Je to tiez nastroj na diferenciaciu a
individudlny rozvoj. Vyber spravnej programovej
urovne pomaha efektivnejsie dosiahnut ciel
rozvoja.

Ucitel moze kombinovat vsetky drovne
programovania so vsetkymi oblastami rozvoja
podla schopnosti a potrieb Ziakov. Nebojte sa
diferencovat v ramci skupiny! Ciefom nie je, aby
vsetci Ziaci pracovali na rovnakej Urovni
programovania! V rdmci scény nie je potrebné
pouzivat roboty rovnakej irovne programovania!
Ak Ziaci splnia tlohu prili$ rychlo, mézu dostat
dalsiu kartu s ulohou. Ak je dloha prilis tazka,
mozu im pomdct ostatni Ziaci alebo mdzu dostat
dalsiu pomoc!

Urover 1(PROG1): konstrukcia, najma
mechanické rieSenia, motorické konstrukcie,
zakladné automatické algoritmy.

Uroveri 2 (PROG2): programovanie, jednoduché
roboty, zakladné/kombinované programové kody
s niekolkymi riadkami.

Uroveri 3 (PROG3): komplexné riedenie
problémov, interaktivne algoritmy, senzory.

Uroveri 4 (PROGA4): rozvoj talentu: zloZité roboty,
Strukturované kdédovanie a optimalizacia
rieSenia.

Rozvyjanie podla potreby Ziakov

Tychto 8 oblasti vyvoja mozno integrovat do
akejkolvek irovne robotiky podla ciela vyvoja.
Zaroven sU aj nastrojmi na diferenciaciu a
individudlny rozvoj

Ucitel m6ze podporit rozvoj vyberom vhodnych dloh,
otazok, podpornych materiadlov, ukazok atd.

Navrhnuté formy pre kazdu skupiny:

Typy:

Najprv si vypracujte plan, projekt, ¢o je potrebné
urobit a kto je za ¢o zodpovedny.

Zacnite projektovanim karosérie (ktora by mala
zahfnat studiobazu), potom zvysku karosérie, podla
velkosti.

V pripade potreby zabudujte funkcie na zlepsenie
interakcie medzi aktérmi. Na jednej karte Studuino
moze byt integrovanych viacero robotov - vytvorte
ich programy samostatne, a ked'vsetko funguje
spravne, skopirujte ich do spolo¢ného programu.
Konzultujte s ostatnymi skupinami a koordinujte
pracu a velkost robotov. Ak sa studenti obavaju
casovej tiesne, upokojte ich: na dokoncenie prace
maju 2 vyucovacie hodiny.

Nezabudnite, aby Ziaci zozbierali
fotografie/videozaznamy z "vyroby" pre zavereénu
dokumentaciu!

Navrhovany vystup:
Roboty

Skonstruovali robotické postavy (animované figlrky) na ilustraciu vyznamu textovych pasazi.
Vybudované prostredie (statické objekty): prisposobené textu.

Scény sa spajaju, aby vznikol cely pribeh.

Séria obrazkov, videi, kariet s Ulohami dokumentujucich "tvorbu".




