&8, RIDEX

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A lecke célkit(izései :

* Onszabdlyozd tanulas

* problémamegoldas

* kreativitds

* Finommotorikai készségek

Kezdet: Tervezzik meg, A munkacsoportokat Szerepek a csoportban L .
hogyan hozzuk létre a segiteni kell a - melyik részét a Sziikséges id6: 20 perc
kimenetet, és milyen koordinacioban, a jelenet ki fogja « Sziikséges anyagok:
sorrendben hozzuk €trea | feladatmegosztésban | felépiten « A szovegrészlet

" onl?ozo reszeket',EZ,u.t.?n (a fejlesztési célok * Csoport feladatlap
dontstk el, hogyan épitjuk figyelembevételével) . 5- :
fel 6ket, felosztva a munkat gy Szereplo-feladatkartya,
a csoport tagjai kozott. Konkrét tervek a torténet

Egyéni és robotokrél és az dsszes | ° Robot-feladatkartya
Minden diéklkilttslti a robot csoportmunka, tanari | jelenet * Sablon a robot tervezéséhez
feladatkartyajat . Gtmutatds a fejlesztési | kornyezetéréi/helyszi- | * Papir, ceruzak a jegyzetek és
A robotok megtervezése célok teljesitéséhez néréil. rajzok elkészitéséhez
Tevékenység Médszer/Munkaforma Kimenet 2. A robotok megépitése és
Szerepl8k Csoportmunka a széveg, a Megépitett és programozdasa
(animacids szereplé-feladatkartyak, a progamozott T—
szerepldk) robotkartyak és a M(iszaki Sarok | robotok Sziikséges id6: 55 perc
megepitese es segitségével. Ha sziikséges, Sziikséges anyagok
programozasa: . 7
Istvan, J4nos. az rputassunk robotmintdkat az « Csoport feladatlap,
Utazé, a Biré,és a Otletbazarbdl (a cél NEM a A « Szereplé-feladatkartyak,
dc‘jntéls mintak lemdasolasal) munkafolyamatrdl | « Robot feladatkartyak,
megjelenitése) - A problémamegoldas és az készilt fotok és * A térténethez kapcsolddd
cselekvések, Onszabalyozott tanulds segitése | videdk feladatlap
szerepl6k kozotti o M(iszaki Sarok
viszony a széveghez The phases of self-regulation learning !${ e Ceruzak
igazodva. » Otletek, ha sziikséges
A kornyezet
megépitése(statikus
elemek): S
T3}, egy (t, a birésagi K.(.)rrjmunlkaao a csoportok o ArTeC robotok
terem, ... kozott * ArTeC elemek
* szamOtdgép

Tevékenység Médszerek/Munkaforma | Ertékelés 3. Ertékelés
k

Bemutatas TRT
Minden csoport ErEekeIJe a folyam“at(?t (,az’ Sziikséges id8: 15 perc
el6rehaladast, az 6nalldsagot, a

csoporttagok kozotti
egylttmikodést), az Otletek a végs6 bemutatdshoz
eredetiséget (az otletek

sokszin(iségét), a befogadast,

bemutatja a robotjait
és kornyezetét
Megbeszélés, tanari
visszajelzés

Kimenet

Ertékelés
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A kreativitas tamogatasa

*Tamogassuk az egyéni kreativ kezdeményezéseket,
de biztositsuk a megfelel6 egyensulyt ezek és a
didaktikai célok kozott.

A tananyagok rugalmas hasznélata *TegyUk lehetéveé a segedanyagokhoz, a
A tandr a tanulasi folyamatot és az egyes tanulk felaldatkatt\{alfhoz és a szoveghez mint forrasokhoz
fejl6dését a tananyagok variacidinak és a vald hozzaférést,

J Lo, Y ,g L, * Atanuldk téltsenek ki tovabbi szerepl6 kartyakat
programozasi készségek megfelel§ szintjének

e 3 . vagy robotikai feladatkartyakat, hogy
kombinalasaval személyre szabhatja. konkretizaljak az uj, tovabbi 6tleteket.

* Arobotmintakat csak "vészhelyzetben" hasznald,

ha a didkoknak nincs sajat 6tletiik, vagy ha a

Problémamegoldas, 6nszabalyozott tanulas ) . - - a9
fejlesztéshez konkrét megoldasra van sziikség!

A tandr legfontosabb feladata a problémamegoldas
és az Onszabdlyozo tanulds segitése inkabb
mentorként, mint oktatéként. Ezeknek a
készségeknek a fejlesztése alapveté fontossagul a
tanulasi sikeresség és az életviteli készségek
fejlesztése szempontjabal.

Hogyan tudjuk segiteni a diakjainkat az
o6nszabalyozé tanulasban? ;
*Ne adjunk nekik konkrét utasitasokat a robot Tery, cél
felépitéséhez és programozdasahoz!

*Tanitsuk meg Gket arra, hogy |épésrdl 1épésre
épitsék fel a programjukat, és csak akkor folytassak a
program irdsat, ha az aktualis rész megfelel6en

Az 6nszabalyozott tanuldas modellje és
alkalmazasa a robotika oktatasaban

Teljesitmény

mikodik.

*Batoritsd 6ket, hogy a programozas minden egyes a Onreflexié
|épése utdn teszteljék a robotjukat! : .
*Ha barmilyen hiba van a programban, segitstik 6ket
a logikai probléma azonositasaban, de ne mondjuk el
vagy mutassuk meg nekik a konkrét hibat!

*Szolitsuk fel ket arra, hogy fogalmazzak meg a
robot tervezett és a valds teljesitménye kozotti
kiilonbséget. Hagyjuk, hogy keressék a hibat a
programban, kérdésekkel segitsiik 6ket, ne
utasitdsokkal! LI
*Biztositsuk 6ket arrdl, hogy a robot felépitésében
vagy a program logikajaban el6forduld hiba nem
hiba, hanem a tanulds és a termékfejlesztés
természetes része!

*Ne mondjuk meg nekik, hogy a javitas j6 volt-e vagy
sem, hanem vegyik ra 6ket, hogy teszteljék ujra a
robotjukat, és végezzék el az 6nértékelésiket!

Tervezés:
mechanika, algoritmus

Megvaldsitas:
épités, programozas

Onreflexio:
tesztelés,
hibakeresés
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Programozasi szintek

Otvézhetjiik ezeket a szinteket egy jelenetben,
egy csoportban Ez egyben a differencialas és az
egyéni fejlesztés eszkoze is. A megfelel
programozasi szint kivalasztdsa segit a fejlesztési
cél hatékonyabb elérésében.

A tanar a tanuldk képességeinek és igényeinek
megfelel6en kombinalhatja az 6sszes
programozasi szintet az 0sszes fejlesztési
terilettel. Batran differencidljunk a csoporton
belil! Nem cél az, hogy minden didk ugyanazon a
programozasi szinten dolgozzon! Nem sziikséges
egy jeleneten bellil azonos programozasi szint(
robotokat hasznalni!

Ha tul gyorsan teljesitik a feladatot, kaphatnak
egy masik feladatkdrtyat. Ha a feladat tul nehéz,
akkor a tébbi tanulé segithet, vagy kaphatnak
plusz segédanyagot!

1. Szint(PROG1): épités, kiilondsen mechanikai
megoldasok, motorizalt szerkezetek, alapvetd
automatikus algoritmusok.

2. Szint(PROG2): programozas, egyszer( robotok,
néhany soros alap/kombinalt programkddok.

3. Szint(PROG3): Osszetett problémamegoldas,
interaktiv algoritmusok, szenzorok.

4. Szint(PROG4): tehetségfejlesztés: komplex
robotok, strukturalt kodolas és
megoldasoptimalizalas.

Fejlesztés a didkok igényeihez igazodva

A 8 fejlesztési teriilet a fejlesztési célnak megfelel6en
a robotika barmelyik szintjébe beépithetd.
Ugyanakkor ezek a differencidlds és az egyéni
fejlesztés eszkozei is egyben

A tanar a megfelel6 feladatok kivalasztasaval,
kérdésekkel, segit6 anyagok, mintdk stb.
kivalasztasaval segitheti a fejlesztést.

Javasolt eljaras minden csoport szamara:

Tippek:

ElGszor készitsetek egy tervet, egy projektet arrdl,
hogy mit kell csindlni, és ki a felel6s az adott részért.
Kezdjétek a test megtervezésével (amely a
studuinobazist kell, hogy tartalmazza), majd a test
tobbi részét, a méretnek megfelelGen.

Epitsiink be funkcidkat, ha sziikséges, hogy javitsuk a
szerepl6k kozotti kdlcsonhatasokat. Tobb robot is
integralhatd ugyanarra a Studuino kartyara -
készitsik el a programjaikat kilén-kiilon, és amikor
minden megfelel6en mikodik, masoljuk Gket egy
k6z0s programba.

Konzultaljunk mas csoportokkal, és hangoljuk 6ssze a
munkat, a robotok méretét. Ha a didkok aggddnak az
id6hiany miatt, nyugtassuk meg 6ket: 2 tandrajuk van
munk3juk befejezésére.

Ne feledjuk, hogy a didkok gytjtsenek
képeket/videdkat a "elkészités"-rél a végsé
dokumentacidhoz!

Javasolt kimenet:
Robotok

* Megépitett robotszereplék ( animacios figurdk), amelyek megjelenitik a szovegrészletek Iényegét.
*  Megépitett kornyezet (statikus targyak): a szoveghez igazodva.

* A jeleneteket 6sszevonva megkapjuk a teljes torténetet.

Képek, videdk, feladatkartyak sorozata, amelyek dokumentaljk a "elkészités"-t.




