Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Ciel lekcie :

* pochopenie textu

* rieSenie problémov
* rozhodnutie

* organizovanie skupinovej prace

Cinnost Metdody/Formy prace Vystup
Kazda skupina precita | Citanie nahlas vietkymi Deti pochopia: . o
svoju ulohu Ziakmi alebo Podstatu textu Potrebny Cas: 15 mindt
Citanie nahlas Ziakom v Postavy * Potrebné materialy:
skupine NajdélezitejSie vlastnosti aryvok
Pomoc ucitela pre tych, postav * 3ablény na porozumenie
ktori ju pri ¢itani Vztahy textu (vzor na myslienkovu
potrebuju Konflikt mapu, tabulka postdv, atd.)
. poznamky Prostredie * papier
Robia si zaznamy . kresby Kresby, myslienkové e Ceruzky k poznédmkam,
. myslienkova mapy, grafy, poznamky kresbam
mapa
. tabulka
Cinnost Metddy/Formy prace Vystup 2. Planovanie vykladu a

Rozhodnutie o
vyklade projektu

Planovanie
pribehu a
organizdcia
prace skupiny

Vyber postavy,
ktoru treba
vytvorit

Preskimanie a
vybudovanie

Frontdlna diskusia s celou triedou
Napady na uzavretie projektu a
jeho interpretaciu najdete vo
Vseobecnej prirucke pre ucitela!

Skupinova praca, diskusia,
vyplnenie skupinového
pracovného listu.

Planovanie a kreslenie pribehu.
Vyplnenie listov s tlohami pre
postavy

Konkrétne navrhy na integraciu
PoZiadajte Ziakov, aby rozhodli o

Rozhodnutie o
implementdcii

Kazda skupina vie,
aké medialne subory
ma zhromazdovat.
Rozdelenie uloh a
zodpovednosti v
ramci skupiny
Organizacia zberu
medialnych suborov

Pribeh je pripraveny

Miesto je pripravené

organizacia skupinovej prace

Potrebny cas: 25 minut

Potrebné materialy

Harok so skupinovymi tlohami,
harok s tlohami pre hercov,
harok s pribehom

Ceruzky

Prvky ArTeC

karton,

recyklované materidly

prvkov Ulohach v ramci skupiny, aby
prostredia reSpektovali schopnosti a Zelania
vsetkych ¢lenov, po¢nuc "menej
zruénymi'.
Navrhnite, postavte
Cinnost Metddy/Forma prace Hodnotenie

Predstavenie

Hodnotenie

Kazda skupina
prednesie kratku
prezentaciu svojho

Hodnotenie procesu (pokrok,
samostatnost, spolupraca

Potrebny cas: 5 minut

Vystup

textu a pribehu.
Diskusia, spatna vazba
od ucitela

medzi ¢lenmi skupiny),
originalita (réznorodost
napadov), inkluzivnost

Zozbierajte pribehy a skupinové
pracovné listy. Vyveste ich
napriklad na nastenku.
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Ciel lekcie :

* pochopenie textu

* rieSenie problémov

* rozhodnutie

* organizovanie skupinovej prace

Citanie textu: Praca na harku so skupinovymi tlohami:
. individudlne - Prva ¢ast vdm pomoze naplanovat a
. vNiekto ho moze precitat nahlas skupine zorganizovat spdsob prace na projekte.
*  Ziak alebo ho méZzeme precitat celej triede - Ulohy v skupine (stavba,
. Podla potrieb deti m6Zzeme vybrat pévodné programovanie, prostredie,
alebo kratke texty dokumentacia)
- Pozor! Deti maju tendenciu dominovat

nad ostatnymi: dajte im ulohy, pri

ktorych musia spolupracovat, aby

\a/ dosiahli o¢akavany vysledok.

- V heterogénnej skupine orientujte deti
na ulohu, ktord im pomaha rozvijat ich
slabsie stranky.

- Prediskutujte s detmi, aké pombcky by
pouzili na napisanie Uplného vystupu z

O Maznaéte dlohy a rozdelte ich medzi sebou!

] td.eza!audnite vybrat’ vediiceho skupiny, ktorj bude dévat’

alohy 5 hodin a kto je zodpovedny za
zhromazdovanie materialov a vedenie
L . tvorby.
O Ma konci projektu ako prezentujete précu?
O Jeden zo skupiny ma robot’ fotografief/vided pofas price...
Praca na harku so skupinovou tlohou:
- Druha ¢ast pomaha pri porozumeni textu
- Deti by maliidentifikovat postavy a ich hlavné ﬂ,
charakjcerlstlky (v,zhlad, pohyby, vztah k prostrediu a e Rozprivate ss s sstainfml shupinam,
ostatnym postavam). T ooty bl gkt el velké e 0a

- Ucebné materialy obsahuju rozne ndpady a Sablény
(napr. Sabléna tabulky, Sablona myslienkovej mapy),

O WVyznaéne najcharakteristické znaky jednotlivich postdwl °

O Dévajte pozor aj na vzt'ahy medzi postavami! e

ktoré pomahaju pri rieSeni tejto ulohy, ale deti O Postavte dejl -

Ay ;. v . . Ly . Makreslite projekt: takto uvidite
mOzZu pracovat aj tak, Ze si budu len robit poznamky vjsledok s viste riadit pracovns

.yt s . 7 . FGSIJ.IP’I'
alebo kreslit hlavné informacie.
_ X H I H AY P ‘ O Ako vyzerd dejisko? Co obsahuje? Co by si zmenil? Ako?

Nacrtnutie pribehuim poméZe pochopit Struktiru D AKS materisly by o pousdls ) y

textu, vztahy medzi scénami a naplanovat
dramaticku hru s robotmi.
- Dramaticka hra s robotmi

Ako spravovat vystupy:

Zhromatzdite pracovny list skupiny, vSetky tabulky, myslienkové mapy, poznamky, kresby a karty postav do
jedného priecinka!

Zhromatzdite vSetky fotografie, vided do priecinka v pocitaci.

Modely a iné predmety ulozte do skrine, aby boli chrdnené pred padom!

Na kazdy predmet nalepte nazov skupiny!




