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Cielfom lekcie:

* naladenie, Uvod, rozhodovanie
* vyber textu na pracu
* rozvoj kreativity

Aktivita

Povedzte ndam niekolko
informdcii o projekte 5
hodin.

Vytvorte skupiny:
Rozdelte triedu na 3
skupiny.

Metddy/Formy prace

Frontédlne informacie
VyuZzite napady na tvorbu
skupinv GTG
(oznacovanie, kreslenie...)
Frontalne, skupinové
alebo individualne ¢itanie
Nechajte skupiny vybrat
alebo usmernit ich vyber.

Vystup

Ziaci rozmys3lajd v ramci
5 vyucovacich hodin.
Homogénne alebo
heterogénne skupiny
podla cielov.

Nechajte Ziakov, aby z
tychto niekolkych
riadkov uhadli, ¢o by sa

Potrebny cas: 10 minut

Potrebny material:
zhrnuty text

Pribeh je o dvoch,
nevlastnych sestrach.

Dedkova dcéra je mila a
pracovita. Babkina dcéra

Obe

Preditajte si sihrnny text. mohlo staf v Je zla a leniva.
. kracovan zazivaji rovnaké
Rozhodnite o ulohe, pokracovani. dobrodruzstva.

ktoru treba splnit.

Cinnost Metéda/Forma prace Vystup
Praca natej | Ciefom je, aby to skupiny ukazali | Nedakajte . o,
ulohe ¢o prostrednictvom kreslenia, nadherné Potrebny ¢as: 25 minut
vybrali remesiel, stavania atd. Nechajte | umelecké diela, | Potrebny material
ich rozvinut ich kreativitu: ich toto cvi€enie je | Pracovné listy, stranky s ndpadmi
pohlad im pomoze pripravit sa akymsi cvicenim | MoZno pouZit akékolvek nastroje a materidly:
na dalSie hodiny. na premyslanie, | -kreslenie, remesl3
Venujte pozornost: Ako pri ktorom -prvky ArTeC
prebieha spolupréaca v ramci moze kazdy -karton
skupiny? V pripade potreby nie¢o objavit a -Recyklované materidly - pozZiadajte ich, aby si
poméite rozdelit dlohy a poutit sa z chyb. | do skoly priniesli noviny, Cisté a
materialy! recyklovatelné "odpadky" z domu. Prineste si
nejaké vlastné materialy!
-Digitalne platformy
Cinnost Metéda/Forma prace Hodnotenie 3. Hodnotenie

Kazda skupina predstavi
svoju pracu

Diskutujte s nimi o tom,
ako Uspesna bola
spolupracav ramci
skupiny. Poziadajte ich,
aby pomenovalinieco, ¢o
sa im na praci ostatnych
skupin najviac pacilo.

Predstavenie

Potrebny ¢as: 10 minut

Ocenujeme proces (kontinuita,
samostatnost,...), originalitu
(réznorodost napadov,
pouzitych materidlov) a najma
zruénost (presnost, efektivita,
rohy, linie...).

Hodnotenie
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Cielom lekcie:

* naladenie, Uvod, rozhodovanie
* vyber textu na pracu

* rozvoj kreativity

V tomto Uvode pripravte Ziakov na pracovny
postup tym, Ze ich nechate z tychto niekolkych
riadkov uhadnut, ¢o sa moze stat v pokracovani.

Zhrnutie:

Pribeh je o dvoch nevlastnych sestrach.
Dedkova dcéra je mila a pracovita.
Babkina dcéra je zla a leniva. Obe
zazivaju rovnaké dobrodruzstva.

Treba preéitat zhrnutie:

* samostatne

* niekto mo6zZe nahlas precitat celej skupine

* jeden Ziak, alebo ucitel precita pre celu triedu

Vyber tlohy:

. Ulohu, ktoru si vyberiete, ovplyvni, na ktorej
¢asti textu bude skupina pracovat v lekciach
2-4.

. Skupiny si méZzu ulohu vybrat samy. Pokuste
sa ich ovplyvnit, aby si vybrali rozne dlohy.

. Ulohu mozete dat kazdej skupine, aby sme
mohli na zaCiatku projektu naplanovat tlohy
na lekcie 2-4.

. Na stranach 2-4 najdete zrucnosti, ktoré
méZete rozvijat v réznych Glohach.

. Nechajte deti rozvinut ich kreativitu! Cielom
nie je kopirovat rieSenia v Bazare napadov! Su
to len tipy!

. Ich pohlad im pomézZe pripravit sa na dalsie

hodiny.
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Pribeh o dvoch nevlastnjch slrodencoch. Dedkova deera je milé a
usilovné. Babkina dcéra je zlomyselnd a lenivd. Obidve musia
ziskat tie isté dGlohy.
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Rodina zije na vidieku. Postav vidiecke okolie!

Poui poéitacovi grafiku!
Idess page link

DS il
S ¢im sa zaoberaju kaidy den osoby rodiny? Vytvor
2 | animéciu alebo komiks!
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Poui poéitacovi grafiku!
Idess page link

AKo vyzeraju postavy rozpravky?
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[ ‘ Pouii sicisstky ATeC,
poéitacovi ’uﬁlu!
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Co najdeme v Bazari napadov?

. Listy s roznymi napadmi na ladenie
cviceni

. Listy obsahuju

. Ukazky remeselnych rieSeni (vytvorenie
postav a scény z recyklovanych
materialov)

. Sprievodca konstrukciou prvkov ArTeC,

. Zoznam potrebnych materidlov a
nastrojov

. Ilustrovany navod na vytvorenie scény na
digitalnych platformach

. UZito¢né odkazy




