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A lecke célkitlizései:

* rahangolddas, bevezetés, dontéshozatal
* a feldolgozhatd szovegrészlet kivalasztasa

* a kreativitas fejlesztése

Tevékenység

Mondjunk el néhany
dolgot az 5 leckébdl allo
projektrél.

Alkossunk csoportokat:
osszuk fel az osztalyt 3
csoportra.

Olvassuk el az
Osszefoglalé szbveget.

Dontéshozatal a
teljesitendd feladatral.

Modszer/Munkaforma

Frontalis informaciok

Haszndljuk a GTG-ben
taldlhato csoportalakitasi
otleteket (kijelolés,
rajzolas...)

Frontalis, csoportos vagy
egyéniolvasas

Hagyjuk, hogy a csoportok
valasszanak, vagy
irdnyitsak a valasztdsukat.

Kimenet

A tanuldk 5 tanérabdl
allé folyamatban
gondolkodnak.

Homogén vagy
heterogén csoportok a
céloknak megfelel&en.

Hagyjuk, hogy a tanulék
kitalaljak ebbdl a
néhany sorbdl, hogy mi
torténhet majd a
folytatasban.

1. Felkésziilés

Sziikséges id6: 10 perc

Sziikséges anyag:
az 6sszefoglalé széveg

A torténet két
mostohatestvérrsl szél.
Az apé lanya kedves és
szorgalmas. Az any6
lanya gonosz és lusta.
Mindketten ugyanazokat
a kalandokat élik at.

Tevékenysé | Modszer/Munkaforma Kimenet
g A csoportok célja, hogy Ne varjunk o
A rajzolassal, kézmdveskedéssel, csodalatos Sziikséges idd: 25 perc
kivalasztott | épitéssel stb. jelenitsék meg ezt. | malkotasokat, Sziikséges anyag
feladaton Engedjuk meg nekik, hogy ez a feladat Feladatlapok, Gtleteket tartalmazé oldalak
valo kibontakoztassak kreativitasukat: | egyfajta Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhato:
munka az altaluk alkotott néz6pont segiti | gondolatébreszt | *-rajz, kézm(ivesség
majd 8ket a kdvetkezd érak és, amelyben *-ArTeC elemek
el6készitésében. mindenki *-Karton
Figyeljiink oda: milyen a felfedezhet +-Ujrahasznositott anyagok - kérjiik meg Sket,
csoporton beliili egytttm(ikodés! | dolgokat, és hogy hozzanak az iskolaba Ujsagokat,
Segitstink kiosztani a feladatokat, | tanulhatisa otthonrdl hozott tiszta és ujrahasznosithato
az anyagokat, ha sziikséges! hibakbal.. "szemetet”. Hozzunk magunkkal mi is
valamilyen anyagot!
»-Digitalis platformok
Tevékenység Médszer/Munkaforma | Ertékelés 3. Ertékelés
Bemutatas Minden csoport

Ertékelés

bemutatja munkajat
Beszéljiik meg vellk,
mennyire volt sikeres az
egylttmdkodés a
csoporton belil. Kérjuk
meg 6ket, hogy
nevezzenek meg valamit,
ami a legjobban tetszett
nekik a tobbi csoport
munkajabdl.

Ertékeljiik a folyamatot (a
folyamatossagot, az
onalldsagot,...), az eredetiséget
(az otletek valtozatossaga, a
felhasznalt anyagok) és
kiilonosen a kézligyességet
(pontossag, hatékonysag,
sarkok, vonalak...).

Sziikséges id6: 10 perc




Jim RIDE X "=
Cp s e

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A lecke célkit(izései:

* rahangolddas, bevezetés, dontéshozatal

* a feldolgozhatd szovegrészlet kivalasztasa
* a kreativitas fejlesztése

Ebben a bevezetSben készitsik fel a tanuldkat a
munkafolyamatra azzal, hogy hagyjuk 6ket ebbdl a

néhany sorbdl kitaldlni, mi torténhetett a fa riDEX=

folytatasban. B |
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apo lanya kedves es A csaldd vidéken él. Epits egy vidéki téjat!

szorgalmas. Az anyé lanya
gonosz és lusta. Mindketten
ugyanazokat a kalandokat élik
at.

Hasznal] szémitégépes
raﬁka’kjat! g°p
'deas page link

Mivel foglalkoznak a csaldd tagjai nap mint nap? Készits
g /] P P
2 | eniméciét vagy képregényt!

Az 6sszefoglalo elolvasasa:

* egyénileg

* Valaki felolvashatja hangosan a csoportnak

* Valamelyik tanulé vagy mi felolvashatjuk az
egész osztdlynak

Hasznalj szémitégépes
rafikdkat!
deas page link

Hsszﬂéf’j ArTel elemekef,
szémitdgépes grafikikat!
Ideas page link

A feladat kivalasztasa
* Avalasztott feladat befolyasolja, hogy a csoport a
2-4. lecke soran a szoveg mely részét dolgozza majd

fel. Mit talalhatunk az Otletbazarban?
* Acsoportok maguk valaszthatjak ki a feladatot. + Kiilonbdz8 btleteket tartalmazo lapokat a
Prébaljuk meg befolyasolni 6ket, hogy kiil6nbdz6 rahangoldas feladatokhoz

feladatokat valasszanak! ,
* Alapokon taldlhatunk

» Afeladatot minden csoportnak megadhatjuk, igy oL )
mar a projekt elején megtervezhetjiika 2-4. lecke * Mintak kézm(ives megoldasokhoz
feladatait. (szerepl6k és helyszin megalkotdsa

* A2-4. oldalon taldlhatjuk azokat a készségeket, tjrahasznositott anyagokbol)

melyeket fejleszteni tudunk a kiildnb6z6 * Az ArTeC elemek épitési Utmutatdja,
feladatokban. + A szikséges anyagok és eszkdzok
* Hagyjuk, hogy a gyerekek kibontakoztassak a listaja

kreativitasukat! Nem az a cél, hogy lemadsoljak az
Otletbazarban taladlhaté megoldasokat! Ezek csak
tippek!

¢ Képes bemutato a digitalis
platformokon torténé jelenet

. x . |étrehozdsahoz
* Az altaluk alkotott néz6pont segiti majd 6ket a

kovetkezd 6rak elSkészitésében. * Hasznos linkek



