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Vom urmari:
* Intelegerea textului (D1)

Sarcinal, 2: Cum arata mediul inconjurator?
Elevii creeaza elemente de peisaj rural sau scene de
viata a familiei

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si
materiallPuteti folosi ideile si lista de materialede la
Bazarul de Idei, sa va folositi propriile idei saupur si
simplu |3sati copiii sa rezolve problema folosind
creativitatea lor.

Bazarul de Idei - cateva idei:

* Construirea mediului din piese ArTeC

* Construirea mediului inconjurator din materiale
reciclate

* Desenare. Creare de grafica pe calculator
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu Idei! (11, 12)

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari:

* Abilitati motrice fine
* Orientarea spatiala

* Creativitate

De asemenea:

* Concentrarea atentiei

* Concentrarea pe subiect
- Stiinte ale naturii

* Dezvoltarea talentului

Sarcina 3, 4: Cum arata personajele?

Elevii creeaza un personaj folosind diferite mijloace
sau tehnici.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si
materiallPuteti folosi ideile si lista de materiale din
Bazarul de Idei, puteti folosi propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa rezolve problema
folosindu-si creativitatea.

Bazarul de Idei - cateva idei:

* Construirea personajelor din piese ArTeC

* Construirea personajelor din materiale reciclate

* Crearea de grafica pe calculator, animatii

* Desenare

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu Idei! (13, 14)

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari: De asemenea:
* Competente sociale * Abilitati de viata

* Competente * Concentrarea pe
grafomotrice subiect - Cetatenie
* Creativitate * Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionam productia:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le
proteja de caderi. Atasati o eticheta cu numele
grupului!




RIDEX

[ ——
[

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

FATA BABEI sl FATA

MOSNEAGULUI
CALEA FETEI HARNICE (T1)

Vom urmari:
*Intelegerea textului (D1)

Sarcina 5: Invitati despre viata in trecut

Elevii fac vizite virtuale la muzeele populare pentru a
invata despre fantanisi furnituri vechi. Ei pot sa le
deseneze sau sa le construiasca in machete mici sau
structuri mari. Cereti-le sa fie creativi, sa foloseasca o
mare varietate de materiale.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si
material!Puteti folosi ideile si lista de materiale din
Bazarul de Idei, puteti folosi propriile idei sau pur si
simplu [3sati copiii sd rezolve problema folosindu-si
creativitatea.

Bazarul de Idei - cateva idei:

¢ Construirea structurii din piese ArTeC
» Utilizarea materialelor reciclate

* Desenare

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu Idei! (15)

Domenii de dezvoltare:

De asemenea:

* Concentrarea atentiei
Concentrarea pe
subiect - desen, IT,
istorie
Dezvoltarea talentului

Vom urmari:

* Abilitati motrice fine
* Creativitate

* Orientarea spatiala

Cum sa gestionam productia:
Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de
caderi. Atasati o eticheta cu numele grupului!

Sarcina 6: Comportamente in diferite situatii

Elevii discuta situatiile in care oamenii se ajutd intre
ei.

Orice solutie este bunal!

Puteti folosi cartonasele " Joaca-te!" din Bazarul de
Idei.

Ak
‘.‘J: 6. Cateva idei - Comportamente in
diferite situatii.

Joaci-l!

Intr-o familic sunt doi copii, unul este bun, harnic, celalalt
ezte lenes. Li se cerc 38 ajuta la treburile caznice. Cum se
comports ei?

Imaginati 5i prezentati un joc de rol cu colegii, in care unul
dintre voi este harnic, celalalt incearca doar s& gaseascd
scuze pentru a nu munci.

Joaci-l!

Surorile sunt rugate de alte persoanc i le sjute. Cum ar
reactiona ei

Dacé ii ajuii pe algii, ei_te vor ajuta la randul lor atunci cand
vei_avea nevoie de ei. Cum sunt ajutai cei doi surori de citre
altii 1 nevoie?

Imaginati 5i prezentai un joc de rol cu colegiil

S ne distram!

Este randul tau sa fii harnic.

httpsi/{ro.pinterest.com/pin/313703930301993478/

Bazarul de Idei - cateva idei:

* Aflati si dramatizati o situatie in care doi frati
foarte diferiti sunt rugati sa ajute

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!Decupati fisele de situatie!
(16)Alegeti accentul pe care doriti sa il abordeze
copiii! Dati-le cartonasul de situatie
corespunzator!Ajutati-i sa construiasca situatia,
daca este necesar!

Domenii de dezvoltare:

De asemenea:
Concentrarea
atentiei
Dezvoltarea
talentului

Vom urmari:
* Competente sociale .
* Gandire critica
* Abilitati sociale

Educatie civica

intelegerea textului

Cum sa gestionam productia:

Faceti o inregistrare video a situatiei dramatizate!
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Un mosneag avea o fiica frumoasa,
harnica si ascultatoare. Sotia lui, o
femeie batrana, avea si ea o fiica
urata, lenesa si obraznica. Pentru
ca era fiica ei, batrana nu o punea
la  munca, in timp ce fiica
mosneaqului facea toatda munca din
gospodqrie. Cand venea mosneagul,
aba 1i spunea ca fiica lui era
lenesa si_obraznica, iar mosneagul o
credea. Intr-o zi, satul de vorbele
babei, mosneagul si-a chemat fiica
si i-a spus ca ar fi bine sa plece
de acasa, ca sa nu mai fie
probleme. Fata, vazand ca nu are
de ales, a sarutat mana tatalui ei
si a plecat in lume. Pe drum a
intalnit o catelusa bolnava si slaba

care a rugat-o pe fata sa o
ingrijeasca, iar ea, harnica si
miloasa cum era, a ingrijit

catelusul pana cand s-a facut bine.
Mai departe, a intalnit un parar
plin de omizi, o fantana
abandonata si un cuptor care era
pe cale sa cada, iar fata a avut
grija si de acestea.

Vom urmari:

* intelegerea textului(D1)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea de probleme

* luarea de decizii

® organizarea muncii in grup

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Personaj Caracteristici

Interactiuni

Mosneagul si baba | Se plimba, discuta

Fata mosneagului Se plimb3, discuta

Acestia au o conversatie inainte ca
fata sa plece de acasa.

Personajele care au
cerut ajutorul fetei

Se plimba, discuta

Cer ajutor, fatafi ajuta.

Sugestii:

* Discutati despre modul in care sunt
realizate miscarile umane

* Faceti impreunad cateva miscari; copiii
trebuie sa perceapa fazele propriilor
miscari.

* Construiti o figurina simpla cu picioare,
brate sau gura mobila din piese ArTeC.

Materiale sugerate

* Piese ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

*Sablon pentru scenariicreion

Cum se utilizeaza cardul de personaje:
* Fiecare elev isi completeaza propria fisa

de caracter: scrie numele personajului, trasaturile,

miscarile, reactiile, etc.

« colecteaza elementele din mediul inconjurator,

«alte accesorii, lucruri care urmeaza sa fie
construite

*se gandeste la etapele, instrumentele si
materialele de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe parti din fiecare
parte a fisei personajului, daca este nevoie!

= Mumele

Asigura=te ca rebotul tau poate sa:

D& asemenca paate 3a:

= Numele
9

Gandeste=te:

Mosneagul, baba
Fata mosneagului

Alte personaje

Plimba

Opresc

Vorbesc

Ridica o mana.
Exprimarea opiniilor
Formulareade
intrebari

Casa

Caine
Copacde pere
Fantana
Cuptor

Principalele actiuni
ale povestii
Tmpaértiti segmentul
de text in bucati
Facetio lista cu
lucrurile necesare
Fisiere media
necesare
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Materiale sugerate

* Piese ArTeC (cel putin setul de 112
bucati) si setul de roboticad ArTeC (1 sau
2 placi de baza Studuino, 4 motoare DC,
3 fotoreflectoare IR, 6 senzori tactili, 1
sonerie)

*Schita de hartd mentald sau diagrama,
* Povestea

* Fise de sarcini a robotului, cartonase
de sarcini

*Creion

Vom urmari:

* intelegerea textului(D1)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea de probleme

* luarea de decizii

* organizarea muncii in grup

Sugestii

* Colectati idei despre cum se misca
personajele.

* Colectati idei despre cum sa
reprezentati ajutorul

* Construiti figuri simple din piese
ArTeC.

Arm (mosneagul)
Coada (cainele)
Ramuri (perele)
Usa (cuptorul)

\ /

Numele robotului meu: [

Robotul meu are nevoie de urmatoarele pie: g

"B%°%6

l-l‘,

[

Astfel imi construiesc i programez robotul:

ot Incotra] Pis Ca fel da?
" r it Cumt
e m === m e E;’;“%. S

" Formulgazé~l sub forns wnor propozigi (218
Asa va functiona robotul meu: tampieis foissnd tobelol e mor sast
i3

Al

\ ~

Cum se completeaza Fisa de sarcini arobotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a nivelului
de programare, alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului pentru a corespunde abilitatilor copilului.

+ Daca este necesar, se pot completa fise de robot suplimentare
(de exemplu, pentru clarificare sau diferentiere).

» Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

» Completati fisele robotului in limba tinta.

* Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar cele
relevante pentru functionarea specifica a robotului.

* Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii corecte din
punct de vedere gramatical pentru a descrie functionarea
robotului Tn limba tinta.

Subiecte conexe in Coltul Tehnic
* Programarea motorului de curent continuu
Setarea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
Miscari aletorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda alcatuita din 4 tactili(4.d)
* Sonerie (6.a, 6.b)
* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
* 7.b) Detectarea obstacolelor
* Folosirea numerelor randomizate(10.a)

Fatasi cainele sunt
actionate direct de un
motor de curent
continuu.
Mosneagul/baba,
perele, fantanasi
cuptorul sunt figuri
statice.

PROG1

Fata si cdinele se misca
atata timp cat sunt
apasate butoanele lor.
Bratul mosneaguluise
misca in sus sin jos cu
ajutorul unui servomotor.
Ceilalti sunt statici.

$\

Fata se poate misca si se J
poate opri atata timp
cat butoanele sunt

Fiecare dintre roboti
este dotat cu tot mai
multi senzori. Robotii
devin din ce in ce mai
complecsi.

apasate. Bratul
mosneagului se misca in
sus si in jos. Celelalte
personaje au parti
mobile.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Fata si cainele sunt
actionate direct de un
motor de curent
continuu.
Mosneagul/baba,
perele, fantanasi
cuptorul sunt figuri

statice.

PROG1

Fata si cdinele se misca
atatatimp cat sunt
apdsate butoanele lor.
Bratul mosneaguluise
misca in sus sin jos cu
ajutorul unui servomotor.
Ceilalti sunt statici.

Fata se poate misca si se
poate opri atata timp
cat butoanele sunt
apasate. Bratul
mosneagului se misca in
sus siin jos. Celelalte
personaje au parti
mobile.

Fiecare dintre roboti

este dotat cu tot mai

multi senzori. Robotii
devin din ce in ce mai
complecsi.

PROG2 PROG3 PROG4

1- Calatoria fetei harnice

P1 Marionete

Fata este alimentata direct de un motor de curent
continuu Programul porneste automat cand robotul
este pornit.

* Fata inainteaza timp de 3 secunde si se opreste.
*Mosneagul, baba, cainele, perele, fantana si
cuptorul sunt figuri statice.

P2 Scena controlata prin apasarea si mentinerea
apasata a senzorului tactil

*Fata incepe prin apdsarea senzorului tactil si
continua pana la apasarea senzorului tactil.

* Cainele se invarte atata timp cat este apasat
senzorul tactil de pe el.

*Mosneagul este un robot static cu 1 servomotor, 1
sonerie si 1 senzor tactil. Programul sdu va porni la
apasarea unui buton, isi ridica bratul timp de 1
secunda, apoi il coboara si Soneria va suna.

P3 Miscari ale servomotorului

* Fata, mosneagul ca in P2.

* Ceilalti roboti au parti mobile: cdinele isi
misca coada, omida de pe para se roteste pe
roti, fantana misca "apa", cuptorul isi poate
deschide usa.

P4 Protagonistul condus de consola

* Fata este controlata de o telecomanda cu 4
senzori tactili pentru a se deplasa inainte-
dreapta-stanga-stop.Atunci cand fata ajunge
in fata unui alt robot este oprita si se va auzi
Soneria.

* Cainele se misca fnainte timp de 3 secunde,
apoi incepe sa-si miste coada, latra (Sonerie),
perele incepe sa se roteasca cu viteze diferite,
fantana si cuptorul Tncep sa se miste, focul
arde in cuptor (LED rosu)

* Mosneagul functioneaza in acelasi mod ca la
P3.




