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Vom urmari:
® Abilitati motorii fine (D2)

fanines

Sarcinal: Cum se face un castel din rola de hartie
igienica?

Elevii creeaza un castel ca element al peisajului.
Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu l3sati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea mediului din materiale reciclabile
* Desen

* Crearea

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: n plus:

* Abilitati motorii fine ¢ Concentrarea atentiei

* Orientare spatiala * Concentrarea pe

* Creativitate materie - Artd
Dezvoltarea talentului

Sarcina2: Cum se creeaza un castel de aur.

Elevii creeaza un castel ca element al peisajului.
Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi
folosit!Puteti folosi ideile si lista de materiale din
Bazarul de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur
si simplu lasati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea mediului din materiale reciclate
* Desen

* Crearea

Pentru detalii despre diferitele solutii
fisele de idei!
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usor, dac aplatizasi
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Taiaii usa lasand
parsile laterale
ntru_balamale,
# pliagi ugile
pentru a
deschide.

Taiasi tulpine T-ului din spate, spoi in
fiecare parte si deschideri peresii
castelului. Trssapfallu Linii dg dinti pe
fiecare perete si decupasi dingii.

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: n plus:

* Abilitati motorii fine * Concentrarea atentiei

* Orientare spatiala * Concentrarea pe

* Creativitate materie - Arta
Dezvoltarea talentului

Cum sa gestionezi rezultatul:

Tnregistrati filmulete ale castelelor create de copii
folosite ca elemente ale peisajului
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Vom urmari:
* Abilitati motorii fine (D2)

Task3: Cum arata personajele si scenele din
poveste?

Elevii creeaza elemente ale mediului, muntelui,
castelului. Ei creeaza si plante, animale, figuri.
Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu
lasati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei

* Construirea mediului si a personajelor din
blocurile ArTeC, folosind mecanisme Artec

* Desen

¢ Crearea grafica pe computer

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: n plus:

* Orientare spatiala * Concentrarea pe
* Abilitati de prezentare materie

* Creativitate Stiinte ale naturii,
* Dezvoltarea talentului Arte

Cum sa gestionezi rezultatul :

Tnregistrati filmulete cu personaje diferite si
elemente ale peisajului.

Sarcina4: Cum se folosesc argumentele intr-un
conflict? Cum sa convingi oamenii de ideile tale?
Situatia principala a povestii poate fi folosita pentru
a vorbi despre rezolvarea conflictelor si tehnicile de
argumentare. Cum se face, ce limba sa folositi
pentru a convinge oamenii intr-o situatie de
conflict?

Ei dramatizeaza si interpreteaza situatia data.

Se pot folosi cartonase de sarcini din Bazarul de

Bazarul de idei — cateva idei

¢ Terminati propozitiile despre frati.

* Dramatizeaza o situatie conflictuala cu fratele
tau. Ganditi-va la solutie, argumentare!
Imaginati-va un conflict inainte de a calatori.
Care ar putea fi motivul si solutia?

Dramatizati cele doua sfarsituri ale conflictului.

Pentru detalii consultati fisa de idei!
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A S Cartonage de sarcini- personaje
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De msemenes poste si:

Domenii de dezvoltare: 1n plus:

Vom urmari: e Concentrarea atentiei
¢ Competente sociale * Abilitati de viata

* Gandirea critica * Dezvoltarea talentului
* Cunostinte civice

* intelegerea textului

Cum sa gestionezi rezultatul :

Tnregistrati un videoclip care prezint3 situatiile.
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Vom urmari:

* Abilitati motorii fine (D2)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* argumentarea procesului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

* organizarea lucrului in echipa

Zana Tarcau traia intr-un palat de aur pe varful unui munte. A avut doi fii: Mures si Olt. Tarcau

era foarte tristd din doud motive. In

primul rand, pentru ca fiii ei se luptau mereu intre ei, si, in al

doilea rand, pentru cd tatal lor a fost exilat din regatul sédu de catre rege fiindcd odata s-a
razvratit impotriva lui, pe vremea céand copiii erau inca foarte mici. De atunci, tatal, traieste pe
coasta Marii Negre, tanjind dupa familia sa.

Principalele caracteristici si interactiuni ale
personajelor

Cum se foloseste fisa de personaje:
Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:

Personajul | Caracteristi

Cl

Interactiuni

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

Se
plimba, se
misca

Tarcau Se plimbain fata
palatului de aur,

vorbeste cu fiii ei

* aduna elemente din mediul inconjurator, alte accesorii,
lucruri de construit
* se gandeste la fazele, instrumentele si

Se
plimba, se
misca

Se cearta cu
fratele sau

Mures

materialele necesare construirii
Robotului
Elevii pot folosi mai multe bucati din

Se cearta cu
fratele sau

Se plimba
se misca

fiecare parte a fiselor Personaj,

a ]
daca este necesar! Tarcau

Mures

Sugestii

Teme pentru discutii
* De ce a fost Tarcau suparata?
* De ce se luptau cei doi frati?

* Rugati-i sa interpreteze dialogul si sa se
gandeasca la posibile argumente.

Studii civice, sociale:

* Vorbiti despre scena, participanti,
interactiuni in timpul dialogului (cine
sunt participantii, cum este mediul, cine
poate vorbi, cum se pot certa etc.)

* Adunati informatii despre asezarea
geografica a raurilor.

Olt
Tatal
Palatul de aur

Se plimba
Sta

Duce lucruri

Peisajul de pe harta

Tarmuri, copaci, palat

Actiunile principale ale
povestii

Materiale sugerate

* blocuri ArTeC (cel putin setul de 112
buc)

* Cartonase Actioneaza

* creion, hartie, carton, lipici

Fisiere media necesare

Tmpartiti segmentul de
text in fragmente

Faceti o lista despre
lucrurile necesare
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Materiale propuse

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112
buc) si setul de robotica ArTeC (1 sau 2
placi de baza Studuino, 2 motoare de
curent continuu, roti, 2 servomotoare,
2 senzori tactili, 2 fotoreflectoare IR, 1
sonerie, 1 senzor de sunet, 3 leduri)

* Fise: Harta mental3, Tabelul, Povestea

* Fisa de sarcini a personajuluisia
robotului

* Creion

Vom urmari:

* Abilitati motorii fine (D2)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine

* rezolvarea problemelor
* luarea deciziilor

* abilitati de viata

Sugestii

* Cautati informatii despre peisajul
celor doua rauri (picturi, poze)

 Cautati informatii despre
imbracamintea zanelor, regilor

Tarcau, zana

Miscari: Aprinde bagheta magica
Mures /Olt

Miscari: Misca bratul

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a nivelului
de programare, alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului pentru a corespunde abilitatilor copilului.

+ Dacé este necesar, se pot completa fise de robot suplimentare
(de exemplu, pentru clarificare sau diferentiere).

» Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

» Completati fisele robotului in limba tinta.

* Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar cele
relevante pentru functionarea specifica a robotului.

* Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii corecte din
punct de vedere gramatical pentru a descrie functionarea
robotului in limba tinta.

Numele robotului meu:

Are Led
N AL

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese:

| vt

Astlel imi construiesc 5i programez robotul:

oo e e ST

For el sub forms wnor prapezi
Asa va functiona robotul Meu: impiets ieisnnd tabeiet e ha it |G
it

* Subiecte conexe in coltul Tehnic
* Programare motor DC

Infasurarea motorului pand cand senzorul detecteaza schimbarea (4.b,

4.c)
* Programarea servomotorului
Miscarea bratuluiin sus si in jos (3.b)
* Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)
* Utilizarea LED-ului
Iluminareasi clipirea LED-ului(5.a, 5.b)
* Utilizarea soneriei (6.3, 6.b)
* Testarea si programarea fotoreflectoruluilR (7.a, 7.c, 7.e)
Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.d,
7.e)
* Utilizarea senzorului de sunet
Testarea senzorului de sunet si activarea robotului cu aplauze 9.a,
9.b)
* Numere aleatorii (10.a)

\\

Actorii sunt figuri cu
constructie axiala

PROG1

buton

Bratul zanei este
actionat de un motor
de curent continuu,
se aprinde. Lord of
Darkness 4 robot cu

~J —

Zana se opreste la
tufisuri, plangand.
Lord of Wits este un
robot de urmarire

fi vom construi capul,
lacrimile i vor cadea
din ochi
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Actorii sunt figuri cu
constructie axiala

Bratul zénei este actionat
de un motor de curent
continuu, se aprinde. Lord
of Darkness 4 robot cu

Zana se opreste la
tufisuri, plangand. Lord
of Wits este un robot de
urmarire

fi vom construi capul,
lacrimile i vor cadea
din ochi.

buton

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Zana Tarcau

P1 Construiti zana Tarkoew si celelalte personaje

* Utilizatifigurile de pe axe pentru a crea scena

* Construiti zana si cele doua fiice ale sale, regele si tatal
zanei.

* Mediu: munti, mare, palat

P2 Sa construim zana Tark® si lordul Tarké

* Tarké este un robot static cu 2 LED-uriin ochi si un
motor de curent continuu in umar.

* Cand robotul este pornit, se miscd automat de 5 orifn
sus sifn jos, iar ochii Ti lumineaza intermitent

* Construiti celelalte personaje in acelasi mod ca la P1

b) Lord of Wise Guy Robot cu 4 butoane

* Condus de telecomanda cu 4 butoane, el merge la mare

* Construiti celelalte personaje in acelasi mod ca la P1

P3 Tarko si stapanul sau robot care se deplaseaza

a) Tarko robotul zana pe un carucior

* 1 servomotor in umar, LED-uriin ochi, 1 senzor infrarosu
pe partea din fata a robotului

* Cand este pornit, se deplaseaza inainte pana cand
senzorul infrarosu detecteaza tufisurile si se opreste,
apoi isi intinde ambele maini si incepe sa planga.

b) Tarko robotul care urmareste stapanul.

« 1i conectdm un senzor de voce, astfel incat si porneascd
la semnalul sonor

* 1 senzor infrarosu, urmareste pana la mare, se opreste,
se intoarce, 2 servomotoare, isi intinde bratele si
suspina folosind Buzzer

* Regele este inca doar o papusa, cain P1

P4 Mormantul lui Tarké

* Construirea unei zane Tarké care plange

* Construirea capului lui Tarké si a structurii cremaliera si
pinion din model, cu lacrimi,,impinse” prin ochii mamei
de catre un dispozitiv motorizat cu curent continuu.

* Mecanismul se declanseaza atunci cand cele doua fete
apar in fata mamei (figurile P1), fiind detectat de un
senzor infrarosu




