HIRSIZ
" HOTZENPLOTZ
Grup:

Hikayeyi Iyorumlamak igin sahneleri
planlayin! Grup arkadaslarinizla birlikte

[0 Goérevleri tanimlayin ve kendi aranizda béliin!

Gorevleri dagitmak icin is akisindan sorumlu bir kisi se¢cmeyi
unutmayin!
O kisiyi dinlemelisin!

Proje sonunda c¢alismanizi nasil sunacaksiniz?

Biriniz isin yapiminin resimlerini / videolarini yapmalisiniz.

\a' Hikayeyi insa et! Grup olarak galisin!

[ . )
"~ w Diger gruplarla konusun, béylece
karakterler boyut olarak benzer, ancak
s biraz farkli gériniir.

O
NAS

[0 Karakterlerin en 6nemli dzelliklerini belirleyin!
[0 insanlar arasindaki baglantilari dikkate alin!

[0 Hikayeyi olusturun! — —
Projenizi cizin: sonucu onlgoreblllr ve
siireci yonlendirebilirsiniz!

[ ﬁevrl% neye benziyor? Ne icerir? Neyi yeniden yaratirdiniz?
asil?

[0 Hangi malzemeleri kullanirdiniz?
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