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Aceasta este a treia parte a povestii.
Citit-o si apoi creati-o!

O AVENTURA DE NOAPTE

Kasperl trebuie sa cojeasca cartofi toata ziua. Cand in
sfarsit se intuneca afara, el iese prin fereastra.

Se furiseaza in liniste prin gradina.

Este pe punctul de a escalada gardul cand ceva il
trage inapoi.

Se uita in jur nelinistit. Dar nu este nimeni acolo.

» Inca o data!” se gandeste Kasperl. De data aceasta
incearca cu elan. Sare, dar este aruncat inapoi.

»Cine este?” sopteste el. Dar lumea ramane tacuta.
Doar padurea fosneste in vant.

»Atunci o sa ma tarasc pe sub gard”, se gandeste
Kasperl. Este apucat din nou. De data aceasta de picioare.
si asta nu e tot. Primeste si o palma peste fata. Kasperl
tipa speriat.

Acum se trezeste si Petrosilius Zackleman.

»Uita-te la el!”, striga magicianul de la fereastra
turnului sau.

“Vrei sa fugi! Dar nu exista nicio cale de iesire din
castelul meu magic. M-am asigurat de asta. Culca-te la
loc, prostule!”
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Noteaza cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:

Harta mintala ,Tabel, Desene, etc..
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