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Questa e la terza parte della storia.
Leggi e poi... creala!

UN’AVVENTURA NEL BUIO

Kasperl deve pelare patate tutto il giorno. Quando
finalmente fuori fa buio, si arrampica fuori dalla finestra.
Si insinua silenziosamente nel giardino.

Sta per scavalcare la recinzione auando aualcosa lo
trattiene. Si guarda intorno con apprensione. Ma non c’e
nessuno.

“Ancora una voltal!*, pensa Kasperl.
Questa volta corre. Salta e viene respinto indietro.

“Chi &7¢ sussurra. Ma tutto rimane silenzioso. Solo la
foresta fruscia nel vento.

“Allora mi infilero sotto la recinzione”, pensa Kasperl.
Viene afferrato di nuovo. Questa volta per i piedi. E non &
tutto. Riceve anche uno schiaffo in faccia. Kasperl urla
spaventato.

Ora anche Petrosilius Zackleman si e svegliato.

“Guarda auil” grida il mago dalla finestra della sua
torre.

“Vuoi scappare! Ma non c’¢ modo di uscire dal mio
castello magico. Me ne sono assicurato. Torna a dormire,
stupido!”

Prendi nota delle informazioni pil

importanti

del testo!

Gli appunti possono essere:

Mappe mentali, tabelle, disegni, ecc.
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