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Bu hikayenin ikinci bolimuddr.
Okuyun ve sonra... Yaratin!

G)iKKAT - ALTIN!

Kasperl ve Seppel biitiin Pazar giini disiniirler. Haydut
Hotzenplotz’u yakalamak istiyorlar. Bunun icin onun saklandigi
yeri bulmak zorundalar.

Ama nasil?

Sonunda 6gleden sonra, Kasperl ziplar: *Buldum!®

*Ne?” diye sorar Seppel.

»Goreceksin,” der Kasperl.

Sonra Seppel’i pesine takarak bodruma girer. Orada buyik
bir ahsap kutu bulunmaktadir. Onlari bahceye tasirlar ve icine
kum doldururlar.

»Simdi ne olacak?” diye sorar Seppel.

Kasperl kutunun kapagini kapatir.

»Onu c¢ivilememiz gerekiyor.”

Seppel cekici alir. Ve ilk olarak basparmagina vurur.

»Ayy! Aciyor!”

Ama hala civileyi devam ettirir.

Kasperl kovaya kirmizi boya koyar. Kalin bir firca ile
ahsaba DIKKAT, ALTIN! yazar.

»Simdi en 6nemlisi geliyor,” der. Sonra kutunun altina
kiictik bir delik deler.

Birlikte kutuyu bir el arabasina kaldirirlar.

»Tldm kum dokiiliiyor!” diye bagirir Seppel.

Kasperl hizlica delige bir kibrit saplar. »Artik hicbir sey
dokilmiyor,” der mutlu bir sekilde.

Ve haydut Hotzenplotz’u nasil yakalamayi
planliyorsunuz?” diye sorar Seppel.

»Cok basit,” der Kasperl. **Onun icin bir tuzak kuracagiz.

Notlariniz sunlar olabilir:
- Zihin haritasi

- Tablo

- Cizim vb.

\ Metinden en 6nemli bilgileri not al!
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