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Aceasta este a doua parte a povestii.
Citit-o si apoi creati-o!

ATENTIE - AUR!

Kasperl si Seppel se gandesc foarte mult toata
duminica. Vor sa il prinda pe talharul Hotzenplotz. Pentru
a face acest lucru, trebuie sa afle unde se ascunde acesta.

Dar cum? In cele din urma, dupa-amiaza, Kasperl sare
in sus: ”Am gasit solutial,,

»Ce?” intreaba Seppel.

»Q sa vezi”, spune Kasperl.

Apoi il trage pe Seppel dupa el in pivnita. Acolo se
afla o cutie mare de lemn. Le cara in gradina si baga nisip
cu lopata.

»Si acum?” intreaba Seppel.

Kasperl pune capacul pe cutie.

“Trebuie sa il batem in cuie”.

Seppel ia ciocanul. si, inainte de toate, se plesneste
peste deget.

»Quch! Asta doare!

»Dar el continua sa-l bata in cuie.

Kasperl amesteca vopsea rosie intr-o galeata. Cu o
pensula groasa scrie ATENTIE, AUR! pe lemn.

»Acum vine cel mai important lucru”, spune el. Atunci
face o mica gaura in partea de jos a cutiei.

Impreuna urca cutia pe un carucior de mana.

»Tot nisipul se scurge afara!” striga Seppel.

Kasperl baga repede un chibrit in gaura. ”Nu se mai
scurge nimic”, spune el bucuros.

»si cum vrei sa-l prinzi pe talharul Hotzenplotz?”
intreaba Seppel. )

“Este foarte simplu”, spune Kasperl. *li vom intinde o
capcana.
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Noteaza cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:

Hartd mintala ,Tabel, Desene, etc..
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