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Aceasta este a treia parte a povestii.
Citit-o si apoi creati-o!

(O AVENTURA DE NOAPTE

Kasperl si-a petrecut restul zilei curatand cartofi in
bucataria castelului lui Zackleman. Magicianul cel rau nu
se putea satura de acei cartofi - primii cartofi pe care nu
a trebuit sa 1ii descojeasca pentru el. La ora cinei a
devorat sapte portii de piure de cartofi, iar la cina a
mancat sase duzini si jumatate de galuste de cartofi cu sos
de ceapa. Nu e de mirare ca era intr-o dispozitie foarte
buna in acea seara. In cele din urma s-a ridicat de la
masa si l-a batut prieteneste pe Kasperl pe umar.

»Asta e tot pentru astazi”, a spus el. *Acum o sa-ti
arat unde sa dormi. Urmeaza-ma, Seppel!,,

Kasperl l-a urmat pe marele magician Petrosilius
Zackleman pe hol, intr-o camera mica unde se aflau un
pat gol si un lighean.

“Acesta este dormitorul tdau, Seppel”, a spus
magicianul. *Vei dormi aici.,,

»Aici? Pe un pat gol?”, a intrebat Kasperl.

»Stai putin!”, a spus Petrosilius Zackleman.

El a pocnit din degete. O saltea groasa de paie a
aparut pe patul de fier. Cum ajunsese acolo, Kasperl nu
putea spune. Zackleman a pocnit din degete a doua oara,
a treia oara si a patra oara. Acum patul avea si un cearsaf,
o perna si o plapuma.

»Gata, e de ajuns”, a spus marele magician. Acum ma
duc la culcare. Noapte buna, Seppel!,,

“Noapte buna, marele magician Eprosilius Dagglepan.,,

Zackleman a plecat. Dormitorul sau se afla in turela
castelului, la cinci etaje mai sus. Camera lui Kasperl, ca si
bucataria, se afla insa la parter.
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Cand s-a uitat pe fereastra, a putut vedea gradina \
din bucatarie. In spate[)e gradinii se afla padurea.

Si fereastra?

Fereastra nu avea gratii si se deschidea din interior.

»Nu-i chiar atat de rau!”, s-a gandit Kasperl. ?Se pare ca
marele magician isi va curata din nou cartofii maine”.

Kasperl a asteptat pana cand afara s-a intunecat
destul de tare.

Voia sa-l elibereze pe prietenul sau Seppel cat mai curand
posibil dupa evadarea sa. In curand avea sa se gandeasca
cum. Primul lucru era sa se indeparteze de castel.
Petrosilius Zackleman dormea deja?

Kasperl se strecura precaut pe fereastra in gradina
bucatariei. S-a uitat in sus la castel. Nu erau Llumini,
nimic nu se misca. Ce bine!

Gardul gradinii nu era foarte inalt. Totusi, cand
Kasperl a incercat sa-l escaladeze, s-a intamplat un lucru
surprinzator. Cineva i-a prins haina si gulerul de la spate si
l-a aruncat inapoi. Kasperl a aterizat pe fund, destul de
tare.

Cine l-a apucat? Sa fi fost magicianul cel rau,
Perosilius Zackleman, in persoana? Kasperl s-a uitat
nelinistit in jur, dar nu era absolut nimeni in gradina
bucatariei. »Trebuie sa fi fost un truc”, s-a gandit
Kasperl. O sa mai incerc o data. O sa incerc in alt loc
de data asta.,,

Nici nu se spunea si se si facea.

Kasperl s-a ridicat si a mers cativa pasi inapoi. Apoi a
luat-o la fuga spre gardul gradinii. A vrut sa se balanseze
este el, dar a esuat din nou! De data aceasta, cineva l-a
incoltit si l-a aruncat inapoi atat de tare incat s-a
rabusit pe pamant ca un sac de faina.

E’entru cateva minute, Kasperl a zacut acolo unde cazuse
- in mijlocul patului de patrunjel al lui Petrosilius
Zackleman. si-a incordat urechile, dar nimic nu se misca.
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»"Psst!”, a spus Kasperl. "Este cineva acolo?

»Niciun raspuns.

»Daca e cineva acolo, sa vorbeascal,,

Totul era perfect linistit. Nu se auzea decat fosnetul
frunzelor de cealalta parte a gardului.

»Cred ca mi-am imaginat”, s-a gandit Kasperl. 7O sa
incerc a treia oara... Acum nu prea am chef sa sar gardul.
O sa ma tarasc pe sub el.,,

Kasperl s-a tarat pe maini si pe genunchi de-a lungul
gardului, cautand o gaura. Era o scandura libera aici! O
impingea la o parte. Spatiul era suficient de mare pentru
a-l lasa sa treaca.

"Bine!”, s-a gandit Kasperl. Avea de gand sa se
tarasca pe sub gard. Dar norocul ii suradea inca. Cineva
l-a apucat de picioare si l-a tarat cu brutalitate

si mai mult ca atat, dintr-o data a primit o palma atat
de mare incat a tipat de spaima.

Strigatul sau l-a trezit pe marele magician Petrosilius
Zackleman. Petrosilius Zackleman a aprins lumina si s-a
uitat pe fereastra dormitorului sau de la etajul cinci. Purta
o basca de noapte.

”Oho”, a strigat el, “ce aud? Ce-i asta ce vad?
Seppel incearca sa scapeI Mai, mai, ce lucru prostesc ai
facut, Seppel! Nu vei putea niciodata sa evadezi din
castelul meu fermecat. Daca vrei sa pleci, ori ai nevoie de
permisiunea mea - si nu ti-o voi da niciodata - ori vei primi
exact ce ai primit acum. Du-te la culcare, Seppel, si te
rog frumos sa nu-mi mai deranjezi somnul de frumusete -
sau altfel...”
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in acel moment un fulger sfaraia si lovea in pamant, la
cativa centimetri de picioarele lui Kasperl. Kasperl era
ingrozitor de speriat. In turnul castelului, la cinci etaje
mai sus, marele magician Petrosilius Zackleman a inchis
fereastra cu un ras batjocoritor. La ce te-ai asteptat de la
un magician rau ca acesta?
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