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o HOTZENPLOTZ

Bu bir hikayenin ikinci kismi.
Okuyun ve sonra... Olusturun!

(.
DIKKAT — ALTIN!

Biylkanne oldukca endiseliydi, ancak Kasperl ve Seppel
kararliydilar. Hirsiz Hotzenplotz’u yakalayacak ve
Biylkanne’nin  kahve degirmenini geri alacaklardi. Tek
dezavantaj, hirsizin  siginaklarini ~ nerede  bulacaklarini
bilmemeleriydi. »”Cabucak ogrenecegiz!” dedi Kasperl. Pazar
sabahi diislinerek” gegirdiler. Sonra birden Kasperl giilmeye
basladi. ”Ne var, neden giiliiyorsun?” diye sordu Seppel. “Eh,
simdi ne yapacagmi biliyorum.” »Ne?” *»Yakinda goéreceksin.”
Kasperl ve Seppel, Biiydkanne’nin bodrumunda bos bir sandik
buldular. Bir zamanlar patates icindeymis. Onu bahceye
tasidilar. Sonra icine ince beyaz kum doldurdular. *Simdi ne
Zapacaglz?” »Simdi kapagi koyacagiz.” Kapagi sandigin lstine
oydular ve Kasperl bir diizine civi ve bir cekic getirdi. Iste,
civileyin Seppel. Giicliniiz yettigince.” Seppel basini salladi ve
ise koyuldu. gekigle ilk vurusta bas parmagini vurdu. Lanet
olsun! Ne kadar acidi! Ancak, dislerini sikti ve cesurca, bir
patates sandigi kapagini ustaca civileyen biri gibi cesurca
civilemeye devam etti. Bu arada, Kasperl cati katindan biylik
boy fircayr alip bir kavanoz kirmizi boya karistiriyordu. Boya
kovasi ve firca ile geri doéndiigiinde, Seppel tam elli yedinci
kez bas parmagini vurmustu. Ama kapagi sikica civilemisti.

Metinden en énemli bilgileri not al!
Notlariniz sunlar olabilir:

- Zihin haritasi

- Tablo

- Cizim vb.
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( »Qimdi, buna bakin!* dedi Kasperl. Fircayr kirmizi boya ile
doldurdu ve Seppel’in saskinliina diyecek yoktu, blyilik parlak
harflerle fatates sandlgma sunlari yazdi: Dikkat Altin! Ne
anlama geliyor olabilirdi? Seppel kafasini yordu, ama bir anlam
veremedi. *Biliyor musun?” dedi Kasperl. "Sadece orada duruE
bas parmagini emmek yerine, ahirdan el arabasini getirere
kendini yararli yapabilirsin.” Seppel ahira gitti ve el arabasini
disari cikardi. Sonra Kasperl’e sandigi kaldirmakta yardim
etmek zorunda kaldi. Zor bir isti, soluk soluga kaldilar. *Vay
caninal!” diye homurdandi Seppel. Ve bir Pazar giinii, bu da
ne perhiz bu da! Biiyiikanne’nin evinde bugiin erikli turta ve
erlfll.mIS krema_yoktu - Bii{;’.ikanne kahve degirmeninden dolayi
cok Uzglindiu. Simdi kole gibi calismak zorundaydilar. SonunJa
basardilar. »3imdi ne?” diye sordu Seppel. »Simdi onemli
kisma gecelim.” Kasperl cebinden bir matkap ¢ikardi ve
sandigin altina kiigiik bir delik acti. Matkabi cikarinca, delikten
kum akiyordu. »Iste,” dedi Kasperl memnuniyetle. »Bu isi
gorecektir.” Sonra kibriti cakisiyla keskinlestirdi ve delik actigi
yeri kapattl. Seppel, saskinlik icinde basini sallayara
izliyordu. »Uzgliniim,” dedi, ama bunun anlamini gercekten
géremiyorum.” »Gormiilyor musun?” diye giildii Kasperl. »Cok
asit.”

Metinden en énemli bilgileri not al!
Notlariniz sunlar olabilir:

- Zihin haritasi

- Tablo

- Cizim vb.




HIRSIZ
HOTZENPLOTZ +

Bu bir hikayenin ikinci kismi.
Okuyun ve sonra... Olusturun!

~

( »Yarin sabah ikimiz de el arabasiyla sandigi ormana
gotiirecegiz. Hotzenplotz pusuda olacak. Bizi gordiiglnde,
sandigimizdaki yazilari okuyacak ve iginde altin oldugunu
distinecek.” *Vay canina,” dedi Seppel. ”Sonra ne olacak?”
“Eh, o zaman elbette sandigi isteyecek. Bize atlamasina izin
verecegiz, sonra da kacacagiz. Hotzenplotz sandigi kapacak ve
alacak - peki... nereye gotiirecegini nereden dusiniiyorsun?”
»Bunu nereden bilecegim ki, Kasperl? Ben Hirsiz Hotzenplotz
degilim.” ”Neden, cok basit, Seppel! Onu sfma%(ma otiirecek.
Ama yolda, sandigin deliginden kum ddkulecek. Bu yilizden
ormanda kumdan kuglk bir iz olacak. Hirsizin siginakini bulmak
istiyorsak, sadece izi takip etmemiz yeterli olacak ve bizi
dogrudan ona gotirecek. Ne duslniyorsun?” *Harika,” dedi
Seppel. ”Ne guzel bir fikir. Ama kagarken kibriti unutma.”
“Endiselenme!®” dedi Kasperl. ”Kesinlikle hatirlayacagim.” Ve
mendiline biylk bir digim atti. Bir mendilinizdeki diigiim
genellikle cok faydali olabilir.
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