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Dersin hedefleri:

* Isinma, tanitim, karar verme
* islenebilir metin segmentinin segimi
e vyaraticihgin gelistirilmesi

Etkinlik

Bes ders uzunlugundaki
proje hakkinda birkag
kelime soyleyin
Gruplar olusturun: sinifi
5 gruba ayirin

Ozet metni okuyun
Yerine getirilecek gorev
hakkinda karar verin.

Yontem/iletisim
Onden bilgi verme
GTG'den grup
olusturma fikirlerini
kullanin (atama,
cekilis...)

Onden, gruplar halinde
veya bireysel okuma
Gruplarin kendi
secimlerini yapmasina
veya secimlerini
yonlendirmesine izin

Cikti

Ogrenciler 5 derslik bir
slire boyunca diistndr
Amacglariniza gore
homojen veya
heterojen gruplar

Ogrencilerin sadece bu
birkag satirdan ne
olabilecegini
anlamalarinaizin
verme.

1. Hazirhk

Gerekli Siire: 10 dakika

Gerekli malzeme: Ozet metin

Iki ayri biiyimus ikiz, her biri tek
bir ebeveynle yasayan ve
birbirlerinin varligindan habersiz
olan, tesadiifen bir yaz kampinda
karsilasirlar. Yer degistirmeye
karar verirler. Nazik Lottie,
giderken, r]1e§eli Lisa annesinin
yanina Minih’e gider.

verin

Etkinlik:
Secilen
gorev
Uzerinde
¢alisma

Yontem/iletisim

Gruplarin amaci, gizim, sanat ve
el isleri, insa etme vb. yollarla
bunu temsil etmektir. Onlara
yaraticihklarini kullanma firsati
verin: bakis acilari, ileriki dersleri
hazirlamalarina yardimci olmak
icin kullanilacaktir.

Dikkat edin: Grubun isbirligi nasil
isliyor! Gerektiginde gorevleri,
malzemeleri dagitmaya yardimci
olun!

Sonug
Harika sanat
eserleri
bulmayi
beklemeyin, bu
gorev bir tur
beyin
firtinasidir,
herkesin
hatalardan
ogrenerek
kesfetmesine
olanak tanir..

2. Secilen gorev lizerinde calisin

Gerekli stire: 25 dakika

Gerekli malzemeler

Gorev tablosu, fikir sayfalari

Her tirlG arag ve malzeme kullanilabilir:
Cizim, sanat ve el isleri

ArTeC Bloklari

Karton

Avrupa ve iber Yarimadasi'nin biiyiik dlgekli
basili haritasi

Geri dondstirilmis malzemeler - okul
dergilerinden, evden temiz ve tekrar
kullanilabilir "¢oplerden" getirmelerini
isteyin. Siz de birka¢ malzeme getirin!

3. Degerlendirme

Gerekli siire: 25 dakika

Etkinlik
Temsil

Yontem/iletisim

Her grup ¢alismalarini
sunar

Grup icinde isbirligi
yapma sekillerini
tartigin

Diger gruplarin
calismasinda en ¢ok
neyi begendiklerini
sormak

Degerlendirme

Sureci (akis, otonom olma, vb.),
orijinalligi (fikir cesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
ozellikle manuel yetenekleri
(hassasiyet, verimlilik, koseler,
cizgiler vb.) degerlendirin.

Degerlendirme
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Dersin hedefleri:

* Isinma, tanitim, karar verme

* islenebilir metin segmentinin segimi
e vyaraticihgin gelistirilmesi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan r o, rioex B [ THE ROBBER ]

neler olabilecegini anlamalari icin hazirlayin. [ HOTZENPLOTZ .}

7 | Group:

Two good friends, Kasperl and 3cppel want to catch the
. notorious robber otzenplotz.  Because he stole their
Ozet randmathers valusble coffee grinder. Unfortunately, thay

‘?ELL inte the hands of the robber and an evil wizard. In the
end thay manage to fres themszlves and Grandmaother alss
gets her coffee grinder back.

iki iyi arkadas, Kasperl ve Seppel, kéti sohretli
soyguncu Hotzenplotz'u yakalamak istiyor.
Clnki blyukannelerinin degerli kahve
degirmenini ¢aldi. Ne yazik ki, soyguncunun ve 4 Loe crasomes scicors, afus and
kot bir blylcinin eline diserler. Sonunda s o . ﬁgﬁﬂ
kendilerini kurtarmayi basarirlar ve Biyikanne o "
de kahve degirmenini geri alir.

Ozet okuma:

* Bireysel olarak

* Bir kisi grup icin ylksek sesle okuyabilir

* Bir kisi ya da siz tim sinif igin ylksek sesle
okuyabilirsiniz
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L Design: starline, freepik; Source: freepik.com

Gorev Secimi: Idea Bazar'da neler bulabilirsiniz?

Secilen gorev, grubun 2-4. ders sirasinda metnin * Isinma gorevleriicin farkh fikir sayfalari
hangi kismini detaylandiracagini etkiler. * Bu sayfalarda bulabilirsiniz

Gruplar gorevi kendileri secgebilir. Farkh gorevleri
secmeleriicin onlari etkilemeye calisin!

Her gruba gorevi verebilirsiniz. Bu sekilde
projenin basinda 2-4. derslerin gérevlerini
planlayabilirsiniz.

Farkli gérevlerle hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gormek icin 2-4. sayfalara Kukla sablonlari,

bakin! ihtiyac duyulan malzeme ve araclarin
Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin listesi

verin! Hedef, Fikir Pazari'ndaki ¢oziimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipuclaridir!
Onlarin bakis acisi, 6nlimuzdeki dersleri
hazirlamalarina yardimci olmak igin
kullanilacaktir. Faydali linkler
Odaklanir

* Sanat ve el sanatlari ¢6ziim 6rnekleri
(toalet kagit rulolarindan hayvanlar ve
bitkiler, kibritlerden su kuyulari,
origami hayvanlari vb.)

ArTeC Bloklari icin yapim talimatlari,

Pivot Animasyon yaziliminin kisa
egitimi
Durum kartlari
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