8. RIDEX E2 EL LADRON
* [ HOTZENPLOTZ
TODOS LOS TEMA |

Objetivos de la leccién:

e calentamiento, introduccién, toma de
decisiones
eleccidn del segmento de texto procesable
desarrollo de la creatividad

Actividad Método/Interaccién Resultado

Diga algunas palabras Informacion frontal Los estudiantes B . )
sobre el proyecto piensan en un periodo Tiempo necesario: 10 minutos
completo de 5 lecciones | Utilizar ideas de de 5 lecciones Material necesario: el texto de
de duracién formacién de grupos Grupos homogéneos o | sintesis

o dfal C?TG (nombrar, heterqgépeos segln Dos buenos amigos, Kasperl y
Crear grupos: dividir la dibujar...) sus objetivos Seppel, auieren atrapar al
clase en 5 grupos Lectura frontal o en Lao"r’gjg Lid;ggaggtgfr\}gll?gszé

grupo o individual Dejar que los alumnos | molinillo de café de su abuela.

; : : : . Por desgracia, caen en manos
Leer el texto resumido Dejar que los grupos imaginen lo que podria del ladr%n de un malvado

Decision sobre latareaa | elijan o realicen su ocurrir a partir de mago. Al final consiguen

realizar eleccién estas pocas lineas. liberarse y la abuela también
recupera su molinillo de café.

Actividad Método/Interaccion Resultados 2. Trabajar en la tarea elegida

Trabajar en | El objetivo de los grupos es No esperes . . )
la tarea representarlo a través del dibujo, | encontrar Tiempo necesario: 25 minutos
elegida las manualidades, la obras de arte Material necesario
construccion, etc. Permitales maravillosas, Hoja de tareas, paginas de ideas
explotar su creatividad: su esta tarea es Se pugde utilizar cualquier tipo de herramientas y
perspectiva les servira para una especie de mate,r'al,eg )
, . . . . ¢ Dibujo, manualidades
preparar las préximas lecciones. lluvia de ideas, | . Bloques artisticos
Presta atencion: jcomo funciona | enlaquetodos | . cartén
la cooperacion en el grupo! pueden * Mapaimpreso a gran escala de Europay la
Ayuda a distribuir las tareas y los | explorary, por Peninsula Ibérica

materiales si es necesario. tanto, aprender Materiales reciclados -pideles que traigan
a través de los revistas del colegio, la "basura" limpiay

reutilizable de casa. iTrae tu también algunas
errores. cosas!

Actividad Método/Interaccion Evaluacion 3. Evaluacion
Representacion | Cada grupo presenta su
trabajo Evaluar el proceso (la fluidez,
Evaluacién Debate con ellos sobre | ser auténomo,..), la originalidad
cémo han conseguido (variedad de ideas, materiales
cooperar en el grupo utilizados) y, en particular, la
Pideles que nombren habilidad manual (precision,
algo que les haya eficacia, esquinas, lineas...).
gustado mds del
trabajo de los otros
grupos

Tiempo necesario: 10 minutos




8. RIDEX 20 EL LADRON
* [ HOTZENPLOTZ _
TODOS LOS TEMA !

decisiones

Objetivos de la leccién:
e calentamiento, introduccién, toma de

eleccidn del segmento de texto procesable
desarrollo de la creatividad

En esta introduccion, prepare a los alumnos
dejandoles imaginar lo que podria ocurrir a partir
de estas pocas lineas.

Resumen

Dos buenos amigos, Kasperl y
Seppel, auieren atrapar al famoso
ladrén Hotzenplotz. Poraue ha
robado el valioso molinillo de café
de su abuela. Por desgracia, caen en
manos del ladrén y de un malvado
mago. Al final consiguen liberarse y
la abuela también recupera su
molinillo de café.

Leer el resumen:
individualmente
uno puede leer en voz alta para el grupo
uno o uno puede leer en voz alta para toda la
clase

f1.m0x B3 THE ROBBER ]

Group:

HOTZENPLOTZ }

Two good friends, Kasperl and 3cppel want to catch the
notorious robber otzenplotz.  Because he stole their
randmathers valusble coffee grinder. Unfortunately, thay
‘?ELL inte the hands of the robber and an evil wizard. In the
end thay manage to fres themszlves and Grandmaother alss
gets her coffee grinder back.

Liza cra soizzors, dlug and
clothaspins.
Idaa§

Sofve {ogicsl puzzies.
m.“?gmww

LA A

I create animated images
T Lise Canva or othar onling
programs, T

Taea"d™™

Design: starline, freepik; Source: freepik.com

Eleccidn de la tarea:

* Latarea elegida influye en qué parte del texto
elaborara el grupo durante la leccién 2-4.

* Los grupos pueden elegir ellos mismos
la tarea. Intente influir en ellos para
gue elijan tareas diferentes.

Puedes asignar la tarea a cada grupo.
De esta forma puedes planificar las
tareas de la lecciéon 2-4. al principio del
proyecto.

* Paraver qué habilidades se pueden desarrollar
con las diferentes tareas, consulta las paginas
2-4.

Deja que los nifios usen su creatividad. El
objetivo no es copiar las soluciones del Bazar
de ideas. Sélo son pistas.

Su perspectiva les ayudara a preparar las
proximas lecciones.

é¢Qué puedes encontrar en el Bazar de ideas?

* Diferentes hojas de ideas para las tareas de
calentamiento.

* En estas hojas puedes encontrar

Muestras de soluciones de manualidades
(creacién de animales y plantas con
rollos de papel toalet, pozos de agua con
cerillas, animales de origami, etc.).
Instrucciones de construccién de
bloques ArTeC,

Plantillas de marionetas,

Listas de materiales y herramientas
necesarios

Breve tutorial del software Pivot
Animation

Tarjetas de situacion

Enlaces utiles

Enfoques
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