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ZLODEJ HOTZENPLATZ 4
VSETKY TEMY

Ciele lekcie:

rozkurenie, Uvod, rozhodovanie
vybrat spracovatelny textovy Usek
rozvoj kreativity

Cinnost

Povedz niekolko slov o
celom projekte, ktory
trva 5 vyucovacich
hodin.Vytvorte skupiny:
rozdelte triedu do 5
skupin.Precitajte si
zhrnutie
textu.Rozhodnite sa o
Ulohe, ktord treba splnit.

Metéda/Interakcia
Frontalne
informaciePouzite
napady na tvorbu
skupinz GTG
(priradenie,
kreslenie...)Citanie
frontalne, v skupindch
alebo
individudlneNechajte
skupiny vybrat si alebo

Vykon

Studenti premyslaju
pocas 5 vyucovacich
hodinHomogénne
alebo heterogénne
skupiny podla vasich
cielovNechajte
Studentov zistit, ¢o by
sa mohlo stat len z
tychto niekolkych
riadkov.

1. Preparation

Potrebny cas: 10 minut

Potrebny material:
zhrnutie textu

Dvaja dobri priatelia, Kasperl
a Seppel, chci chytit
znamého zlodeja
Hotzenplotza. Pretoze ukradol
ich babic¢kin cepn)’l mlyncek na
kadvu. Bohuzial, padnu do rak
zlodeja a zlého carodejnika.

Na konci sa im podari
oslobodit’ a babicka dostane
svoj mlyncek na kdvu spat.

2. Praca na vybratej ulohe

Potrebny ¢as: 25 minut

vykonat svoj vyber

Cinnost
Praca na
vybranej
Ulohe

Metdda/Interakcia

Ciefom skupin je zobrazit to
prostrednictvom kreslenia,
umeleckych a remeselnych prac,
stvarnovania, atd. Dovolte im
vyuzit svoju kreativitu: ich
perspektiva bude pouzita na
pripravu nasledujucich
lekcii.Dbajte na to, ako funguje
spolupraca v skupine! Pomozte
rozdelit Ulohy a materialy, ak je
to potrebné!

Vykon
Neocakavaijte,
Ze najdete
Uzasné
umelecké diela,
tato uloha je
akymsi
brainstormova
nim, v ktorom
moze kazdy
preskiumat a
tym sa ucit
prostrednictvo
m chyb..

Potrebné materialy:

Ulohovy list, stranky s napadmiAkékolvek
ndastroje a materialy mozu byt
pouzité:Kreslenie, umelecké a remeselné
praceArTeC blokyKarténVelkoformatova
tlacenda mapa Eurdpy a Pyrenejského
polostrovaRecyklované materialy —
poZiadajte ich, aby priniesli Skolské
¢asopisy, Cisty a znovu pouzitelny ,,odpad”
z domu. Prineste aj nieco vy!

Metdda/Interakcia Hodnotenie 3 . Hodnotenie
Kazda skupina
predstavi svoju
pracu.Diskutujte s nimi
o tom, ako sa im
podarilo spolupracovat
v skupine.PoZiadajte
ich, aby pomenovali
nieco, ¢o sa im najviac
pacilo na praci inych
skupin.

Cinnost
Reprezentdcia Potrebny cas: 10 minut
Hodnotenie

Hodnotte proces (priebeh,
autondmia...), originalitu
(rozmanitost napadov, pouzité
materialy) a najma manualnu
zrucnost (presnost, efektivnost,
rohy, linie...).
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Ciele lekcie:

*  kreativity

. rozkurenie, Uvod, rozhodovanievybratie
*  spracovatelného textového usekurozvoj

V tomto Uvode pripravte Studentov tym, Ze im
umoznite zistit, ¢o by sa mohlo stat len z tychto
niekolkych riadkov.

Zhrnutie

Dvaja dobri priatelia, Kasperl a
Seppel, chclu chytit znameho zlodeja
Hotzenplotza, pretoze ukradol ich
babickin cenny mlyncek na kavu.
Bohuzial, dostand sa do ruk zlodeja
a zlého carodejnika. Na konci sa im
podari oslobodit sa a babicka ,
dostane svoj mlyncek na kavu spat.

Citanie zhrnutia:

Individudine

Jeden moze Citat nahlas pre skupinu

Jeden alebo vy mozete Citat nahlas pre celd triedu

ZLODEJ
. HOTZENPLOTZ

kupina:
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Dvaja dobri kamaréti, Janko a Lacko, chct chytit' zndmeho
zlo eja Hotzenplotza, ktory ukradol ich babi¢kyn vzdcny
mlynek na kdvu. Nanest'astie padni do pasce “zlodeja a
zlého ¢arodejnika. Nakoniec sa im podari utiect’ a babicka
ziska spat’ svoj drahocennj mlynéek na kévu.

Pracujem na tom:
o RN
ky_na-S’t.lpo@jalebo sa hram s puzzle
Rty A0
¥ Pouzite kriedu, nozZnice,

# lepidlo a stipce.
Néapad 1, ndpad 8

*

Vyrieste logické hlavolamy.
dpad 2, Ndpad 3

Vytvaram animované obrazky
¥ Pouzity program Canva

alebo iny program.
Népad 4

Dizajn: starline, freepik; Zdroj z : freepik.com

Vyber ulohy:

Vybrana uloha ovplyvni, ktoru ¢ast textu bude
skupina rozpracovavat pocas lekcii 2-4.

Skupiny si mdzu vybrat Glohu samy. Snazte saich
ovplyvnit, aby si vybrali rézne Glohy!

Ulohu mézete pridelit kaZdej skupine. Takto
mozZete na zaCiatku projektu naplanovat dlohy na
lekcie 2-4.

Ak chcete vidiet, aké zru¢nosti sa daju rozvijat
réznymi Ulohami, pozrite si strany 2-4!

Nechajte deti vyuzit svoju kreativitu! Ciefom nie
je kopirovat riesenia z ,,Idea Bazar”! Tieto su len
naznaky!

Ich perspektiva bude pouzitd na pomoc pri
priprave nasledujucich lekcii.

Co najdete v "Idea Bazaar"?

R6zne napady na ulohy na rozcvicenie

Na tychto harkoch ndjdete:

*Ukazky umeleckych a remeselnych rieseni
(tvorba zvierat a rastlin z roliek toaletného
papiera, studne z zapaliek, origami zvierat3, atd’)
*Ndavody na stavanie s ArTeC blokmi
+Sablény babok

*Zoznamy potrebnych materidlov a ndstrojov
*Kratky ndvod na softvér Pivot Animation
*Karty so situdciami

*UZite€né odkazy

*Zamerania
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