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2. Feladat: Milyen targyak és tulajdonsagok
jellemzéek egy rabléra?

A tanuldk  atgondoljak,
tulajdonsagok hozhatdk a
leginkdbb Osszefliggésbe.

A masodik oldal képeit (a kis négyzeteket) kivagjuk,
és a tdbldzat megfelel6 helyére ragasztjuk, A
klasszikus ~ Sudoku-szabdlyok  szerint  haladva.
(minden d4bra csak egyszer fordulhat el6 minden
sorban, oszlopban, illetve 3x3-as négyzetben.)

Az ligyesebb tanuldk készitsenek sajat Sudoku-t a
mintahoz hasonldan.

Tehetséggondozdsban  részt  vevé  tanuldink
tanulmanyozzak a Sudoku-készités matematikajat.

mely  targyak és
rablék életmddjaval

Otletbazar — néhany 6tlet:

* A Sudoku-tabla megolddsa
* Sajat Sudoku készitése 4x4, 6x6, 9x9 -formaban

Fejlesztési teriiletek:

Tovabba:

* Figyelem

e Tantargyi fokusz —
Matematika,
szamitastechnika
Tehetséggondozas

Fokuszban:

* Finommotorika

e Kreativitas

e Tajékozddas

* Logikus gondolkodas

Az eredmények kezelése:

Fényképezze le, vagy scannelje be a kész Sudoku-
tablakat.

A sajat Sudoku-tabldkat mentse el a szamitogépére.
Mas csoportokban feladhatja megoldandd
feladatként, vagy bemutathatja mintaként.
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5. Feladat: Kincseslada készitése

A tanuldk elkészitik a sajat kincsesladajukat.
Beszéljék meg, mit lehet / szokas tartani egy
kincsesladaban. Mekkora legyen egy kincseslada?
Hogyan lehet biztonsagossa tenni? Gondoljanak ki
mechanikus védelmi berendezéseket, amelyekkel
észrevehetjik, ha valaki kinyitotta a |adat.

Adjon a gyerekek kreativitasanak szabad teret,
Barmilyen alapanyag felhaszndlhato.

Minden megoldas helyes!
Barmilyen szerszam és alapanyag felhasznalhaté!

Otletbazar — néhany otlet:

» Sziikséges alapanyagok: szines papir, oll6,
ragaszto, festék

* Nyomtassa ki a zar-sablonokat.

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja!

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Tovabba:
* Finommotorika e Tantargyi fokusz —
e Kreativitas Mdvészetek
¢ Tehetséggondozas

6. Feladat: Barkacsleiras készitése

Az egyik leggyakoribb fogalmazastipus a leiras. Felsé
tagozatban az anyanyelvi oktatds fontos pontja a
folyamatleiras készitése.

Készitsiink folyamatleirast a rendelkezésre allé
képek alapjan. A tanuldk vagjak ki a képeket, majd
hatarozzak meg a sorrendjiiket. Ez segiti 6ket a
fogalmazas megirasakor.

Id&sebb gyerekeket részletesebb leirasra
késztethetilink, ha tobb képet bocsatunk
rendelkezésiikre. Kiegészitésként haszndlhatja a
masodik oldalon talalhaté részletesebb fazisfotdkat.
Minden megoldas helyes!

Otletbazar — néhany 6tlet:

* Brainstorming a folyamatleirasrél és a fényképek
sorrendjérdl
* Talaljanak ki hasonlé feladatokat

A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja!

Fejlesztett teruletek:

Fékuszban: Tovabba:

* Nyelvi kifejez6készség » Tantargyi fokusz —

* Szerialitas anyanyelyv,

* Kreativitas mivészetek
Tehetséggondozas
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Az ora célja:

* SzOvegértés

* Problémamegoldas

* DOntéshozatal

* Csapatmunka szervezése

Miutan meghamozott egy csomé krumplit a gonosz varazslénak, Jancsi meg akar szokni,
hogg kiszabaditsa bardtjat, Lackét Torzonborz fogsidgébél. Orémmel latja, hogy a
szobaja ablakan nincsen racs és az ablak beliilr6l nyithaté. Megvér[ia, mig elcsendesedik
a kastély, majd at akar maszni a keritésen. Sajnos nem H : a kastély keritését

jar sikerre
varazslat védi; a gonosz varazslé Pdkuszhdékusz is felébred, és tudoméast szerez a
szOkési kisérletrol.

A szerepl6k f6bb tulajdonsagai és interakcidi A szereplSkartya hasznalata:

Szerepl6 Tulajdonsag Interakciok

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl6kartyajat:

Paprikajancsi okos, meg beszél, kimaszik * felirja a szerepl6 nevét

akar szokni a az ablakon, » felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

kastélybol, felmaszik a * dsszeirja az épitendd kérnyezeti elemeket és egyéb kiegészitéket

gonfj?! a k?r'tesre’ de * atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkdzeit, anyagait
baratjarais visszapottyan

Pokuszhdkusz Gonosz Ujjcsettintéssel A tanulok tébbet is hasznalhatnak a Szerepl6kartya egy-egy

varazslo varazsol, részébal, ha kell!
villdmokat szér

az ablakbol

Jancsi

Pokuszhdkusz

a Nevem
A robotom ezt fogja tudni: Mozog, beszél, felemeli a

karjat, felmaszik, leesik
Javaslatok arjat, : , leesik,
villamot szor, csettint

[1

vardzskastély,
konyhakert, kerités,
kastélytorony ablakkal

Figyeljék meg a sajat mozdulataikat

11

maszas és leesés kdzben
Brainstormingoljanak, hogyan lehetne a A cselekmény 6

villamokat megjeleniteni Javasolt eszk6zok mozzanatai

* ArTeC kockak (min. a 112 Szlikséges file-ok
részes szett) Oszd részekre a szbveget

Listazd a sziikséges

* Cselekmény-sablon
anyagokat, stb...

* [részer
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Sziikséges alkatrészek:

* ArTeC-kockadk (min. a 112-részes szett) és
ArTeC-Robotikakészlet (1 Studuino-alaplap, 2
DC-motor, kerekek, 2-3 szervomotor, 2
nyomasérzékeld, 1-3 IR fotoreflektor, 1-2
Buzzer, 1 akcelerométer)

* Gondolattérkép- vagy Diagrammvazlat,
Cselekménymenet

* Szerepl6- vagy Robot feladatkartya

* [részer

Javaslatok

* Gondoljak at, milyen mozdulatokat tesznek az
emberek, ha félnek, vagy ha masokat
fenyegetnek
Gyd(jtsenek lehet&ségeket, hogyan lehet
irdnyitani egy robotot, aminek egy adott
vonal mentén kell mozognia
GydUjtsenek lehetGségeket, hogyan
érzékelheti a robot, ha odaér egy targyhoz

Karok
Haladdé mozgas

Fékuszban:

* Robotika, fizika (D7)
Az 6ra célja:

* Finommotorika,

* Problémamegoldas,
*Dontéshozatal,
*Eletvezetés

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat gy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas
céljabdl) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal
a robotot!

* A robotkdartydkat a célnyelven toltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitélteni, csak
amelyek relevansak a robot adott m(ikodése
szempontjabal.

* A tdblazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot m(ikodését a célnyelven!

Akadaly érzékelése

A robotomi kaéges alkatrészek:

QE]J%L‘/U - o
..l’ u—_ Ld

oy 4pttem g 45 programoze . .

Igy fog mitkbdni a robotom: i TiEd v fake

2 /A_ Kapcsolddo témak a technika-sarokban
— * DC motor programozasa (2.a)
* Motor jaratdsa, mig a szenzor valtozast észlel (2.b, 2.c)

Szervomotor programozasa
AR - Karok mozgatdsa fel- és le (3.b)
LéptetéGmotor (3.c)
* Nyomasérzékels tesztelése és programozasa (4.3, 4.b, 4.c)

* Akcelerométer programozasa (4.f)
* Buzzer haszndlata (6.3, 6.b)

4

Statikus figura

Jancsi vagy a varazslo,
karok és labak
mozgathatok.
Fogaskerékkel
mikodé kéz
visszahuzza Jancsit

DC motoros,
fogaskerekes
szerkezet huzza vissza
Jancsit

PROG1 PROG2

~

-
[~

Léptetémotoros daru
szemlélteti
Pokuszhdkuszt

Pdékuszhokuszt egy
daru szemlélteti

PROG4
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

Statikus figura

Jancsi vagy a varazslo,
karok és labak
mozgathatdk.
Fogaskerékkel m{ikodd
kéz visszahuzza Jancsit

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Jancsi és Pokuszhokusz

DC motoros, , , Lépteté6motoros daru
Pékuszhokuszt egy daru e
fogaskerekes szerkezet e szemlélteti
, . . szemlélteti i i
hlzza vissza Jancsit Pékuszhdkuszt

P1 Jancsi és a varazslé

» Statikus figurak

+ Epitsiik meg Jancsit, a karjai tengelyeken mozgathatdk

VAGY

* Fogaskerekes szerkezettel megépitett kéz magnes
segitségével visszahuzza Jancsit

P2 Jancsi

* A P1-hez hasonld kialakitasu DC motorral felszerelt,
programozott kéz hulzza vissza magnes segitségével Jancsit

* A kéz egy nyomodgombra nyul Jancsiért és egy masik
nyomégombra huizza visza

P3 Pdékuszhdkusz a toronyban

* A lJancsi visszahuzo kéz egy daru karjara van szerelve

* Adarut 2 nyomoégombbal lehet jobbra vagy balra irdnyitani
és egy accelerométer segitségével eresztjik le és emeljik fel
a magnest, ami visszarantja Jancsit

P4 A jelenet

* Adaru megépitése és vezérlése a P3-hoz hasonlg, de
vizszintes irany beallitdsahoz a szervdmotort léptetve lehet
iranyitani a két nyomégombbal
Egy kicsi POkuszhdkuszt szerellink egy szervomotor
segitségével a darura és amikor harmadszor rantja vissza
Jancsit, akkor a Pékuszhdkusz felemelkedik és Buzzer
segitségével Jancsira kialt.
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