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Fokuszban:
*Sz6vegértés (D1)

1. Feladat: Hogy néz ki egy rablé?

Hogyan néz ki a klasszikus rabléfigura? Milyen a
haja, van-e szakalla? Jél apolt? Mi lehet az
apolatlansag oka? Sima a bére, esetleg vannak rajta
sebhelyek? Visel-e egy rabld valamit a fején?

A tanuldk rabldalakot készitenek, amelyik
ruhascsipeszek segitségével nyitogatja a szajat.
Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkoz és alapanyag hasznalhaté!
Haszndljak az otletbazar megoldasait, vagy talaljanak
ki sajat megoldasokat! Hadd legyenek kreativak a
gyerekek!

Otletbazar — néhany otlet:

* ArTec épit6kockakkal késziilt mechanikus figurak
* Rajzolas
* Szamitogépes grafikak készitése

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
taldlja!

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Tovabba:

* Finommotorika * Figyelem

e Kreativitas * Tantargyi fokusz — Képi

* Mechanikus nevelés (rajz), Fizika
szerkezetek mikodése » Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Fényképezze le, vagy scannelje be a kész Sudoku-
tablakat.

A sajat Sudoku-tablakat mentse el a szamitogépére.
Mas csoportokban feladhatja megoldandd
feladatként, vagy bemutathatja mintaként.
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Fokuszban:
*Sz6vegértés (D1)

6. Feladat: Barkacsleiras készitése Otletbazar — néhany 6tlet:
Az egyik leggyakoribb fogalmazastipus a leiras. Fels6
tagozatban az anyanyelvi oktatds fontos pontja a * Brainstorming a folyamatleirasrdl és a fényképek
folyamatleiras készitése. sorrendjérdl

Készitslink folyamatleirast a rendelkezésre 4all6 * Talaljanak ki hasonlé feladatokat

képek alapjan. A tanuldk vagjak ki a képeket, majd
hatarozzak meg a sorrendjliket. Ez segiti ket a A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
fogalmazas megirasakor. talalja!

Id6sebb gyerekeket részletesebb leirasra
késztethetilink, ha tobb képet bocsatunk
rendelkezésikre. Kiegészitésként hasznalhatja a Fékuszban: Tovabba:

masodik oldalon taldlhatd részletesebb fazisfotdkat. | . Nyelvi kifejezGkészség » Tantargyi fokusz —
Minden megoldas helyes! « Szerialitas anyanyelv,

¢ Kreativitas muvészetek
* Tehetséggondozas

Fejlesztett teriiletek:
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Fékuszban:

* SzOvegértés (D1)

Az ora célja:

* SzOvegértés

* Problémamegoldas

* DOntéshozatal

* Csapatmunka szervezése

Miutan meghamozott egy csomé krumplit a gonosz varazslénak, Jancsi meg akar szokni,
hogg kiszabaditsa bardtjat, Lackét Torzonborz fogsidgébél. Orémmel latja, hogy a
szobaja ablakan nincsen racs és az ablak beliilr6l nyithaté. Megvér[ia, mig elcsendesedik
a kastély, majd at akar maszni a keritésen. Sajnos nem H : a kastély keritését

jar sikerre
varazslat védi; a gonosz varazslé Pdkuszhdékusz is felébred, és tudoméast szerez a
szOkési kisérletrol.

A szerepl6k f6bb tulajdonsagai és interakcidi A szereplSkartya hasznalata:

Szerepl6 Tulajdonsag Interakciok

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl6kartyajat:

Paprikajancsi okos, meg beszél, kimaszik * felirja a szerepl6 nevét

akar szokni a az ablakon, » felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

kastélybol, felmaszik a * dsszeirja az épitendd kérnyezeti elemeket és egyéb kiegészitéket

gonfj?! a k?r'tesre’ de * atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkdzeit, anyagait
baratjarais visszapottyan

Pokuszhdkusz Gonosz Ujjcsettintéssel A tanulok tébbet is hasznalhatnak a Szerepl6kartya egy-egy

varazslo varazsol, részébal, ha kell!
villdmokat szér

az ablakbol

Jancsi

Pokuszhdkusz

a Nevem
A robotom ezt fogja tudni: Mozog, beszél, felemeli a

- karjat, felmaszik, leesik
Javaslatok arjat, : , leesik,
villamot szor, csettint

* Beszéljék meg, hogyan mozognak az
emberek, végezzenek egylitt kar- és

ldbmozdulatokat. A gyerekek figyeljék L
meg a mozdulataik fazisait varazskastély,

konyhakert, kerités,
kastélytorony ablakkal

Figyeljék meg a sajat mozdulataikat

11

maszas és leesés kdozben

A cselekmény f6
Javasolt eszk6zok mozzanatai

* ArTeC kockak (min. a 112 Szlikséges file-ok
részes szett) Oszd részekre a szbveget

Listazd a sziikséges

* Cselekmény-sablon
anyagokat, stb...

* [részer
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Sziikséges alkatrészek:

* ArTeC-kockadk (min. a 112-részes szett) és
ArTeC-Robotikakészlet (1 Studuino-alaplap, 2
DC-motor, kerekek, 2-3 szervomotor, 2
nyomasérzékeld, 1-3 IR fotoreflektor, 1-2
Buzzer, 1 akcelerométer)

* Gondolattérkép- vagy Diagrammvazlat,
Cselekménymenet

* Szerepl6- vagy Robot feladatkartya

* [részer

Javaslatok

* Gondoljak at, milyen mozdulatokat tesznek az
emberek, ha félnek, vagy ha masokat
fenyegetnek
Gydjtsenek lehet6ségeket, hogyan lehet
iranyitani egy robotot, aminek egy adott
vonal mentén kell mozognia
Gyd(jtsenek lehet&ségeket, hogyan
érzékelheti a robot, ha odaér egy targyhoz

Karok
Haladdé mozgas

Fékuszban:
*SzOvegértés (D1)

Az 6ra célja:

* Finommotorika,

* Problémamegoldas,
*Dontéshozatal,
*Eletvezetés

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat gy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabdl) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi méddal
a robotot!

* A robotkartyakat a célnyelven téltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitélteni, csak
amelyek relevansak a robot adott m(ikodése
szempontjabal.

* A tdblazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot m(ikodését a célnyelven!

Akadaly érzékelése

A robotomi kaéges alkatrészek:

Q&J%U{u : .

aDau' ¢

oy 4pttem meg 4o programozom 4 robotomat:

Igy fog makddni a robotom: AT A,

2 Kapcsolddo témak a technika-sarokban
— /A_ * DC motor programozasa (2.a)
* Motor jaratdsa, mig a szenzor valtozast észlel (2.b, 2.c)

Szervomotor programozasa
Karok mozgatasa fel- és le (3.b)

* Léptetémotor (3.c)
* Nyomasérzékels tesztelése és programozasa (4.3, 4.b, 4.c)

* Akcelerométer programozasa (4.f)
* Buzzer haszndlata (6.3, 6.b)

4

Statikus figura

Jancsi vagy a varazslo,
karok és labak
mozgathatok.
Fogaskerékkel
mikodo kéz
visszahuzza Jancsit

DC motoros,
fogaskerekes
szerkezet huzza vissza
Jancsit

PROG1 PROG2

~

-
[~

Léptetémotoros daru
szemlélteti
Pdkuszhdkuszt

Pdékuszhokuszt egy
daru szemlélteti

PROG4




RIDEX T TORZONBORZ,
g oo, . A RABLO
EJSZAKAI KALAND (T3) &

Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

Statikus figura

Jancsi vagy a varazslo, , P
, gY DC motoros, fogaskerekes , , Léptet6motoros daru
karok és labak . . Pékuszhdkuszt egy daru
szerkezet hlzza vissza

, e s szemlélteti
mozgathatok. . szemlélteti . .
. PR Jancsit Pokuszhdkuszt
Fogaskerékkel m(ikodé
kéz visszahuzza Jancsit

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Jancsi és Pokuszhokusz

P1 Jancsi és a varazslé

e Statikus figurak

»  Epitsiik meg Jancsit, a karjai tengelyeken mozgathatok

VAGY

* Fogaskerekes szerkezettel megépitett kéz magnes
segitségével visszahuzza Jancsit

P2 Jancsi

¢ A P1-hez hasonld kialakitasu DC motorral felszerelt,
programozott kéz hiizza vissza magnes segitségével Jancsit

* Akéz egy nyomdégombra nyul Jancsiért és egy masik
nyomégombra huizza visza

P3 Pdékuszhdkusz a toronyban

* A lJancsi visszahuzo kéz egy daru karjara van szerelve

* Adarut 2 nyomoégombbal lehet jobbra vagy balra irdnyitani
és egy accelerométer segitségével eresztjik le és emeljik fel
a magnest, ami visszarantja Jancsit

P4 A jelenet

* Adaru megépitése és vezérlése a P3-hoz hasonlo, de
vizszintes irdny beallitdsdhoz a szervémotort Iéptetve lehet
irdnyitani a két nyomégombbal
Egy kicsi Pékuszhodkuszt szerellink egy szervomotor
segitségével a darura és amikor harmadszor rantja vissza
Jancsit, akkor a Pékuszhokusz felemelkedik és Buzzer
segitségével Jancsira kialt.
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