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5. Feladat: Kincseslada készitése

A tanuldk elkészitik a sajat kincsesladajukat.
Beszéljék meg, mit lehet / szokas tartani egy
kincsesladaban. Mekkora legyen egy kincseslada?
Hogyan lehet biztonsagossa tenni? Gondoljanak ki
mechanikus védelmi berendezéseket, amelyekkel
észrevehetjik, ha valaki kinyitotta a |adat.

Adjon a gyerekek kreativitasanak szabad teret,
Barmilyen alapanyag felhaszndlhato.

Minden megoldas helyes!
Barmilyen szerszam és alapanyag felhasznalhaté!

Otletbazar — néhany 6tlet:

* Sziikséges alapanyagok: szines papir, oll6,
ragaszto, festék

* Nyomtassa ki a zar-sablonokat.

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja!

Fejlesztett teriiletek:
Fokuszban: Tovabba:
* Finommotorika * Tantargyi fokusz —
* Kreativitas Mdvészetek
* Tehetséggondozas

6. Feladat: Barkacsleiras készitése

Az egyik leggyakoribb fogalmazastipus a leiras. Felsé
tagozatban az anyanyelvi oktatds fontos pontja a
folyamatleiras készitése.

Készitsiink folyamatleirast a rendelkezésre allé
képek alapjan. A tanuldk vagjak ki a képeket, majd
hatarozzak meg a sorrendjiiket. Ez segiti 6ket a
fogalmazas megirasakor.

Id&sebb gyerekeket részletesebb leirasra
késztethetilink, ha tobb képet bocsatunk
rendelkezésiikre. Kiegészitésként haszndlhatja a
masodik oldalon talalhaté részletesebb fazisfotdkat.
Minden megoldas helyes!

Otletbazar — néhany 6tlet:

* Brainstorming a folyamatleirasrél és a fényképek
sorrendjérdl
* Talaljanak ki hasonlé feladatokat

A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja!

Fejlesztett teruletek:

Fékuszban: Tovabba:

* Nyelvi kifejez6készség » Tantargyi fokusz —

* Szerialitas anyanyelyv,

* Kreativitas mivészetek
Tehetséggondozas
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7. Feladat: Szilvassiiti készitése

A gyerekek szivesen tevékenykednek a konyhaban,
néhany iskola a F6zés, haztartast az érarendjébe is
integralja. A tantargy keretében siissenek szilvas
sutit!

Kedves bardtunk, Szokolay Zoltan bocsatotta
rendelkezéslinkre ezt a receptet, magunk is
kiprébaltuk. A készitéshez Zoltan YouTube-
csatornajan is taldl segitséget. Eziton is kdszonjuk,

hogy a receptjét ezeken az oldalakon kdzzétehetjlik.

Hasznalja ki a lehet6séget, és az egyes |épéseket
beszélje meg a gyerekekkel. Az ok-okozat-
Osszefliggéseket jol szemléltethetjik a sttés-f6zés
soran. A matematika szamos teriilete is érintheté:
mérés, mértékegységek, szorzds, tortek, stb.

Minden megoldas helyes!
Természetesen mas receptet is hasznalhatnak.

Otletbazar — néhany otlet:

Sziikséges alapanyagok: a szilvassiiti hozzavaldi,
konyhai eszkdzok

Nyomtassa ki a receptet a gyerekeknek, vagy
készitsenek a receptgy(ijteményiikbe egy oldalt

Fejlesztett teriiletek:
Tovabba:
Fékuszban: e Tantargyi fokusz —
*  Matematikai FGzés és haztartas
gondolkodas ¢ Tehetséggondozas
Szerialitas
Eletvezetési készségek
Szocialis készségek
(csapatmunka)
Kreativitds

Otlet: Szoky s kitchen:
https://www.youtube.com/watch?v=E2LK1h91nOw&Ilist=PLY94CkoEYXN4QKMuAHDAG1i--SV3rnYaz&index=14
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Az ora célja:

* SzOvegértés

* Problémamegoldas

* Dontéshozatal

* Csapatmunka szervezése

Amikor Jancsi és Lacké értesiilnek a torténtekrdl, agy déntenek, ho
a rablét. Egész nap tdprengenek, majd egg csapdat eszelnek ki. E
faladat homokkal és beszdgezik a tetejet. A

6k k fogjak el
E{.ec; maguk fogjak e

megtoltenek egy

ada aljaba egy kis lyukat farnak, ho

. § ogy
kiszérédjon a homok, és elvezesse Oket a rablé barlangjahoz. Az oldalara rél'rjéi:
»Vigydzat — arany!”, hogy a rablé biztosan meg akarja szerezni.

A szereplGk f6bb tulajdonsagai és interakcidi

A szereplSkartya hasznalata:

Szerepld

Tulajdonsag

Interakcidk

Paprikajancsi

Nagymama
unokdja,
Lackd legjobb
baratja,
nagyon okos,
piros csucsos
sapkat hord

beszél,
homokot
lapatol, lyukat
fur a ladaba,
felteszi a ladat
a kiskocsira

* felirja a szerepl6 nevét

részébdl, ha kell!

Vitéz Laszlo

Paprikajancsi
legjobb
baratja, nem
valami okos,
de hdséges és
Gszinte, zold
Lacké-kalapot
hord

beszél,
homokot
lapatol,
beszbgezi a
lada tetejét,
felteszi a ladat
a kiskocsira

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl6kartyajat:
» felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
* Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb kiegészitSket

* atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanuldk tobbet is hasznalhatnak a Szerepl6kartya egy-egy

Paprikajancsi

— Vitéz LaszIlo

Fa) |

Javaslatok

+ Epitsenek egyszer(i mozgathato figurakat
ArTec kockakbdl

Mozog, beszél, kezét
emeli, beszogeli a lada
tetejét, homokot lapatol

Sufni, kézikocsi, falada

Javasolt eszk6zok
* ArTeC kockak (min.a 112
részes szett)

* Cselekmény-sablon
s [részer

A cselekmény f6
mozzanatai

Szlikséges file-ok

Oszd részekre a szbveget
Listdzd a sziikséges
anyagokat, stb...
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Sziikséges alkatrészek: e Grafomotorika (DZ)
* ArTeC-kockak (min. a 112-részes szett) és p fren.
ArTeC-Robotikakészlet (2 Studuino-alaplap, 2-4 Az.ora célja: .
szervomotor, 5 nyomasérzékels, 1 IR * Finommotorika,
Photoreflektor) * Problémamegoldas,
* Gondolattérkép- oder Diagramvazlat, * Déntéshozatal,
Cselekménymenet
* Szerepl6- vagy Robot feladatkartya
o [részer

* Eletvezetés

Robotfeladatkartya kitoltése

Javaslatok * A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a

* Gondoljak at, milyen mozdulatokat tesznek az programozasi szint alapjan valassza ki a robot
emberek, ha gondolkodnak, vagy ha 6ssze tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy
vannak zavarodva azilljen a gyerek képességeihez.
Gydljtsenek lehet&ségeket, hogyan lehet * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
irdnyitani egy robotot, aminek egy adott céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.
vonal mentén kell mozognia * Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi méddal
Gyd(jtsenek lehet6ségeket, hogyan lehetne a robotot!
imitalni egy kalapacs mozgasat * A robotkartyakat a célnyelven toltsék ki!

* A tabldzat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak

amelyek relevansak a robot adott mikodése

Karjait emeli szempontjabdl.

Mozog * A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes

Kalapacs mozgasa mondatokkal irjak le a robot miikodését a célnyelven!

-~ Bl Robot feladatkarty: /[
I ~
abotom neve: [/ .
tombor sxitatges

Kapcsolddo témak a technika-sarokban
* Szervomotor programozasa
* Karok mozgatasa fel- és le (3.b)
* Nyomasérzékels tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* |R-Photoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.€)
¢ [R-Photoreflektor hasznalata egy targy felismerésére (7.d, 7.e)
* Valtozd hasznalata (11.a)
* Megszamlalas (11.c)

Igy fog makddni a robotom: AT A,

NN
\

4

~

Statikus figura
Jancsi, Lackod,

—
Jancsi szogeket szor a ~~—_ Jancsi szogeket szo6r a
mozgathato teteji Jancsi szogeket szoér a ladaba, a lada laddaba, a lada
falada (hasznalj ladaba ,szamol”, és ,szamol”, és
tengelyt a kiszorédnak a kockadk kiszérodnak a kockak
zsanérokhoz)

PROG1 PROG2 PROG4
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

Statikus figura
Jancsi, Lacko, L , Jancsi szogeket sz6r a Jancsi szogeket szér a

i Jancsi szogeket szér a . B} . . i . . ”
mozgathato teteju 14d4ba |adaba, a lada ,,szamol”, ladaba, a lada ,,szamol”,
falada (haszndlj tengelyt és kiszorodnak a kockak és kiszorodnak a kockak
a zsanérokhoz)

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Jancsi és a lada

P1 Jancsi, Lacko és a lada

e Statikus figurak

» Epitsitk meg Jancsit, a karja legyen tengellyel mozgathaté

VAGY

* Tengelyes ladat épitlink, aminek a teteje és az aljan egy kis rés
tengelyesen nyilik

P2 Csukddo tetejii lada
Jancsit és a ladat kozos kilon robotként épitjik meg.
Megépitjiik Jancsit, a derekdba egy szervomotort szereliink, és 1
db nyomdgombot csatlakoztatunk hozza.
A nyomdgomb lenyomasakor a szervomotor segitségével
beleboritja a homokot a ladaba
Megépitjiik a Iadat, aminek a teteje tengelyesen csukhato. A
lecsukdsakor a tet6 a ladaba helyezett nyomdégombot lenyomja
Wait until hasznalata segitségével a gomb harmadik
lenyomasara a lada aljat mozgatd szervomotor kinyit egy kis rést,
ahol kiesik a homok

P3 Szamlalés lada
Jancsit és a ladat hasonldan épitjik meg, mint P2-ben.
Jancsi mkodése megfelel a P2-nek.
A lada fedelét szervomotor csukja le, majd nyitja fel, a
szervomotor a lada tetejében |évé infra érzékekdé hatdsara indul
el
Szamlaljuk, hogy hanyadjara csukddik le a Iada teteje, és a
harmadik utan a lada aljaban |évé szervomotor kinyit egy kis
rést, ahol kiesik a homok

P4 Szamlalés lada
Jancsit és a ladat a P3-hoz hasonldan épitjik meg
A lada teteje és az alja 4 nyomégombbal vezérelt
A lada fedele Iéptetve nyilik és csukddik és csak csukott
allapotban lehet kinyitni az aljat
A |lada fedelét csak akkor lehet becsukni, és az aljat csak akkor
lehet kinyitni, hogyha van benne homok, ezt egy infra
érzékelGvel érzékeli a robot
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