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LISA VE LOTTIE
TUM KONULAR

Dersin Amaglar::
Metin anlama
Problem ¢6zme
karar verme
Grup Calismasi Diizenleme

Etkinlik
Tim gruplar metin
segmentlerini okur

Not aliyorlar

Yéntem/Etkilesim

* Tim Ogrenciler kendi
baslarina okur veya

* Grubun bir Gyesi
ylksek sesle okur

* Okumada yardima
ihtiyaci olanlar igin
O0gretmen yardimi

* Notlar

* ¢izim

* Zihin haritasi
* grafik

Cikti

* Cocuklar anlar

* Metnin ozl

* Karakterler

* Karakterlerin temel
ozellikleri
Etkilesim
Catisma
Cevre

Cizimler, zihin
haritalari, gizelgeler,
notlar

1. Metnin okunmasi

Gerekli stire: 15 dakika

* Gerekli malzemeler:
Metin segmenti

* Metin anlama kolaylastirici
taslak sablonlari (zihin
haritasi 6rnegi, karakter
cizelgesivb.)

* kagit

* not almak icin kalemler,
gizimler

Etkinlik
Projenin
yorumlanmasi
hakkinda karar

Hikayeyi
planlamak ve
grubun
cahsmalarini
organize etmek
insa edilecek
karakteri segme

Cevrenin gdzden
gecirilmesi ve
olusturulmasi

Yéntem/Etkilesim

Tim sinifla dnden tartisma
Proje kapanis ve yorumlama
fikirleri icin Genel Ogretmen
Kilavuzu'na bakin!

Grup ¢alismasi, tartisma, grup
gorev sayfasini doldurma
Hikayenin planlanmasi ve ¢izilmesi
Karakter gorev sayfalarini
doldurma

Dahil edilmek igin 6zel dneriler
Ogrencilerden, "daha az
yetenekli" olanlardan baslayarak
tim Gyelerin becerilerine ve
isteklerine saygi duymak icin grup
icindeki gorevlere karar
vermelerini isteyin.

Planlama, insa etme

Cikti

Uygulama hakkinda
karar

Tim gruplar ne tir
medya dosyalari
toplamalari
gerektigini bilir

Gorev ve
sorumluluklar gruba
ayrilmistir

Organize medya
dosyalarinin
toplanmasi
Hikaye hazir

Ortam hazir

2. Yorumlamayi planlamak
ve grup ¢alismasini organize
etmek

Gerekli siire: 25 dakika

ihtiya¢ duyulan malzemeler
Grup gorev sayfasi, Karakter
gorev sayfasi, Oykii sayfasi

Kalem A veome a

ArTeC Bloklari
karton, geri donustlrilmuis
malzemeler

Etkinlik
Temsil

Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim
Her grup, metin
bolimlerini birkag
kelimeyle ve
hikayeleriyle sunar
Tartisma, 6gretmenin
geri bildirimi

Degerlendirme

Sireci (akisi, 6zerk olmayi, grup
Uyeleri arasinda isbirligini),
0zglnligu (fikir cesitliligini)
dahil etmeyi,

3. Degerlendirme

Gerekli siire: 5 dakika

Cikti

Hikayeleri ve Grup gérev
sayfalarini toplayin

Ornegin. onlari bir faliujsag'a koy




LISA VE LOTTIE
S e TUM KONULAR

Dersin Amaglari:
* Metin anlama
* Problem ¢ozme
e kararverme
Grup Calismasi Diizenleme

Metni okumak:
Grup gorev sayfasinda galisma:
ilk béliim, projenin ¢alisma yontemini
grup igin yiksek sesle okunabilir planlamaya ve organize etmeye yardimci olur
* Gruptaki roller (bina, programlama, cevre,
dokimantasyon)
Cocuklarin ihtiyacina gore orijinal veya kisa metin Dikkat! Cocuklar baskalarina iistiin gelme
segebilirsiniz egilimindedir: onlara isbirligi yapmalari ve
sonuca ulasmalari gereken gérevler verin
Heterojen grup s6z konusu oldugunda,
cocuklari hafta tarafini gelistirmeye
yardimci olan roli Gstlenmeye yonlendirin.
Cocuklarla bu 5 dersin tiim giktilarini
tanimlamak icin hangi medyayi
kullanacaklarini ve materyal toplamaktan ve
Scereri dafttmek; icin iy siamnden soruehy bir kigi ssomeyi temsilin olusturulmasini ydonetmekten
sorumlu olani tartisin.

Cocuklar 6zeti bireysel olarak okuyabilir

bir veya tiim sinif icin yliksek sesle okuyabilirsiniz

Wﬂlomdi zin]

Proje sonunda caligmanizi nasil sunacaksinz?

O Biriniz igin yapimimin resimlerini / videolarim yapmalizimiz.

Grup gorev sayfasinda galisma:

ikinci boliim metnin anlagilmasina yardimci olur

* Cocuklar karakterleri ve temel 6zelliklerini
(gbrinim, hareketler, cevre ile etkilesimler ve diger

Q’ Hikayeyi insa et! Grup olarak calisin! I

)| % Dider gruplaria konusun, boylece

karakterler) tanimlamahdir S arakferier bayut Glarak Benzer ancsi

v . . . .. [ birsz Farkly gorindr.
OgrenCIIerln materya”erlnde bu goreveya rdlmc' Karakterlerin 2n Snemli dzelliklerini belirlayin!

olacak farkli fikirler ve sablonlar (grafik sablonu, ey sigandshs badlanilan dikkate
zihin haritasi sablonu gibi) bulabilirsiniz, ancak Erejenizl gizin. Sﬂfg;;ﬂw i
cocuklar sadece not alarak veya ana bilgileri ¢izerek . L L
||§abi|ir|er ga‘z:l?? neye benziyor? Me igerir? MNeyi yeniden yaratirdimz?
a
¢ . . . . Hangi malzemeleri kullanirdimz?
Hikayeyi ¢cizmek, metnin yapisini, sahneler
arasindaki baglantiyi anlamalarina ve robotlarla
dramatizasyonu planlamalarina yardimci olur

Cikt1 nasil yonetilir:

Grup gorev sayfasini, tiim cizelgeleri, zihin haritalarini, notlari, gizimleri ve karakter kartlarini bir klasorde
toplayin!

Fotograflari, videolari bilgisayarda belirli bir klasére toplayin!

Nesneleri dismeye karsi korumak icin modelleri ve diger nesneleri bir gardiropta saklayin!

Grubun adini tiim Grinlere ekleyin!
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