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&< Spot it!

P

Spot it!

Toplamda 31 kartta 31 sembol ve her kartta 6 sembol bulunur.
ki kart arasinda her zaman tam olarak bir eslesen sembol
vardir. Kim 6nce bulacak?

\

% Oyuna Hazirlik

L

Eger daha 6nce Spot it! oynamadiysaniz veya diger oyuncular
oyunu bilmiyorsa, 6nce rastgele iki kart cekip onlari herkesin
gorebilecegi sekilde masaya ylizii yukari bakacak sekilde

erlestirin. Simdi her iki kartta da gorilebilen semboll arayin.
{Sekil ve renk aynidir, sadece boyut farkli olabilir.)

ilk olarak eslesmeyi bulan kisi, ilgili sembolii isimlendirir ve
masaya iki yeni kart koyar. Bu, her oyuncu iki kart arasinda her
zaman bir tane ayni sembol oldugunu anlayana kadar devam

eder.
1

& Oyunun Amaci
P

Oyun varyantinin kurallarina bakilmaksizin amac, iki kart
tzerinde ayni olan semboli ilk fark eden ve bunu yiiksek sesle
soyleyen olmaktir. Oyuncu daha sonra karti alir, saklar veya
atar - ilgili oyun varyantina bagli olarak.
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Oyun Varyantlari

Spot it, hiz lizerine odaklanan ve tiim oyunculari ayni anda dabhil
eden bir dizi oyun varyantidir. Tim oyun varyantlarini art arda
herhangi bir sirayla oynayabilir veya her zaman ayni varyanti
oynayabilirsiniz. 8neml| olan bunu yaparken eglenmenizdir.

Oyunun Sonu

En cok oB'un varyanti veya tur kazanan kisi genel kazanan olur.
Bu kurallarin sonunda, bir Spot it turnuvasi diizenlemek
isteyenler igin bir skor sistemi de &nerilmektedir.

Siiphe Durumunda

Sembolii ilk isimlendiren kazanir. Eger birka¢ oyuncu ayni anda
dogru sembolii isimlendirirse, karti ilk alan veya koyan oyuncu
kazanir - oyun varyantina bagli olarak.

Beraberlik Durumu

Oyunun sonunda iki oyuncu berabere kalirsa, bir diiello
gerceklesir. Birka¢ oyuncu varsa, Sicak Patates varyanti
oynanir.

Turnuva Skor Sistemi

Turnuva cehennem gezisi” ile baslar. Kaybeden kisi bir sonraki
oyun varyantini secer.

Cehennem Gezisi: Kart basina +1 puan, en fazla karta sahip olan
oyuncu igin +5 puan.

Kuyu: Tim kartlarindan ilk kurtulan igin +10 puan, sonuncu igin -
20 puan.

Sicak Patates: Kaybedilen her tur i¢cin -5 puan.
Acgozlilik: Kart basina +1 puan.

Zehirli Hediye: En az karta sahip oyuncu icin +20 puan, ikinci en
az karta sahip oyuncu icin +10 puan.
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Cehennem Gezisi

Kartlari karistirin ve her uncunun 6niine bir ylzl asag
bakacak sekilde yerlestirin. Ka{an kartlar, masanin ortasina ylizu
yukari bakacak sekilde yerlestirilmis bir deste olusturur. Oyunun
amaci en fazla karti toplamaktir.

Bir isarette, tiim oyuncular dnlerindeki karti ayni anda cevirirler.
Herkes, kendi karti ile destenin en ust karti arasindaki eslesen
sembolii ilk fark edip isimlendirmeye calisir. Sembolii en hizli
fark edip isimlendiren, destedeki {artl alir ve kendi kartinin
Uzerine ylzi yukari bakacak sekilde yerlestirir. Bu, destedeki bir
sonraki karti aciga cikaracaktir. Oyun, destedeki tiim kartlar
dagitilana kadar devam eder.

Kazanan: Oyun, bir oyuncu destedeki son karti aldiginda sona
erer. En cok kart toplayan kazanir.

Kuyu

Tiim kartlar oyunculara birer birer dagitilir. Bir 6nceki oyunun
kazanani ilk karti alir. Son kart masanin ortasina yilizii yukari
bakacak sekilde yerlestirilir. Her oyuncu kendi kartlarini karistirir
ve Oniinde yiizi asagi bakacak sekilde bir deste olusturur. Amac,
tlim kartlardan ilk kurtulan olmaktir.

Bir isarette, tiim oyuncular ylzii asagi destelerini cevirir. Simdi
herkes, kendi destesinin Ust kartindaki sembolii ve masanin
ortasindaki karttaki sembolii taniyip isimlendirerek kartlardan
kurtulmaya calisir. Bu sekilde masanin ortasinda her zaman
farkli kartlar bulunur.

Son karti kalan kisi kaybeder.
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Sicak Patates
Bir oyun birka¢ turdan olusur.

Her turda her oyuncu, yiizii asagi bakacak bir kart alir ve ona
bakmadan elini tzerine koyar. Kalan kartlar bir kenara konur ve
sadece bir sonraki turlarda kullanilir.  Amacg, kartlardan
digerlerinden daha hizli kurtulmaktir.

Bir isarette, tiim oyuncular kartlarini ellerine alir ve herkesin
tiim sembolleri gorebilecedi sekilde acarlar. Bir oyuncu kendi
kartindaki sembolii ve baska bir oyuncunun kartindaki sembolii
bulur bulmaz, onu isimlendirir ve kendi kartini o oyuncunun
kartinin lzerine koyar.

Son oyuncu, digerlerinin tiim kartlarini alir, dniline koyar ve turu
kaybeder.

Dagitilacak kart kalmadiginda oyun sona erer.
Acgozliulik
Bir oyun birka¢ turdan olusur.

Her turda, masanin ortasina yuizi yukari bir kart yerlestirilir. Bu
kartin etrafina, oyuncu sayisi kadar yuzi asagi kart yerlestirilir.
Kalan kartlar bir deste olarak bir kenara konur ve sadece bir
sonraki turda kullanilir. Amacg, miimkiin oldugunca c¢ok kart
toplamaktir.

Bir isarette, tiim oyuncular bir kart acar. Oyuncular, ortadaki
kart ile etrafindaki kartlar arasindaki eslesmeyi bulmalidir. Bir
oyuncu ayni semboli buldugunda, onu isimlendirir, ilgili dis karti
alir ve oniine koyar. Ortadaki kart kaldirilmaz!

Tum dis kartlar alindiktan sonra, oyuncular ortadaki karti
destenin altina yerlestirir ve yeni bir tura baslar. En cok kart
toplayan kazanir.
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Zehirli Hediye

Kartlar karistirilir. Her oE'uncunun 6niine yiizii asagi bir kart
yerlestirilir ve kalan kartlar masanin ortasina yiizii yukari bir
deste olarak konur. Amag, oyunun sonunda en az karta sahip
olmaktir.

Bir isarette, oyuncular kartlarini cevirirler. Simdi her oyuncu,
baska bir oyuncunun karti ile destenin en iist karti arasindaki
ayni semboll bulup isimlendirmeye calisir. Eslesmeyi ilk bulan ve
isimlendiren kisi, desteden bir karti diger oyuncunun kartinin
tzerine yerlestirir. Bu, destedeki yeni bir karti aciga
cikaracaktir. Oyun, destedeki tiim kartlar dagitilana kadar devam
eder.

Masada ortada kart kalmadiginda, onlinde en az kart bulunan
oyuncu kazanir.
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