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& Dobble!

Dobble!
31 kariet s celkovo 31 symbolmi, 6 symbolov na karte. Dve karty
maja vzdy presne jeden zhodny symbol. Kto objavi ako prvy?
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\:; Podmienky hry

Ak ste hru Dobble! este nikdy nehrali alebo ju vasi hraci
nepoznajd, na{'(prv si ndhodne vytiahnite dve karty a polozte ich
na stol obrazkami nahor, aby ich vsetci videli. Najdite obrazok
ktory je na oboch kartéch (Tvar a farba st rovnaké, ale vel'kost
sa mbdze lisit). Ten, kto najde zhodu ako prvy, pomenuje
zodpovedajici symbol a t'ahd dve nové karty a polozi ich na
stol. Takto sa pokracuje, kym vSetci hraci nepochopia, ze na
kazdej karte bude vzdy presne jeden rovnaky symbol.
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< Ciel hry

Bez ohladu na pravidla hry je cielom vidy rozpoznat’ symbol na
dvoch kartach ako prvy a povedat ho nahlas. Hrac¢ potom
dostane kartu alebo ju odhodi, v zavislosti od variantu hry.o
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Verzie hier

Dobble! Séria hernych varidcii sa zameriava na rychlost’ a
zapaja vsetkych hracov naraz. Jednotlivé herné varianty sa
mézu hrat’ postupne v Lubovol'nom poradi, ale mézete si nechat’
aj jeden variant. Délezité je, aby ste sa zabavili.

Celkovym vitazom sa stava hraé, ktory vyhral nrywac kol alebo
najviac hernych variantov. Na konci tychto pravidiel navrhujeme
aj systém bodovania pre tych, ktori chcl hrat’ sit'az v Dobble!

V' pripade pochybnosti: vyhrava ten, kto ako prvy pomenuje
symbol. Ak symbol pomenuji viaceri hraci sicasne, vyhrava hrac,
ktory si ako prvy zdvihne alebo odlozi svoju kartu, v zavislosti
od herného variantu.

Ak je hra nerozhodna- remiza: Ak sa na konci hry dvaja hraci
zhodnd, uskutoéni sa stboj. Ak je hrddov viac, mdze sa hrat
variant ,,horlci zemiak®.
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> Sut'az - bodovaci systém

»Cesta do pekla® by mohla byt vychodiskovou hrou. Kto prehra,
potom méze vybrat "d’alsi variant.

Cesta do pekla: +1 bod za kartu a +5 bodov pre hraca s
najvacsim poctom kariet.

Zdroj: +10 bodov pre hraca, ktory sa ako prvy zbavi vsetkych
kariet, -20 bodov pre posledného.

Hordci zemiak: -5 bodov za kazdé prehrané kolo.
Chamtivost’: +1 bod za kartu

Jedovaty dar: +20 bodov pre hraca s najmensim poctom kariet,
+10 bodov pre hrac¢a s druhym najmensim poctom kariet.
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Cesta do pekla

Zamiesajte karty a polozte pred kazdého hraca jednu kartu
tvarou nadol. Zo zvysnych kariet vytvorte balicek, ktory

polozte tvarou nahor do stredu stola. Cielom hry je nazbierat
co najviac kariet.

Na dany signal kazdy hrac otoci kartu pred sebou a snazi sa
ako prvy pomenovat symbol na svojej karte a symbol na vrchu
balicka. Hraé, ktory ho rozpozna a pomenuje najrychlejsie, si
méze vziat kartu a polozit ju na vrch svojej karty. Tym sa
odkryje d'alSia karta v balicku.

Hra pokracuje, kym sa nevyCerpaju vsetky karty v balicku.
Vit'az: hra sa konéi, ked hraé¢ ziska poslednd kartu z balicka.
Vyhrava hrac, ktory nazbieral najviac kariet.

Zdroj

Vsetky karty sd rozdané hrdéom. Prvi kartu dostane vitaz
predchadzajucej hry. Posledna karta sa polozi tvarou nahor
uprostred stola. Kazdy hrac zamiesa svoje karty a vytvori pred
sebou hromadu tvérou nadol. Cielom je zbavit sa ako prvy
vsetkych svojich kariet.

Na dany signal kazdy hraé¢ otoéi svoj bali¢ek. Snazia sa zbavit
svojich kariet tak, Zze ich polozia do stredu stola. Na to musia
rozpoznat' a pomenovat symbol, ktory sa nachddza na vrchnej
karte ich balicka a na karte uprostred stola. Tymto spésobom
sa do stredu stola umiestni vzdy inad karta.

Kto zostane s poslednou kartou, prehra.
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Horice zemiaky

Hra pozostava z niekolkych kél. V kazdom kole dostane kazdy
hraé kartu tvarou nadol, nesmie sa na fu pozriet a polozi na nu
svoju ruku. Zvysné karty sa odlozia a pouziju sa az v
nasledujicom kole. Cielom je zbavit sa svojej karty skér ako
ostatni.

Na dany signal si kazdy hrac vezme svoju kartu do ruky a
odhali ju, aby ju vSetci videli. Akonahle hra¢ objavi symbol
spolocny pre svoju kartu a kartu svojho partnera, pomenuje ho a
polozi svoju kartu na kartu svojho partnera. Posledny hrac¢ tak
znska vSsetky karty ostatnych, polozi ich pred seba a prehrava
kolo.

v e 9 v . o v .
Hra sa konci, ked uz nie st ziadne karty na rozdanie.

Chamtivost

Hra sa sklada z nlekolkych kol. V kazdom kole sa do stredu
stola polozi nova karta tvarou nahor. Pocet hracov je taky,
kolko kariet je polozenych tvarou nadol okolo strednej karty.
Zvysné karty sa odlozia nabok a pouziju sa az v d’alsom kole.
Cielom je ziskat’ ¢o najviac kariet.

Na dany signal kazdy hraé¢ odhali jednu kartu. Hraéi musia najst
zhodu medzi strednou kartou a kartou v danom kole. Po urceni
si moézu vziat’ vonkajsiu kartu a polozit’ ju pred seba. Stredna
karta zostava na svojom mieste!

Po odstraneni vsetkych vonkajsich kariet hraci umiestnia
strednd kartu na spodok balicka a zacnd nové kolo. Vyhrava
hraé, ktorému sa podari nazbierat najviac kariet.
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Otraveny darcek

Balicek sa zamiesa. Kazdy hrac dostane jednu kartu tvarou
nadol, ostatné karty sa poloma tvarou nahor do stredu stola.
Ciel'om je, aby na konci hry zostalo ¢o najmenej kariet.

Na dany signal hraci otocia svoje karty. Kazdy hrac sa snazi
najst spolocny symbol na karte uprostred a na karte svojho
supera. Ten, kto ako prvy najde spolo¢ny symbol a pomenuje ho,
polozi vrchni kartu balicka na kartu svojho hraca.

Nova karta sa objavi na wvrchole balicka uprostred. Hra
pokracuje, kym sa nevyCerpaju vsetky karty. Ak uz v balicku nie
si ziadne karty, vyhrava hrac, ktory ma pred sebou najmene;j
kariet.
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