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Jocul ”Spot it!»

Spot it! (Descoperal)

Exista un total de 31 de simboluri pe 31 de carti cu cate 6
simboluri pe fiecare carte. Exista intotdeauna exact un simbol
care se potriveste intre doua carti. Cine il va descoperi primul?

Pregatire pentru joc

Daca nu ai mai jucat acest joc pana acum sau daca ceilalti
jucatori nu cunosc jocul, mai intai trage la intamplare doua
carti si pune-le cu fata in sus pe masa, astfel incat toata
lumea sa le anté vedea. Acum cautati simbolul care poate fi

vazut pe ambele carti. (Forma si culoarea sunt identice, doar
dimensiunea poate fi diferitd). Prima persoana care gaseste
potrivirea numeste simbolul corespunzator si extrage doua noi
carti, pe care le aseaza pe masa. Acest lucru va continua pana
cand fiecare jucator intelege ca intotdeauna se poate gasi
exact un simbol identic pe cele doua carti.

Scopul jocului

Indiferent de regulile variantei de joc respective, scopul este
intotdeauna acela de a fi primul care recunoaste simbolul
identic de pe doua carii si de a-lL spune cu voce tare.
Jucatorul primeste apoi cartea, o pastreaza sau o arunca - in
functie de varianta de joc respectiva.
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Variante de joc

Jocul »”Spot it!” este format dintr-o serie de variante de joc
care se concentreaza pe viteza si implica toti jucatorii in
acelasi timp. Puteti juca toate variantele de joc una dupa
alta, in orice ordine, sau puteti pastra mereu aceeasi varianta.
Principalul lucru este sa va distrati jucand.

Finalul jocului

Cel care a castigat cele mai multe variante de joc sau runde
este castigatorul general. La finalul acestor reguli este
sugerat si un sistem de punctaj pentru cei care doresc sa
organizeze un turneu Spot it.

In caz de indoiala:

Castiga cel care a numit primul simbolul. Daca mai muli
jucatori numesc simbolul corect in acelasi timp, primul jucator
care isi ia sau isi pune cartea jos castiga - in functie de
varianta de joc.

o partida:

Daca doi jucatori sunt la egalitate la finalul jocului, are loc
un duel. Daca sunt mai multi jucatori, se joaca varianta Hot
Potato.

Sistemul de punctare al turneelor

Incepe cu *calatoria in iad”. Cel care pierde alege apoi
urmatoarea varianta de joc.

Calatorie in iad: +1 punct pentru fiecare carte, +5 puncte
pentru jucatorul care are cele mai multe carti.

Fantana: +10 puncte pentru primul care scapa de toate cartile,
-20 puncte pentru ultimul.

Hot Potato (Cartoful fierbinte): -5 puncte pentru fiecare
runda pierduta.Lacomie: +1 punct per carte.

Darul otravit: +20 puncte pentru jucatorul cu cele mai putine
carti, #+10 puncte pentru jucatorul care are al doilea cel mai
mic numar de carti.
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Calatorie in iad

Se amesteca cartile si se pune una cu fata in jos in fata fiecarui
jucator. Cartile ramase formeaza un teanc care se aseaza cu fata
in sus in mijlocul mesei. Scopul jocului: strangeti cele mai multe
carti.

La un semnal, toti jucatorii intorc simultan cartea care se afla
cu fata in jos in fata lor. Fiecare incearca sa fie primul care
recunoaste si numeste simbolul care se potriveste pe cartea sa si
pe cartea de sus din pachet. Cel care recunoaste si numeste cel
mai repede simbolul ia cartea din teanc si o aseaza cu fata in sus
peste propria carte. Astfel se va descoperi urmatoarea carte din
pachet. Jocul continua pana cand toate cartile din teanc au fost
impartite.

Castigatorul: Jocul se incheie imediat ce un jucator a primit
ultima carte din teanc. Cel care a reusit sa adune cele mai multe
carti castiga.

Fantéana

Se distribuie toate cartile jucatorilor, pe rand. Castigatorul
jocului precedent primeste prima carte. Ultima carte este asezata
cu fata in sus in mijlocul mesei. Fiecare jucator isi amesteca
carule si formeaza un teanc cu fata in jos in fata sa. Scopul este
de a fi primul care scapa de toate cartile.

La un semnal, toti jucatorii isi intorc teancurile cu fata in jos.
Acum, fiecare incearca sa scape de carti, asezandu-le pe cartea
din mijlocul mesei. Pentru a face acest lucru, trebuie sa
recunoasca si sa numeasca simbolul care poate fi vazut pe
cartea de sus a teancului sau, precum si pe cartea din mijlocul
mesei. In acest fel, in mijlocul mesei existd intotdeauna carti
diferite.

Ultima persoana care mai are carti pierde.
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Cartof fierbinte
Un joc este format din mai multe runde.

in fiecare runda, fiecare jucator primeste o carte cu fata in jos
pe care nu o priveste si isi aseazda mana pe ea. Cartile ramase
sunt puse deoparte si vor fi folosite doar in rundele urmatoare.
Scopul este de a scapa de carti mai repede decat ceilalii.

La un semnal, toti jucatorii isi iau cartea din mana si o
dezvaluie, astfel incat toata lumea sa poata vedea toate
simbolurile. De indata ce un jucator descopera simbolul care se
potriveste pe cartea sa si pe cea a unui coleg, il numeste si isi
pune cartea sa deasupra celei a colegului sau.

Ultimul jucator care a primit toate cartile celorlalti, le pune in
fata sa si pierde runda.Cand nu mai sunt carti de impartit, jocul
se incheie.

Lacomia
Un joc este format din mai multe runde.

In fiecare runda, o carte este asezata cu fata in sus in mijlocul
mesei. In jurul acestei carti sunt asezate cu fata in jos atatea
caryi cate jucatori participa. Cartile ramase sunt puse deoparte
ca un teanc si vor fi folosite doar in runda urmatoare. Scopul
este de a obtine cat mai multe carti.

La un semnal, toti jucatorii dezvaluie o carte. Jucatorii trebuie
sa gaseasca corespondenta intre cartea din mijloc si cartile
aflate in jur. Odata ce un jucator gaseste un simbol identic, il
numeste, ia cartea exterioara corespunzatoare si o pune in fata
sa. Cartea din mijloc nu este eliminata!

Odata ce toate cartile exterioare au fost scoase, jucatorii pun
cartea din mijloc pe fundul pachetului si incep o noua runda.
Cel care a reusit sa adune cele mai multe carti castiga.
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Darul otravit

Cartile sunt amestecate. O carte cu fata in jos este asezata in
fata fiecarui jucator, iar restul cartilor sunt asezate cu fata in
sus in mijlocul mesei. Scopul este de a avea cele mai putine
carti la sfarsitul jocului.

La un semnal, jucatorii isi intorc cartile. Acum, fiecare jucator
incearca sa gaseasca simbolul care este identic pe cartea
oricarui alt jucator si pe cartea de sus din teanc. Prima
persoana care gaseste o carte identica si numeste simbolul pune
cartea din pachet deasupra cartii celuilalt jucator. Acest lucru
va dezvalui o noua carte din teanc. Jocul continua pana cand
toate cartile din pachet au fost impartite.

De indata ce nu mai sunt carti in mijlocul mesei, castiga
jucatorul care are cele mai putine carti in fata.
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