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Odaklandigi konular:
* Yetenek gelistirme (D9)

Gorev 1: Bir yaz tatili icin tipik aksesuarlar nelerdir?

Bir yaz kampina kesinlikle hangi seyleri géturirdiiniz?
Neden?

Bu Dobble oyununda kitaptan bazi kamp esyalari ve tabii
ki diger nesneleri ve insanlari topladik. Dobble oynayin,
bu harika oyunu taniyin.

Daha biiylk cocuklar kendi oyunlarini tasarlayabilir ve
Dobble oyununun matematigine ¢evrimigci olarak
bakabilirler.

Tiim ¢oziimler dogru!

Fikir pazari — baz fikirler:

Dobble oyununu tanimak

Kendi Dobble oyununuzu yapmak
Cizimlerin yapilmasi ve toplanmasi
Bilgisayar grafikleri olusturma

Cesitli g6ziimlerin ayrintilari Fikir Sayfalarinda
bulunabilir.

Gelisim alanlari:

Odaklanilan konular:

 ince motor becerileri .

* Yaraticilik .

* Kelime dagarciginin .
gelistirilmesi

Ayrica:

Dikkat

Ders odagi — Matematik
Yetenek gelistirme

Sonuglar nasil yonetilir:
Bitmis oyunu bilgisayariniza kaydedin. Diger gruplara
gorev olarak atayabilir veya 6rnek olarak gosterebilirsiniz.

Gorev 2: Jingle — Miizik besteleme

ikizlerin babasi Bay Ludwig Palffy, meslegi besteci ve
orkestra sefidir.

Besteci rolini Gstlenen 6grenciler, kiiguk bir mizik
pargasl, bir jingle yaratmalidir. Ogrenciler bir {iriin secer
veya kendi Urunlerini icat eder.

Daha sonra Urinin karakteristik 6zelliklerini toplar ve
bunlara gére uygun bir reklam slogani yazarlar. Orijinal ve
hatirlamasi kolay olmalidir.

Ogrenciler reklam sloganini kafiyeli yaparlar. Sloganlari
icin uygun bir ritim ve nihayet bir melodi distndrler.

Fikir pazari — baaz fikirler:

. Bir reklam slogani olusturma
. Kafiye
. Mizik besteleme

Gelisim alanlari:

Odaklanilan konular: Ayrica:

* Dil gelisimi e Takim galismasi

* Kelime dagarciginin Ders odagi — ana dili,
gelistirilmesi muzik

 Isitsel dikkat Yetenek gelistirme

Sonuglar nasil yonetilir:

Ogrenciler, muhtemelen enstriimantal eslikte, sinifa
jingle" gerceklestirirler. Bir ses kaydi yapin ve
bilgisayariniza kaydedin.

Notalar yazabilen yetenekli 6grenciler, melodiyi yazin!
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Odaklandigi konular:
* Yetenek gelistirme (D9)

Gorev 3: Pamuk kopek

Mahkeme meclisi Gyesi Bay Strobl'un Peterkin adinda bir
kopegi var.

Ogrenciler pamuk ipligi ve corap kullanarak kendi
kopeklerini yapacaklar. Dolgu maddesi olarak pamuk
yun, plastik graniller veya dogal malzemeler kullanilr.
Tiim ¢oziimler dogru!

Fikir pazari — baz fikirler:
* Kendin yap gorevi, tekstil ve iplik ile

Ayrintilar ve tam agiklama fikir sayfalarinda bulunabilir!

Gelisim alanlari:
Odakta:

* ince motor becerileri
* Yaraticihk

* Seri disinme

Ayrica:
Dikkat

* Konu odagi — Sanat,
Cizim

Sonuglar nasil yonetilir:

Bir kdpek gosterisi diizenleyin! Fotograf gekin. Ogrenciler
bitmis eserleri eve gotirebilirler.

Gorev 4: Tam olarak nerede yasadigimizi belirleyelim,
bir harita ile galisalim

Ogrenciler tam olarak nerede yasadiklarini (galaksi ->
glines sistemi -> gezegen -> kita -> eyalet ->...)
tanimlamayi ve kagit bardaklardan istiflenebilir bir kule
oyunu yapmayi 6grenirler. Fikir pazarinda zanaat
talimatlari ve sablonlari bulabilirsiniz.

Lisa ve Lottie'nin hikayesini zaten bilen daha buyik
dgrenciler, kér harita ile calisabilirler. ikamet yerlerini ve
romanda bahsedilen sehirleri bir Avrupa haritasi
lizerinde isaretlerler.

Bohren Goli'ndeki Bohrlaken'in agiklamasi bizi daglarla
cevrili sirin bir kdye gotiriiyor. Ogrenciler bir Avrupa
haritasini inceler ve bu kurgusal kasabanin nerede
olabilecegini tartisirlar.

Fikir pazari — baaz fikirler:

Kule oyunu yapmak

Kor haritayla calisma

Avrupa haritasini incelemek, Bohrlaken'in yerini
tartismak

Cesitli gézlimlerin ayrintilan Fikir Sayfalarinda
bulunabilir.

Geligsim alanlari:
Ayrica:
Odakta: e Takim galismasi
* Dil gelisimi * Konu odagi — Cografya
¢ Uzamsal oryantasyon * Yetenek gelistirme
¢ Dikkat
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Sonuglar nasil yonetilir:

Bitmis oyunun fotografini cekin. Ogrenciler gozliikleri
saklayabilir, ancak daha kiicik 6grencilerle yapilan
oturumlarda da kullanabilirsiniz.

Birlikte galisan 6grencilerin fotograflarini gekin ve lizerinde
calistiklari haritalari tarayin.
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Odaklandigi konular:
* Yetenek gelistirme (D9)

Gorev 5: Bir yemek kitabi derleyin!

Lisa, Minih'te kiz kardesi roliinii oynamaya galisir. Bu, hig
de kolay olmayan suyu pisirmeyi icerir.

Ogrenciler en sevdikleri tariflere gore bir yemek kitabi
derleyebilirler.

Tiim ¢6ziimler dogru!

Fikir pazari — baz fikirler:

* Tek tip tarif sayfalarinin olusturulmasi

*  Yemek tarifleri ve resimler i¢in web'de arama yapin
* Cevrimici programlarla bir fotograf kitabi derleyin
Ayrintilar ve olasi bir yemek kitabi sayfasi fikir
sayfalarinda bulunabilir!

Gelisim alanlari:

Ayrica:
Konu odagi — BT, Kat
hizmetleri ve yemek
pisirme, yagsam becerileri

Odakta:

 ince motor becerileri
* Yaraticilik

* Dikkat

Sonuglar nasil yonetilir:

Bitmis yemek kitabinin sayfalarini tarayin veya tarif
koleksiyonlarinin fotograflarini gekin.

Gorev 6: Menii tasarimi

Ogrenciler Imperial Hotel icin kurgusal bir menii

olusturabilirler.

Avusturya ve Viyana spesiyalitelerini birlikte inceleyin,
internette arastirma yapin. Daha biyuk 6grenciler igin,
yemeklerin isimlerini ana dil derslerine uyarlayabiliriz,
ornegin  mikemmel katiimcilar: "kizarmis patates

dilimleri", "alevli muz", "kizarmis kegi peyniri" vb.

Ogrenciler, Avusturya yemeklerini kendi tlkelerinin tipik
yemekleriyle karsilastirirlar.

Benzerlikler nelerdir, farklar nelerdir?

Her iki Glkede de ayni sekilde hazirlanan yiyecekler
var mi?

Kendi (lkelerinde Avusturya menseli
yiyecekler var mi?

olabilecek

Fikir pazari — baaz fikirler:

*  Mendinin derlenmesi
* Kendi llkenizin yemeklerini Avusturya spesiyaliteleriyle
karsilastirin

Cesitli gézlimlerin ayrintilan Fikir Sayfalarinda
bulunabilir.

Gelisim alanlari:
Ayrica:
Odakta: e Takim galismasi
* Dil gelisimi * Konu odagi — Dilbilgisi,
* Yaraticihk BT, Kat hizmetleri ve
* Dikkat yemek pisirme
Yetenek gelistirme

Sonuglar nasil yonetilir:

Bitmis mendlerin fotografini  ¢ekin dosyalari

bilgisayariniza kaydedin.

veya
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Odaklandigi konular:

* Yetenek gelistirme (D9)
Dersin Amaglari:

* Metin anlama

* Problem ¢6zme

* Karar verme

* Grup calismasi diizenleme
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lki kizin benzerligi o kadar bﬁ{iﬁk ki, kiicik bir saka diislintyorlar.
Saclarini ayni sekilde tararlar ve her ikisi de 6gle yemeginde kati Lottiee
at kuyrugu ile goriindrler. Onlar biiyiik bir basaridir, 6gretmenler ve mudiir
bile onlari birbirinden ayiramaz. Sonunda, Lisa’yt ve onun patlayici

dogasini taniyan Viyanali simif arkadasi, Lisa’nin kimligini kanitlayarak
yanit olarak tokat attigi ”’bir Lottiee’nin” sacini ceker.

Karakter karti nasil kullanihr:
Her 6grenci kendi Karakter kartini doldurur:karakterin adini yazar
ozellikleri, hareketleri, tepkileri vb.

Karakterlerin temel 6zellikleri ve etkilesimleri

Karakter Ozellik Etkilesim

Lisa Lottiee gibi at

kuyrugu giyen,
dirtusel,
umursamaz,
komik

Oturur,
konusur, piril
piril, tokat atar

distnar

fazla parga kullanabilir!

Once bilgisiz,
sonra ciliz

Lottiee'nin
saglarindan
birini ceker

Cevrenin unsurlarini, diger aksesuarlari, insa edilecek seyleri toplar
Robotun yapiminin asamalari, araglari ve malzemeleri izerinde

Ogrenciler, gerekirse Karakter kartinin her bir par¢asindan daha

Onerilen malzemeler

Steffie

Cogu zaman arka
plana gekilir

Elini salliyor

* ArTeC Bloklari (en az 112 adet set)
* Hikaye sablonu
* kalem

Lisa, Lottiee
Trude, Steffie,
Bayan Muther

Bayan
Muther

Elegante, kendi
oneminin
farkinda

Zarif bir sekilde
yuriyor

Karakter gérev kartlan

i

Adiniz

Oneri

 Insanlarin hareketlerinin neye benzedigini tartisin,
birlikte bacak ve kol hareketleri yapin, cocuklarin
hareketin bireysel agamalarini gézlemlemelerini

saglayin

Cocuklarla beden dili ve yiz ifadeleri hakkinda
konusun. Ornegin: nasil piril piril? Lisa ve Trude'un
sahip oldugu gibi arsiz bir gliliumseme nedir?
Bayan Muther gibi ¢aresizlik icinde nasil
gorlnlyoruz? Steffie gibi kesinlikle bir seyler
soylemek isteyen insanlarin jestleri nelerdir?
Jestler hangi ruh halini ortaya koyuyor?

SimAyna kargisinda taklit ve jest alistirmasi
yapindiye kadar ortaya ¢ikan Luise ve Lotte'nin
Ozelliklerine dayanarak, Trude'un hangi kizin Luise
oldugunu 6grenebilecegi baska yollar dusin!

Yaptigim sey:

konugur, oturur, ilerler,
elini kaldinyor,
tokathyor, piril piril

h g Adiniz.
e

Dikkatli olun, robotunuz sunlari yapabilmelidir:

Ayrica sunlar da olmalidir:

x _______________________________________ / —
—

Masa ve sandalyeli
yemek odasi
Cocuklar, 6gretmenler

Koo =

N2
"= Adiniz,
5]

Uzerinde disiini

Hikayenin ana eylemleri
Medya dosyalari gerekli
Metin segmentini
pargalara ayirin

ihtiyac duyulan seyler
hakkinda bir liste yapin
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Onerilen malzemeler:

e ArTeC bloklari (en az 112 adet set) ve ArTeC
Robotik seti (1 Studuino-anakart, 1-2 buzzer, 2
servo motor, 2 DC motor, tekerlekler, 1-2
dokunmatik sensor, 1 IR-fotoreflektor veya 1 ses
sensori)

Zihin haritasi veya grafik taslagi, Hikaye
Karakter kartlari ve robotik gérev karti sablonu
Kalem

Teklifler

* insanlarin utandiklarinda, saka yaptiklarinda,
givensiz olduklarinda vb. kullandiklari hareketleri
dusindn.
Robotlarla géz kirpmanin nasil gésterilecegine dair
olasiliklari toplayin
Kol kaldirmanin nasil ¢oziilecegine iliskin
olasiliklari toplayin
Sa¢ ¢cekmenin robotlarla nasil temsil edilecegine
dair olasiliklari toplayin

Arms and eyes
going, marching
Pulling the hair, slapping

2 A—
r N
Robotumun adi: v \

Robotum icin ihtiyacm olan parcalar:

Robotumu nasil kurdugumu ve programladigimi
W

tam

i o [T o
iste robotumun nasil calisacagn: LS G -

Odaklandigi konular:

* Yetenek gelistirme (D9)
Dersin Amaglari:

* ince motor becerileri,

* problem ¢6zme,

* karar verme

* Yasam becerileri

Robotik kart nasil doldurulur?

* Aktor karti, gelisimsel 6zellik ve programlama seviyesine
dayanarak, robotun aktivitesini ve programin karmasikligini
cocugun yeteneklerine uyacak sekilde segin.

 Gerekirse ek robot kartlari doldurulabilir (6rnegin agiklama
veya farklilastirma igin).

* Robotu birkag farkl insa/programlama yéntemiyle
tasarlayin!

* Robot kartlarini hedef dilde doldurun.

* Tablonun tim situnlarinin doldurulmasi gerekmez, sadece
robotun 6zel ¢calismasiyla ilgili olanlar doldurulmalidir.

* Tablonun her bir satirina dayanarak, robotun ¢alismasini
hedef dilde tanimlamak icin dilbilgisi agisindan dogru
cimleler kullanin.

Teknik kdsesindeki ilgili konular (Hedef dilde kullanin!)
¢ Servo motor programlama (3.a, 3.b)
¢ Basing sensori testi ve programlama (4.3, 4.b, 4.c)
e LED kullanimi (5.a)
* Yanip sonme (5.b)
IR fotoreflektor testi ve programlama (7.3, 7.c, 7.e)
* Nesne algilama igin IR fotoreflektor kullanimi (7.d, 7.e)
* Rastgele sayi kullanma (10.a)
Degiskenleri kullanma (11.a)
¢ Kosullu dallanma (11.b)
e Sayma (11.c)

\

Statik sekil: \ Trude bir servo

Kollari hareketli Lisa, motorla Lisa'e dogru
Steffi veya Trude doéner ve Lisa vurur.

PROG1 PROG2

\
Trude rastgele Luis'i
_ g ; ~~—
tahmin eder. Eger o
tutturursa, Lisa
vuracak

Rastgele yanip sénen
LED'lere sahip refleks
oyunu.

PROG4
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Farkh programlama seviyelerinde robot fikirleri

Statik sekil: Trude bir servo motorla Trude rastgele Luis'i Rastgele yanip sonen
Kollari hareketli Lisa, Lisa'e dogru doner ve Lisa tahmin eder. Eger o LED'lere sahip refleks
Steffi veya Trude vurur. tutturursa, Lisa vuracak. oyunu.

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Lisa hangisi?

P1 Lisa vuruyor

* Cocuklar duragan figirlerdir. Kizlardan birinin dénen bir beli var.

* Fotograflara dayanarak, kafasi asagi itilebilen Lisa'i insa edelim,
bu da onun uzanmasini ve "vurmasini" saglar.

P2 Lisa vuruyor

* Lisa, Lottie ve Trude insa edildi. Lisa ve Trude ortak bir beyin
izerine monte edilmistir.

* Lisa'nin omzuna ve Trude'nin beline birer servo motor monte
edilmis, beyne de 1 adet buton baglanmistir.

* Digmeye basildiginda Trude Lisa'ye doner, Lisa elini kaldirir.

K3 Trude cevap verir

« Steffi'yi insa Etmek3 kizi da P2 ile ayni sekilde insa ediyoruz,
ancak Lottie'nin omzuna bir servo motor da koyduk. Trude'nin
elinde 1 IR fotoreflektor var, gozleri LED.

* 3 kiz, 1 basma digmesi takili olan 1 ortak beyin tizerine monte
edilmistir.

* Basmali diigmeye basildiginda Trude rastgele Lottie ya da
Lisa'nin 6niine doner.

* Lottie'ye dogru donerse, figlirin eli geriye dogru hareket eder.
Yiizl Lisa'ye donikse, eli ileri dogru hareket eder.

* Lisa'nin eli IR fotoreflektor tarafindan algilanir ve bu noktada
LED'ler yanar.

P4 Bunun yerine Trude'yi segin!

* iki kiz figirinti kullanarak bir refleks oyunu insa ediyoruz.

* Lisa ve Lottie, ortak bir beyin lizerine monte edilmis statik
figlrlerdir.

* Her iki kizin da kafalarinda 1-1 LED (Lisa kirmizi, Lottie mavi) ve
onlerinde ortada 1 yesil LED vardir. 1-1 basma digmesi 2 kizin
online monte edilmistir.

* Program baslatildiginda LED'ler yanip séner, ardindan mavi veya
kirmizi LED rastgele yanar. Gorey, ilgili kizin 6niindeki basma
digmesine basmaktir.

* Cevap dogruysa yesil LED yanar, cevap yanlissa dogru LED yanar.

* 5 turdan sonra, yesil LED dogru eslesme sayisi kadar yanip soner.
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