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Vom urmari:
* Competente sociale (D5)

Sarcina 1: Care sunt accesoriile tipice pentru o
vacanta de vara?

Ce lucruri ai lua cu siguranta cu tine intr-o tabara de vara?
De ce?n acest joc Dobble am adunat cateva obiecte de
tabara si desigur alte obiecte si persoane din carte.

Jucati Dobble, faceti cunostinta cu acest joc minunat.
Copiii mai mari 1si pot concepe propriul joc si pot cauta
matematica jocului Dobble online.

Toate solutiile sunt corecte!

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea mediului din materiale reciclabile
* Desen

* Crearea

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!
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Domenii de dezvoltare:
n plus:
Vom urmari: * Concentrarea atentiei
e Abilitati motoriifine * Concentrarea pe
* Orientare spatiala materie - Arta
* Creativitate Dezvoltarea talentului

Cum sa gestionati rezultatele:
Salveazd jocul finalizat pe computerul tiu. 1l poti atribui
altor grupuri ca sarcina sau il poti arata ca exemplu.

Sarcina 2: Jingle — Compunerea unui slogan
muzical

DI Ludwig Palffy, tatal gemenilor, este compozitor si
dirijor de profesie.

Asumandu-si rolul de compozitor, elevii trebuie sa
creeze 0 mica piesa muzicala, un jingle. Elevii aleg un
produs sau inventeaza propriul lor produs.

Apoi colecteaza trasaturile caracteristice ale
produsului si scriu un slogan publicitar adecvat pe baza
acestora. Acesta trebuie sa fie original si usor de
retinut.

Elevii rimeaza sloganul publicitar. Ei se gdndesc la un
ritm potrivit si, in final, la 0 melodie pentru sloganul

Bazarul de idei — cateva idei:

Crearea unui slogan de publicitate
Crearea unor rime
Compunerea muzicii

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: in plus:
* Dezvoltarelingvisticd « Muncsin echipe

* Dezvoltarea * Discipline in focus —
vocabularului limba maternd, muzica
Atentia auditiva » Dezvoltarea talentului

Cum sa gestionati rezultatele:

Elevii interpreteaza jingle-ul in fata clasei, eventual cu
acompaniament instrumental.

Faceti o Tnregistrare audio si salvati-o pe computer.
Elevii priceputi care pot scrie partituri, noteaza melodia!
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Vom urmari:
* Competente sociale (D5)

Sarcina 3: Catel din lana

Consilierul Curtii, dl Strobl, are un caine, Peterkin.

Elevii isi vor confectiona propriul caine folosind fire de
bumbac si sosete. Ca materiale de umplutura se utilizeaza
vatd de bumbac, granule de plastic sau materiale
naturale.

Toate solutiile sunt corecte!

Bazarul de idei — cateva idei

e Sarcina de tip lucru manual din materiale textile
(bumbac/lana)

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari:

* Abilitati motrice fine
* Creativitate

* Gandire seriala

n plus:

* Atentia

» Discipline in focus —
Arta, Desen

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati o parada a cainilor. Faceti fotografii. Elevii pot
duce acasa produsele terminate.

Sarcina 4: Sa determinam exact unde locuim, sa
lucram cu o harta

Elevii Tnvata sa identifice exact locul in care traiesc
(galaxie -> sistem solar -> planeta -> continent ->
stat -> ...) si realizeaza un joc de turnuri stivuibile
din pahare de hartie. Puteti gasi instructiuni de
bricolaj si sabloane in bazarul de idei.

Elevii mai

mari, care poate cunosc deja povestea Lisei si a lui
Lottie, pot lucra cu harta muta. Ei marcheaza
locul lor de resedinta si orasele mentionate in
roman pe o harta a Europei.

Descrierea orasului Bohrlaken de pe lacul Bohren
ne conduce la un sat dragut inconjurat de munti.
Elevii studiaza o harta a Europei si discuta unde ar
putea fi acest oras fictiv.

Bazarul de idei — cateva idei

* Jocde turnuri

* Munca cu harta muta

* Studierea hartii Europei, discutarea locatiei
Bohrlaken

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati fisele
de idei

Domenii de dezvoltare:

Vom urmiri: n plus:
* Dezvoltare lingvisticd ¢ Munca in echipe
* Orientare spatiala * Discipline in focus —
* Atentia geografie
* Dezvoltarea talentului
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Cum sa gestionati rezultatele:

Faceti o fotografie a jocului finalizat. Elevii pot pastra
paharele, dar le puteti folosi si in sesiunile cu elevii mai
mici.

Faceti fotografii cu elevii care lucreaza impreuna si scanati
hartile la care au lucrat.
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Vom urmari:
* Competente sociale (D5)

Sarcina 5: intocmeste o carte de bucate!

Lisa Tncearca sa joace rolul surorii sale din Munchen.
Aceasta include gatitul bulionului, care nu este deloc usor.
Elevii pot sa Tntocmeasca o carte de bucate bazata pe
retetele lor preferate.

Toate solutiile sunt corecte!

Bazarul de idei — cateva idei

* Crearea unor pagini uniforme cu retete

e (Cdutare pe internet a unor retete si imagini

» Tntocmirea unei carti foto cu ajutorul programelor
online

Detalii si o posibila pagina de carte de bucate pot fi gasite

n fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: n plus:

* Abilitati motrice fine * Discipline in focus —
* Creativitate IT, Abilitati

* Atentie gospodaresti

Cum sa gestionati rezultatele:

Scanati paginile cartii de bucate finite sau faceti
fotografii ale colectiilor de retete.

Sarcina 6: Alcatuirea unui meniu
Elevii pot crea un meniu fictiv pentru Hotelul Imperial.

Studiati Tmpreuna specialitdtile austriece si vieneze,
faceti cercetari pe internet. Pentru elevii mai mari,
putem adapta numele mancarurilor la lectiile de limba
materna, de exemplu participiul perfect: "cartofi prajiti",
"banane flambate", "branza de capra prajita" etc.

Elevii compara mancarea austriaca cu mancarea tipica
din tara lor de origine.

Care sunt asemanarile, care sunt diferentele?

Exista alimente care sunt preparate in acelasi mod in
ambele tari? Exista alimente in tara lor de origine care ar
putea proveni din Austria?

Bazarul de idei — cateva idei

*  Compilarea meniului

* Compara mancarea din tara ta de origine cu
specialitatile austriece.

Detalii despre diferitele solutii pot fi gasite pe fisele

de idei.

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari:

* Dezvoltare lingvistica
* Orientare spatiala .
* Atentia

n plus:

Munca in echipe
Discipline in focus —
Gramatica, IT, Abilitati
gospodaresti
Dezvoltarea talentului

Cum sa gestionati rezultatele:

Faceti o fotografie a meniurilor finalizate sau salvati
fisierele pe computer.
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Vom urmari:

Competente sociale (D5)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

® organizarea lucrului in echipa

Asemanarea dintre cele doua fete este atat de mare, incat se gandesc la o
mica gluma. Isi piaptana parul in acelasi fel si ambele apar la pranz cu codite
stricte de Lottiee. Ele au un mare succes, incat nici profesorii si directorul nu
le pot deosebi. In cele din urma, colega vieneza, care o cunoaste pe Lisa si firea
ei exploziva, o trage de par pe o Lottiee”, la care ea raspunde cu o palma,
dovedind identitatea Lisei.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Cum se foloseste fisa de personaje:
Personajul Caractristici Interactiuni Fiecare elev isi completeaza propria fisd de personaje:

Lisa Poarta codite ca Sta, vorbeste, *  scrie numele personajului

Lottiee, sclipeste, * trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

impulsiva, palmuieste * adund elemente din mediul inconjurdtor, alte accesorii, lucruri
nechibzuita, de construit
amuzanta se gandeste la fazele, instrumentele si materialele necesare
Trudie Ea este la inceput O trage de par c.<.)nstrum| r(_)bOt_UIUI e .

nestiutoare, apoi pe Lottiee Elevii pot folosi mai multe bucati din fiecare parte a fiselor
vicleans Personaj, daca este necesar!

A ‘o - , Lisa, Lottiee
Steffie In cea mai mare Eafsi flutura v

L Trude, Steffie,
parte a timpului, mana x

X
ea se retrage in Namete ; — Dna. Muther
spate Construiese

*

K
Elegantd, Ea defileaza - vorbeste, se aseaza, se

Numele
constientd de elegant Asiguri—te c& robotul thu poste s misca inainte, ridica mana,

propria ei — plesneste, sclipeste
=3

i

importanta %

& i
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= Numele
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 Discutati despre cum aratd miscarile oamenilor, Sala de mese cu mese si

scauneCopii, profesori

faceti impreuna cateva miscari ale picioarelor si

Sugestii De asemenea e trebui sd: —

1

X
bratelor, cereti copiilor sa observe fiecare faza a sk Numele
miscarii
Discutati cu copiii despre limbajul corpului si
expresiile faciale. De exemplu: cum s clipesti? Ce \KI Actiunile principale ale
este un zambet obraznic, asa cum au Lisa si Trude?
Cum aratam in disperare ca doamna Muther? Care
sunt gesturile oamenilor care vor neaparat sa

° : g . Tmpértiti segmentul de
spuna ceva, ca Steffie? Ce stare de spirit dezvaluie M . o
. ateriale sugerate
gesturile lor? g text in fragmente

Exersai mimica si gesticulatiile in fata unei * blocuri ArTeC (cel putin setul Faceti o lista despre
oglinzi! de 112 buc) lucrurile necesare
Pe baza trasdturilor lui Luise si Lotte cunoscute ¢ Fisa de lucru Povestirea
pana acum, sa mventeze.alte mgdur| prin care « creion

Trude ar putea descoperi care dintre fete este
Luise!**

povestii
Fisiere media necesare
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Vom urmari:
Materiale propuse

* Competente sociale (D5
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si setul de P ! ( )

robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza Studuino, 2 Obiectivele Iectiei:
motoare de curent continuu, roti, 2 servomotoare, e abilitati motorii fine
2 senzori tactili, 2 fotoreflectoare IR, 1 sonerie, 1 . | ’ bl |
senzor de sunet, 3 leduri) rezolvarea problemeilor
* Fise: Harta mentala, Tabelul, Povestea e |uarea deciziilor
: I(::if;:: sarcini a personajului si a robotului . abilitéti de viaté

Propuneri Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?
* Ganditi-va la gesturile pe care oamenii * Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a
le folosesc atunci cand sunt timizi, nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si
glumesc, nesiguri etc. complexitatea programului pentru a corespunde
Colectati posibilitati privind modul de abilitatilor copilului.
ilustrare a clipitului cu ajutorul robotilor Daca este necesar, se pot completa fise de robot
Colectati posibilitati privind modul de a suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
rezolva ridicarea bratelor diferentiere).
Colectati posibilitati despre cum sa Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
reprezentati smulgerea parului cu constructie/programare!
ajutorul robotilor Completati fisele robotului in limba tinta.
Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar
Brate si ochi cele relevante pentru functionarea specifica a robotului.
mers, defilare, Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii corecte
tragere de par, palmuire din punct de vedere gramatical pentru a descrie
functionarea robotului in limba tinta.

Fisa de sarcini a robotului

Subiecte conexe in Coltul tehnic (Utilizati in limba tintal)
d * Programarea servomotoarelor (3.a, 3.b)

.._Elhw .LN ““DT’ Testarea si programarea senzorilor de presiune (4.3, 4.b, 4.c)
“h D Etu 9 e Utilizarea LED-urilor (5.a)
- : + Clipire (5.b)

Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c, 7.e)

» Utilizarea fotoreflectorului IR pentru detectarea obiectelor (7.d, 7.e)

Utilizarea unui numar aleatoriu (10.a)

Utilizarea variabilelor (11.a)

* Bransarea conditionata (11.b)

* Numararea (11.c)

\\d\

Trude se intoarce Trude il ghiceste
spre Lisa cu un aleatoriu pe Luis. Joc reflex cu LED-uri

servomotor si Lisa Daca ea da lovitura, care clipesc aleatoriu.
loveste. Lisa va bate.

PROG1 PROG2 PROG4

Figura statica:
Lisa, Steffi sau Trude
cu brate mobile
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de program

Trude 1l ghiceste
aleatoriu pe Luis. Daca Joc reflex cu LED-uri

ea da lovitura, Lisa va care clipesc aleatoriu.
bate.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Care dintre ele este Lisa?

Figura statica: Trude se intoarce spre Lisa
Lisa, Steffi sau Trude cu cu un servomotor si Lisa
brate mobile loveste.

P1 Lisa loveste

» Copiii sunt figuri statice. Una dintre fetite are o talie rotativa.

* Pe baza fotografiilor, s3 o construim pe Lisa, al cdrei cap poate
fi impins n jos, ceea ce o face sa se intinda si s "loveasca".

P2 Lisa loveste

* Lisa, Lottie si Trude sunt construite. Lisa si Trude sunt montate
pe un creier comun.
Un servomotor este montat in umarul lui Lisa si Tn talia lui
Trude, iar un buton este conectat la creier.
Atunci cand butonul este apasat, Trude se intoarce spre Lisa,
iar Lisa ridica mana.

P3 Trude raspunde

* Construiti SteffiConstruim cele 3 fete in acelasi mod ca la P2,
dar punem si un servomotor in umarul lui Lottie. Trude are 1
fotoreflector IR pe méang, iar ochii ei sunt LED-uri.
Cele 3 fete sunt montate pe un creier comun, cu un buton
atasat.
Apasarea butonului o face pe Trude sa se intoarca aleatoriu in
fata lui Lottie sau Lisa.
Daca se intoarce spre Lottie, mana figurinei se misca Tnhapoi.
Daca se indreapta spre Lisa, mana ei se misca fnainte.
Mana lui Lisa este detectata de fotoreflectorul IR, moment in
care LED-urile se aprind.

P4 Alege-o pe Trude in schimb!
Construim un joc reflex folosind cele doua figurine de fete.
Lisa si Lottie sunt figuri statice, montate pe un creier comun.
Ambele fete au 1-1 LED pe cap (Lisa rosu, Lottie albastru) si 1
LED verde in fata lor, in mijloc. 1-1 buton de apasare este
montat in fata celor 2 fete.
Cand programul este pornit, LED-urile clipesc si apoi LED-ul
albastru sau rosu se aprinde la intamplare. Sarcina este sa
apasati butonul din fata fetei corespunzatoare.
LED-ul verde se aprinde daca raspunsul este corect, LED-ul
corect se aprinde daca raspunsul este incorect.
Dupa 5 runde, LED-ul verde clipeste de atatea ori cat numarul
de rdspunsuri corecte.
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