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Themen Methoden, Formen der Lernmittel und Ausriistung Lektionen - Lektionen -
Arbeit Theorie Praxis

1. padagOgischer und psychologischer

Hintergrund der RIDE-Methode
1.1.Vorzeitiger bei SEN-Schiilern Gruppenarbeit Schulabbrecher und Lernende mit
Behinderungen oder sonderpadagogischem
Forderbedarf: Zusammenfassender
Abschlussbericht.pdf https://www.european-
agency.org/sites/default/files/ESL-Summary-

ENelectronic.pdf

1.2. Moglichkeiten und Wert der integrativen Bildung Vortrag Video auf der RIDE-Website

1.3 Was Lehrer allgemeiner Facher fiir die Entwicklung Brainstorming Jamboard, IdeaBoardz, Padlet, Mentimeter
und die Integration von SEN tun kénnen
Studenten

1.4 Der Ort und die Stufen der Entwicklung von Vortrag Video auf RIDE-Website

rechnerischem Denken und Lebenskompetenzen https://www.riderobotics.eu/methodology/
Mbéglichkeiten der Entwicklung von

rechnerisches Denken durch verschiedene Methoden und

Aktivitatenhttps://youtu.be/uGOb70ABosQ

1.5 Moglichkeiten des Einsatzes von IKT im Fachbereich | Vortrag und Video auf der RIDE-Website
Arbeit der Lehrkrafte Brainstorming https://www.riderobotics.eu/methodology/
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Nutzung von IKT-Optionen fiir die Arbeit von Lehrern in der
Entwicklungszusammenarbeit

https://youtu.be/Z80dDSY4zYM

1.6 Wie die Einbeziehung der Robotik in den
Unterrichtsprozess die Entwicklung der Starken der
Schiiler (Talententwicklung) und ihrer Schwachen
(Kompetenzentwicklung) unterstitzen und erleichtern
kann

Vortrag, Fallstudien

Video auf RIDE-Website

https://www.riderobotics.eu/methodology/ Wie
die Einbeziehung der Robotik in den Unterrichtsprozess
die Entwicklung der starken Seiten der Schiilerinnen
(Talententwicklung) und ihrer schwachen Seiten
(Kompetenzentwicklung) unterstiitzen und erleichtern

kann https://youtu.be/Pjlg6YthNQU



https://youtu.be/Z8OdDSY4zYM
https://www.riderobotics.eu/methodology/
https://youtu.be/Pjlq6YthNQU

2. die RIDE-Methode und das Modul-

Matffix

2.1. die Philosophie hinter der Methode

Vortrag

Video auf RIDE-Website
https://www.riderobotics.eu/methodology/ Die
Philosophie hinter dem RIDE-Projekt
https://youtu.be/IXbDL pW350

2.2 Der gesamteuropaische Aspekt der RIDE-Methode

Vortrag

https://www.riderobotics.eu/stories/

https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Teachers-

Guide EN-1.pdf

2.3. wie die Modulmatrix aufgebaut ist und wie sie im
Unterricht eingesetzt werden kann.

Gruppenarbeit

Leitfaden fiir Lehrkrafte
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Teachers-
Guide EN-1.pdf

Video auf RIDE-Website
https://youtu.be/jRYhAaKz W8

2.4 Wie bereitet man sich auf einen IKT-gestiitzten
Unterricht vor?

Vortrag und Brainstorming

Video auf RIDE-Website
https://www.riderobotics.eu/methodology/ Wie IKT
im Unterricht in anderen Féichern eingesetzt werden kann
https://youtu.be/Z351gVOkzpo

2.5.Wie die ausgearbeiteten Module verbunden werden
kénnen

zu den curricularen Anforderungen der allgemeinen
Studien

Gruppe arbeitet

https://www.riderobotics.eu/stories/
Padlet, Jamboard

2.6. Differenzierung im Unterricht und in der RIDE-
Methode. Wie man die Variationen fiir integrative
Entwicklung nutzt

Vortrag und
Gruppenarbeit

Video auf RIDE-Website

https://www.riderobotics.eu/methodology/
Einige Beispiele fiir den Einsatz von Robotik in der
Differenzierung im Unterricht

https://youtu.be/NMSnt9X;jSLI
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2.7 Analyse der Ziele und Schwerpunkte fir verschiedene
Altersgruppen und Bediirfnisse von Kindern

Gruppenarbeit

https://www.riderobotics.eu/wp-

content/uploads/2023/01/Lehrer-

Leitfaden DE-1.pdf

2.8. Wie man die Bewertungsmethoden anwendet.
Ergebnisse der Folgenabschatzung.

Vortrag

https://www.riderobotics.eu/methodology/

Dokumentation der Auswertungsmethoden und Priifzeiten

2.9.Mdéglichkeiten der Entwicklung in verschiedenen
Bereichen
mit ArTeC-Robotern

Vortrag anhand eines
Falles
Studien

https://www.riderobotics.eu/ride-robotics-
erfahrungen-karte/

2.10.ArTec-Roboter bauen und programmieren

Vortrag

Video auf RIDE-Website
https://www.riderobotics.eu/methodology/

Priifung
https://youtu.be/DVk20rMOGhO
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3. TffaiQiQg iQ ffObOticS

3.1 Die Studuino-Software
-Teile und Funktionen der Benutzeroberflache
-Blocke, Paletten

Gleichstrommotor

-DC-Motorblocke

-Einfache Bewegungen vorwarts, rickwarts, Drehen
mit unterschiedlicher Kraft, Drehen mit
unterschiedlicher Motordrehrichtung

Beweglicher Kopf, Arm, Schwanz, Tir mit DC-Motor
-Einfache Korrespondenz

-Entlangfahren einer bestimmten Route

-warten

-beliebig auswahlen

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstiitzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.2 Beriihrungssensor

-Testmodus - wie wird die Beriihrung erkannt (0,1)
-einfaches Programm, das startet, wenn der
Berihrungssensor gedriickt wird

-eine Bewegung starten, wenn T.s. gedriickt wird, und sie
beenden, wenn sie erneut gedriickt wird
-Bewegungsroboter mit einer "" aus 4
Beriihrungssensoren, Verwendung eines
Verlangerungskabels

-forever

-wenn, indem man die Bedingung

-warten bis

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstltzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing_guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.3 LED

-Anschluss und Programmierung von LED-s
-LED-Block

-Blinken mit 1 LED und mit 2 LED-s

-Lichter und Bewegungen, Blinken und Bewegungen
-Port-Einstellungen

-Wiederholen Sie

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstltzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing_guide DE.pdf
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Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.4 Buzzer

-einfache Schallzeichen
-Gerdusch eines Autos mit Sirene
-Einfache Tone

-Bau eines Klaviers
-Summer-Blocke

-Funktionen

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstiitzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing_guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.5 IR-Fotoreflektor
-Priifung, Verstandnis der Funktionsweise

-Reaktion auf ein Hindernis in der Ndhe des Roboters
-Hindernis ausweichend

-Halt an einer Linie

-Linienverfolgung

-innerhalb eines Kreises verbleiben

-forever

-wenn, wenn, sonst, Bildung der Bedingung

-warten bis, wiederholen bis

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstltzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.6 Servomotor

-technische Hinweise (Winkel des Motors, Kalibrierung,
wie man ihn beschadigen kann, einige
Baumoglichkeiten)

-Servomotorbldcke -Priifung des Servomotors
-Programmierung des Servomotors

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstltzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing_guide DE.pdf
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-Beispiele: Tiere (K6pfe, Schwianze), Arme der Figuren,

Tore, Katapult, Schranke, usw.

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

3.7 Licht- und Schallsensor

-Priifung, Verstandnis der Funktionsweise
-Ahnlichkeiten mit IR-Photoreflektor
-Roboter startet beim Klatschen

-Roboter, der auf die Intensitat des Geradusches reagiert
(z.B. je mehr Gerauschintensitat, desto mehr LED werden

eingeschaltet)

-In eine Rampe oder einen Lkw eingebauter Lichtsensor

-forever
-wenn, wenn, sonst, Bildung der Bedingung
-warten bis, wiederholen bis

Diskussion in einem
Frontalunterricht, gefolgt
von Einzelarbeit mit
Unterstltzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing_guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf
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4. PffOJektmegval6Sitas a RID3

maodSZefftaQQal

4.1 Méglichkeiten der Entwicklung des Vortrag Computer der Lehrkraft, Projektor,
Textverstandnisses und des digitalen Werkzeugsatz, Aufgabenblatter
Geschichtenerzdhlens unter Verwendung der RIDE-

Methode und des pddagogischen Instrumentariums. Module https://www.riderobotics.eu/stories/

Erfahren Sie mehr iber die Dokumente fiir Schiiler und Leitfaden fiir Lehrkrifte
Lehrer und die Roboterwerkzeuge, die Teil des Toolkits https://www.riderobotics.eu/wp-

sind content/uploads/2023/01/Teachers-Guide DE- 1.pdf

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm
ing guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-
Ecke DE.pdf

4.2 Mit mobilen Robotern Texte zum Leben erwecken Gruppenarbeit mit Roboter, Computer, Aufgabenblatter
Modellierung der Bewegungen, Stimmen und Unterstltzung des Module

Interaktionen von Schauspielern mit ArTeC-Robotern Lehrers https://www.riderobotics.eu/stories/
-Bau und Programmierung von Robotern anhand der
Aufgabenblatter Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing guide DE.pdf
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Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

4.3 Texte zum Leben erwecken - mit Robotern wie im
Puppentheater oder beim Modellieren von Geldnde und
Gebaduden.

-Vertiefung der Programmierung von Servomotoren
-Schlésser und Hauser bauen und Bauwerke 6ffnen und
schlieRen

Gruppenarbeit mit
Unterstiitzung des
Lehrers

Roboter, Computer, Aufgabenblatter

Module https://www.riderobotics.eu/stories/

Programmierhandbuch
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Artec_programm

ing guide DE.pdf

Technische Ecke
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2021/04/Technische-

Ecke DE.pdf

4.4 |deen und technische Hilfe fiir die Prasentation

Vortrag anhand von
Fallstudien, gefolgt von
einem Brainstorming

Ideen und technische Hilfe fiir die Prasentation
https://www.riderobotics.eu/wp-
content/uploads/2023/01/Ideas for presen
tation DE.pdf

Blog
https://www.riderobotics.eu/ride-robotics-
erfahrungen-karte/
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