RIDE projesinin felsefesi
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Neden robotlari/robotlarla 6gretelim?

* Motivasyon mu?

* Programlama egitimi mi?

* Deneyime dayali egitim mi?
* Manuel aktivite mi?

* Heyecan verici mi?

* Gelecek bu mu?
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Abacusan Studyo yaklasiminda robotik
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Ayakkabilar masaya nasil geliyor?
Robotlar okuryazarlik egitiminde ne ?

* GUnumuz cocuklarinin ilgi alanlarina yénelik
* Dijital hikaye anlatimi

* Kelime islemci

* Ayni zamanda "inekleri" de cekiyor.

* Farklhilasmaya yardimci olur

* Robotik ile iletisim becerilerinin gelistiriimesi
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Neden ArTeC

ddd robotlan? ‘
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Neden ArTeC robotlari?

* Arduino veya micro:bit
anakart

* Yuksek degiskenlik
* Genisletilebilirlik

* 20 renkte yapi seti
* Hizli insa edilebilirlik
* Blok programlama

* Sensorler icin test arayuzu
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RIDE metodoloijisi ile
kapsayici beceriler

ve metin anlama ‘
gelisimi
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RIDE projesi nedir?

3 yil Erasmus+

4 ulke
7 Organizas

Uluslararasi Kapsayic Robotik
isbirligi 1 kalkinma destekli
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