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Die Philosophie des RIDE-Projekts !




Warum Robotik/mit Robotern unterrichten?

* Motivation?

* Programmieren lernen?
* Bildung?

* Manuelle Tatigkeit?

* Aufregend?

* Ist das die Zukunft?

BNl Frasmus+




Robotik im Ansatz von Abacusan Studio
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4P - Projekt, Passion, Spiel,
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Was Roboter in der Bildung leisten
zu Lesern werden?

* Zugeschnitten auf die Interessen der Kinder von heute
* Digitales Geschichtenerzahlen

* Textverarbeitung

* Sie zieht auch "Nerds" an.

* Hilft bei der Differenzierung

* Entwicklung von Kommunikationsfahigkeiten mit Robotik
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Warum mit ArTeC-Robotern?

* Arduino oder micro:bit Hauptplatine
* Hohe Variabilitat

* Erweiterbarkeit

e Baukasten in 20 Farben
 Einfach zu bauen

* Blockprogrammierung
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Was ist das RIDE-Projekt?
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