
SÜRÜŞ ARAÇ ÇUBUĞU 
MODÜLÜNÜN MATRISI



RIDE modül matrisinin hedefleri

çocuklar (8-14 yaş ) çeşitli
kapsayıcı gruplarda bilişsel ve 
sosyal gelişim.
Artec robotlarının kullanımı: modüler, renkli, son 
derece değişken bir robot seti.
bireysel ihtiyaçlara göre farklılaştırma
ve gelişimini sağlamak için
materyaller sınıfta ya da özel etkinliklerde 
kullanılabilir



Öğretim materyalleri 4D MODÜL MATRİSİ
Alice Harikalar 
Diyarında

Çizgi roman faresi

Domuzun hikayesi

Vuk 

Don Kişot

Dalgın çocuğun yürüyüşü

P4 Yetenek gelişimi

P3 Karmaşık algoritma, robot yapısı

P2 Basit algoritma,

Orman Kitabı Paul 

Sokağı Çocukları

Camino de Santiago Beş 

somun ekmek

Orijinal metin

YAYIN PROGRAMLAMA
SCINT

GELİŞME

sensörler

P1 Mekanik
çözümler, otomatik 

robotlar

D9 Yaratıcılık, yetenek geliştirme

D8 Konu konsantrasyonu

D7 Fizik, mühendislik

Dilbilimsel olarak
sadeleştirilmiş metin

PCS versiyonu

YATAK TİPİ BÖLGELER D6 Algoritmik düşünme

D5 Sosyal yeterlilik D4 

Dikkat

D3 Mekansal yönelim

Disleksi dostu tipografi D2 Grafomotor beceriler

D1 Okuduğunu anlama
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İlk boyut edebi metinlerin kendisidir. Avrupa 
edebiyatı ve kültürel mirası üzerine dersler
inşa edildi.
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• metinlerin zorluğu
• her metin 4-6 bölüme ayrılmıştır
• Metnin bazı bölümleri için çeşitli uygulama 

tedbirleri
bir rota öneriyoruz

• metinler 4 farklı versiyonda mevcuttur
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Metnin her bir bölümü içinfarklı gelişim 
alanlarını kapsayan çeşitli uygulama yolları 
öneriyoruz
(metnin sunduğu olasılıkları dikkate alarak).
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Olası robotik çözümler
Teklif. Her metin için - 4
farklı seviyelerde robotik çözümler 
öneriyoruz
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DAHA FAZLA BİLGİ VE ÖNERİ İÇİN
ÖĞRETMEN KILAVUZUNU OKUYUN!


