
MATRIX DES MODULS "RIDE 
TOOLBAR



Zielsetzung der RIDE-Modulmatrix

Kinder (8-14 Jahre alt) in verschiedenen
kognitive und soziale Entwicklung in 
integrativen Gruppen.
Einsatz von Artec-Robotern: ein modulares, 
farbenfrohes, hochvariables Roboter-Set.
Differenzierung nach den individuellen Bedürfnissen
und Entwicklung, um sicherzustellen
die Materialien können entweder im Unterricht oder 
bei spezifischen Aktivitäten eingesetzt werden
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Die erste Dimension sind die literarischen 
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Literatur und kulturelles Erbe
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• die Schwierigkeit der Texte
• jeder Text ist in 4-6 Teile gegliedert
• mehrere Durchführungsmaßnahmen für Teile des 

Textes
schlagen wir eine Route vor

• Die Texte sind in 4 verschiedenen Versionen 
erhältlich
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Für jeden Teil des Textes schlagen mehrere 
Umsetzungspfade vor, die verschiedene 
Entwicklungsbereiche abdecken
(unter Berücksichtigung der Möglichkeiten, die der 
Text bietet).
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Mögliche Robotiklösungen
Angebot. Für jeden Text - 4
wir schlagen verschiedene Stufen von 
Roboterlösungen vor
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FÜR WEITERE INFORMATIONEN, 
ANREGUNGEN

LESEN SIE DEN LEITFADEN FÜR 
LEHRER!


