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Das ist der funfte Teil der Geschichte.
Lies es und dann... Erstelle es neu!

(DER KROCKETPLATZ DER KONIGIN

Alice betrat den Garten und traf auf drei Gartner in Form von
Spielkarten. Sie erklarten ihr, dass sie aus Versehen weibe Rosen
gepflanzt haben und sie rot anmalen mussen, bevor die Herzkonigin es
herausfindet. In diesem Moment kommt die Kénigin und fragt Alice, wer
sie ist, aber sie hat keine Angst und macht die Koénigin mit einer
unhoflichen Bemerkung wutend. Die Konigin schreit "Kopf ab!", aber
Alice erwidert, dass das Unsinn ist, und die Kénigin schweigt. Sie bemerkt,
was die Gdartner getan haben, und befiehlt ihre Enthauptung. Sie
werden von Alice gerettet, die sie in einem Blumentopf versteckt.

Die Konigin Ladt Alice ein, mit ihnen Krocket zu spielen, und sie schlielbt
sich an. Als sie ankommt, erfahrt Alice vom Weiben Kaninchen, dass die
Herzogin zum Tode verurteilt ist, weil sie der Konigin die Ohren geboxt
hat. Der Krocketplatz ist geriffelt, die Krocketbdlle sind Lebende Igel,
und die Schlager sind Lebende Flamingos. Alice versucht, mit ihrem Igel
und ihrem Flamingo zurechtzukommen, und alle spielen, ohne zu warten,
bis sie an der Reihe sind, streiten sich und kampfen um die Igel. ALl das
macht die Kénigin witend und sie ordnet standig die Enthauptung von
Menschen an.

Die Grinsekatze taucht auf und Alice fangt an, sich zu beschweren. Der
Kénig bemerkt die Katze, folgt dem Rat der Kénigin, sie zu képfen, und
geht Los, um den Henker zu holen. Die Kénigin ordnet die Enthauptung
an, aber der Henker und der Koénig kénnen sich nicht einigen, wie die
Grinsekatze hingerichtet werden soll, da sie nur einen Kopf und keinen
Kérper sehen. Alice sagt ihnen, dass sie die Herzogin fragen sollen, und
die Konigin befiehlt dem Henker, sie aus dem Gefdngnis zu holen. Die
Grinsekatze beginnt zu verblassen, und als die Herzogin eintrif{t, ist sie
vollig verschwunden.

wapifel, 8 Notiere dir die wichtigsten Informationen aus
dem Text.
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