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rozhodovanie

* rozvoj kreativity

Ucel lekcie:
* naladenie sa na tému, oboznamovanie sa,

* V/yber Casti textu na spracovanie

Cinnost

Kratka prezentacia
celého 5-hodinového

projektu

Vytvorenie skupin: -
rozdelte Studentov do

Styroch skupin

Precitanie si zhrnutého

textu

Vyber uloh, ktoré sa

maju urobit

Metdda/ Interakcia
Odovzdanie informacii
frontalnou formou

PouZite napady z
Prirucky pre ucitela
zakladnej skoly (ulohy,

kreslenie atd)

Frontalne, skupinové
alebo individualne
Citanie

Skupina si moZe volne
vybrat spdsob Citania,
alebo mozete
rozhodnut vy

Vystup
Studenti rozmyslaju v
spojitosti piatich lekcii.

Homogénne alebo
heterogénne skupiny
vhodné na ucel prace s
textom.

Studenti si predstavuju
moznosti prace na
zaklade niekolkych
riadkov.

Casova narocnost: 10 minut

Materialne poZiadavky:
suhrnny text

Alica v krajine zdzrakov je
pribeh malého dievcatka
menom Alica, ktoré spadne
krdlicou norou do zvldstneho
sveta fantdzie obyvaného
bytostami, ktoré sa sprdvaju
ako ludia.

Cinnost
Praca s vybratou
tlohou

Metdda/ Interakcia

Ulohou skupin je oZivit scénu
prostrednictvom kreslenia,
ruénych prdc, stavby atd. Nechajte
uvolnit ich kreativitu: ich rézne
perspektivy im pomozu pripravit
sa na dalSiu lekciu.

Venujte pozornost tomu, aka je
dynamika timu v skupine! V
pripade potreby pomdzte rozdelit
Ulohy a materidly!

Vystup

Necakajte
majstrovské diela. Je
to druh Sirokej skaly
napadov, kde kazdy
mozZe
experimentovat a
ucit sa na vlastnych
chybach.

2. Praca s ulohou

Casova naroénost: 25 minut

Materidlne poziadavky
Pracovné karty, ndpadové karty
Je mozné pouzit akékolvek
pomocky a materidly:
kresby, ru¢né prace
. ArTeC kocky
. Kartdny, skatule
* Recyklované materidly -
poZiadajte ich o zber papieraa
odpadu (s Cistym odpadom).
Aj vy im prineste!

Cinnost
Prezentacia

Hodnotenie

Metdda/ Interakcia
Kazda skupina
prezentuje svoju pracu.

Hodnotenie

Porozprdvajte sa s nimi
o tom, ako prebiehala
timova praca. Studenti
maju vymenovat, ¢o sa
im pacilo na préci inej
skupiny.

Vyhodnotte proces (plynulost,
samostatnost atd"), originalitu
(rozmanitost napadov a
materialov) a najma motoriku
(presnost, efektivnost, rohy,
linie atd")

3. Hodnotenie

Casova naroénost: 10 minut
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Ucel lekcie:

rozhodovanie

* rozvoj kreativity

* naladenie sa na tému, oboznamovanie sa,

* V/yber Casti textu na spracovanie

V Uvode pripravte Ziakov na to, aby si predstavili,
¢o by sa mohlo stat v pribehu len na zaklade
tychto niekolkych viet.

Sahrnny text:

Alica v krajine zdzrakov je pribeh
malého dievcatka menom Alica,
ktoré spadne krélicou norou do
zvlastneho sveta fantazie
obyvangho bytost'ami, ktoré sa
spravaju ako ludia.

Precitanie suhrnu:

samostatné Citanie alebo

jeden Student precita nahlas celej skupine
alebo

vy preditate celej triede
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Vyber ulohy
* 0Od vybranej tlohy zavisi to, na ktorom texte
bude skupina pracovat v lekciach 2,3 a 4.

* Skupiny si mdzu vybrat tlohu
samostatne. Pokuste sa ovplyvnit ich
rozhodnutie tak, aby si kazda skupina
vybrala ind dlohu.

Ulohy méZete rozdelit vy sami medzi
skupinami. Takto si uz od zaciatku
projektu mozZete naplanovat dlohy na
2., 3. a 4. vyucovaciu hodinu.
* Na nasledujucich stranach si mozete pozriet,
ktoré ulohy rozvijaju ktoré zrucnosti.

Podporujte deti pri vyuzivaniich tvorivosti.
Bazar napadov slUZi len na ndvrhy, nie na
kopirovanie!

Ich r6zne pohlady pomahaju detom pripravit
sa na dalSiu hodinu.

Co sa nachadza v bazare napadov?
* ROzne ndpadné karty na zahrievacie cvicenia
* Na nich sa najdu:

* Ukazky rucnych prac (priprava
animovaného zosita, vyroba
presypacich hodin z flias, tocivé
koleso, vyroba thaumaturga,
pouzivanie kociek ArTeC).

Napady k hre obsadenia stolicky
Napady k vytvoreniu obrovskej Alice
Napady k orientaénym vyzvam
Zoznam potrebnych materidlov a
naradi

Situacné karty,
UZito¢né webové stranky, linky,
Fokusy.




