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ALICE HARIKALAR

DIYARINDA

TUM KONULAR

Dersin amaglari:

*Isinma, Giris, Karar Verme
e islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticiligin Gelistirilmesi

Etkinlik

5 derslik projenin
tamamini kisaca tanitin
Gruplar olusturun: sinifi
5-6 gruba ayirin

Ozet metnini okuyun
Yerine getirilecek
gorevlere karar verin

Yéntem/Etkilesim
Cephe bilgisi

GTG'den grup
olusturma fikirlerini
kullanin (atama,
gizim...)

Onden, gruplar halinde
veya bireysel olarak
okuma

Grubun se¢gmesine izin
verin veya se¢imlerini

Cikti

Ogrenciler 5 derslik
uzun bir slre agisindan
disindrler
Amaclariniza gore
homojen veya
heterojen gruplar

Ogrencilerin sadece bu
birkag satirdan neler

1. Hazirhk

Gerekli zaman:10 dakikadir.

ihtiya¢ duyulan malzeme: 6zet
metin

kendiniz yapin

olabilecegini hayal

etmelerine izin vermek.

Bu hikaye, bir tavsan
deliginden tuhaf,
antropomorfik yaratiklarla dolu
bir yeralti fantezi diinyasina
diisen Alice adinda gencg bir kizi
anlatiyor.

Etkinlik

Secilen gorev
Uzerinde ¢alisma

Yéntem/Etkilesim

Gruplarin amaci, ¢izim, sanat ve el
sanatlari, ingaat vb. yoluyla gérev
icindeki sahneyi temsil etmektir.
Yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin: bakis agilari gelecek
derslere hazirlanmalarina yardimci

olacaktir.

Gruptaki isbirliginin nasil
¢ahistigina dikkat edin! Gerekirse
gorevlerin ve materyallerin

dagitilmasina yardimci olun!

Cikti

Harika sanat eserleri
beklemeyin. Bu
gorev, herkesin
hatalar yoluyla
kesfedebilecegi ve
0grenebilecegi bir
tur beyin firtinasidir.

2. Segilen gorev lizerinde
¢alisin

Gerekli stire: 25 dakika

ihtiya¢ duyulan malzemeler

Gorev sayfasi, fikir sayfalari

Her tiirlG arag ve gereg

kullanilabilir:

* Cizim, sanat ve el sanatlari

* ArTeC Bloklari

* Karton

* Geri dondstirtlmis
malzemeler — evden temiz ve
yeniden kullanilabilir "¢opleri"
okula dergiler getirmelerini
isteyin. Kendiniz de bir seyler
getirin!

Etkinlik

Sunum
Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim
Her grup ¢calismalarini
sunar

Onlarla isbirliklerinin ve
grup calismalarinin
nasil gittigini tartisin

Baska bir grubun
calismasinda
begendikleri bir seye
isim vermelerini isteyin

Degerlendirme

Sureci (akis, 6zerklik vb.),
o6zgUnlugu (fikir cesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
ozellikle manuel yetenegi
(hassasiyet, verimlilik, koseler,
cizgiler...) degerlendirin.

3. Degerlendirme

Gerekli stire: 10 dakika
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Dersin amaglari:

*Isinma, Giris, Karar Verme
*islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticiligin Gelistirilmesi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan
neler olabilecegini anlamalarina izin vererek
hazirlayin.

Ozet metni:

Bu hikaye, bir tavsan deliginden
tuhaf, antropomorfik yaratiklarla
dolu bir yeralti fantezi diinyasina

diisenAtice adinda genc bir kiz:
anlatiyor.

Ozeti okumak:

* Cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir
* grup icin yiksek sesle okunabilir
* Yada tlim sinif igcin yiiksek sesle okuyabilirsiniz

Gorevi segmek:

* Secilen gorev, grubun 2-4 arasi ders sirasinda
metnin hangi bolimini detaylandiracagini
etkiler.

* Gruplar gorevi kendileri secebilir.
Farkli gorevler segmeleriicin onlari
etkilemeye galisin!

Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4
arasindaki derslerin gorevlerini
planlayabilirsiniz. projenin basinda.

* Her bir gérevde hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gormek icin sonraki
sayfalara bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin! Amag idea Carsisi'ndaki ¢dziimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipucu
amachdir!

Onlarin bakis agisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
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n [This story tells of a young girl named Alice, who falls ]

through a rabbit hole’into a subterranean fantasy world
populated by peculiar, anthropomorphic creatures.
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What does to scale mean?
How can you draw big or small Alice?
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How can you show movement on a paper?
Create an animated Flipbook with the
=1 4

Use grid templates, cutout pictures,
colougrs, bmllly;’ draw,etc i &
Ideas page link

characters!

'
w
You can use cutout templates, colours

or create an animation online...
Ideas page link

How can you control the time?
Create a Timer out of plastic bottles and sand! Ly

it
i
e You can use plastic bottles, sand,
v 17»-. glue and count up to 60!
ldeas page link

Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz?
* Isinma gorevleri icin farkli fikir sayfalari

* Bu sayfalarda sunlari bulabilirsiniz:

* Sanat ve el sanatlari ¢ézlimlerinden
ornekler (flipbook'lar olusturma,
siselerden ve kumdan bir zamanlayici,
bir iplik¢i, bir thaumatrope, ArTeC
Bloklari)

Mizikal sandalye oynamak igin fikirler
Dev bir Alice yaratmak icin fikirler
Oryantasyon zorluklari igin fikirler

ihtiya¢ duyulan malzeme ve araglarin
listeleri

Durum kartlari,
Faydali linkler,
Odaklanir.
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