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Alice im Wunderland ist die Geschichte eines Madchens namens

#1222 (4| ICE IM WUNDERLAND |

Alice, das durch ein Kaninchenloch in eine Fantasiewelt sturzt, die

von seltsamen, anthropomorphen Kreaturen bevélkert ist.
>

ﬁ Ich arbeite daran:

Weibt du, was Malbstab bedeutet?

Verwende eine Vorlage,
Millimeterpapier und Bunftstif'fe
oder Computergrafiken (z. B.
Piskelapp).

Erstelle eine Animation!
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Verwende Vorlage,
Millimeterpapier und Bunfstif'fe
oder Computergrafiken (z. B.
Piskelapp).

13 14 Das Stoppuhr Spiel und das Spinner Spiel

Verwende Vorlagen, Pappkleber,
recycelte Mafterialien, Bleistifte
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Alice, das durch ein Kaninchenloch in eine Fantasiewelt sturzt, die
von seltsamen, anthropomorphen Kreaturen bevélkert ist.

Verwende Vorlagen, Schere

Wie sehen die Figuren und die Szenen der
Geschichte aus?

Verwenden Sie ArTeC-Blocke,
Schablonen, recycelte

Materialien,
Computergrafiken...

Wie verhalt man sich im Wunderland?

Spiel t vor!

Verwende ArTeC-Blocke, Karton,
Murmeln, spiele mil deinen
Freunden




