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ALICE IN TARA MINUNILOR
DOVEZILE LUl ALICE (Te)

Concentreaza-te pe:
* Constiinta limbajului (D11)

Sarcina5: Cum arata personajele si scenele din
poveste?!

Elevii creeaza personajele povestii sau elementele
peisajului.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosind creativitatea lor.

Idea Bazaar - cateva idei:

* Construirea mediului din blocuri ArTeC

* Construirea mediului Tnconjurator din materiale
reciclate

* Desene de desen

* Crearea de grafica pe calculator

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!
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Domenii de dezvoltare:
n plus:
Concentrarea atentiei
* Concentrarea temei -
Desen, IT
* Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:

* Orientare spatiala

* Abilitati motorii fine
* Creativitate

Sarcina6: Cum sa te comporti in Tara Minunilor?
Elevii vorbesc despre parodie, excludere, acuzatii si
procese.

Acestia dramatizeaza si interpreteaza situatia data.
Accent pe

* Gandire critica

* Abilitati sociale

* Educatie civica

Puteti folosi cartonasele Act it out! din Bazarul de
idei.

Idea Bazaar - cateva idei:

* Discuta situatia pe act it out! Card!

» Aflati si dramatizati o situatie data in sarcina!
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Decupati cartonasele de situatie!

Alegeti accentul pe care doriti sa il abordeze
copiii! Dati-le cartonasul cu situatia
corespunzatoare!

Ajutati-i sa construiasca situatia daca este nevoie!

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Concentrarea atentiei

* Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentelor
Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:
Competente sociale
Gandire critica
Educatie civica

+ Intelegerea textului

Cum sa gestionati productia:

Tnregistrati un videoclip in care s jucati situatiile.
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 Cateva idei — Motivatia diferitelor
comportamente

Cum ii salveaza Alice pe ceilalsi de la exccuie?

De co apare si dispsre permandy Choshire?

cologii tail




ga.roex I ALICE IN TARA
MINUNILOR
” DOVEZILE LUl ALICE (Te)

Concentreaza-te pe:

* Constiinta limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor

e |uarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

éllce[ ajur_lgeRin_saladde u;iegaté $'ti| gésttel pe Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor
egele " si  Regina de Inima pe tronurile lor,
inc%njura;i de go mare multime pde animale si de
intregul pachet de cargi. Facatorul sta in fara lor Caracter Caracteristici Interactiuni
in lanturi, iar leFurele Alb are o trompeta intr-o ’
mana si un sul de pergament in cealalta. In
mijlocul curiii se afla o masa pe care se afla o | | lice Plimbari Argumenteaz3, contrazice
farfurie mare de tarte. In timp ce asteapta sa ’ '
inceapa procesul, Alice se uita in jur si observa
ca Regele este judecatorul si ca juratii nu sunt . ; .
foarte destepti. lepurele Alb incepe sa citeasca | |Carti Mers, miscarea Mutati ciocanul
acuzatia; acesta sustine ca Facatorul de Inima a bratelor
furat tartele. Regele vrea ca juraii sa_se
géndeascé la verdict, dar lepurele ii spune ca ar | | RegelesiRegina de Apelurile pentru un
rebui sa audieze mai intai martorii. Primul Inim3 verdict, se contrazic intre
martor este Palarierul Nebun, insosit de lepurele ele

de Martie si_de soricelul. Alice simte ca incepe
e e 15 urmitordl martor,  Urmataral | | Fontoma lepure, | Joacin olu

S . Sy e . .

martor este bucatareasa ducesei i este lepure, Palarlerv, diferite, vorbeste
interogata. Ea declara ca tartele sunt facute in | | Soarecede casa
mare parte din piper. Spre marea ei surpriza,
Alice insasi este chemata ca al treilea martor. Cum se utilizeaz3 cartea de caractere:
Intre timp, Alice a crescut atat de mult incat, A o ~ R o
atunci cand se ridica, da peste cap boxa juratilor. Fiecare elev isi completeaza propria fisd a personajului:
Ea ii spune regelui ca nu stie nimic despre * scrie numele personajului

tartele furate. Regele citeste regula 42, care . trassturil scsril il

spune: “Toate persoanele cu inaltimea mai mare trasaturile, miscarile, reactiile etc.

de o mila sa paraseasca sala de judecata”. Toata * colecteaza elementele mediului inconjurdtor,
lumea se intoarce spre Alice, care neaga ca are alte accesorii, lucruri de construit
o inaltime de o mila si il acuza pe rege ca a - ’ , .
inventat regula. Regele tace pentru un moment * se gandeste la fazele, instrumentele si
inainte de a cere un verdict. lepurele Alb materiale de constructie a robotului
rezinta o hartie presupusa a fi scrisa de Facale, . PP .

ara niciun sens. In cele din urma, Regele cere Elevii pot folosi mai multe piese
juriului pentru a treia oarad s& ia in considerare din fiecare parte a personajului /

creste

Alice

Se muta
Plimbari
Misca bratul
Scoate sunete

un verdict, iar acum Regina il contrazice si spune dacs este necesar!
ca ar trebui sd existe mai intéi o sentinga si apoi )
un verdict. Alice nu se mai teme sa o contrazica,
deoarece acum a ajuns la dimensiunea ei maxima,
si le spune ca nu sunt decat un pachet de carti.
Alice se trezeste brusc si se trezeste din nou in . . .
bratele surorii sale pe malul raului. Numele Sala de judecatd
Alice isi da seama ca totul a fost un vis si ii Gavel
povesteste surorii sale aventurile sale. In timp ce Capetele

Alice fuge dupa ceai, sora ei se gandeste la vis si
adoarme si ea, visand acelasi vis ca si Alice. Ea - £ —
continua sa viseze cum sora ei mai mica va —

deveni in cele din urma ea insasi o femeie matura Principalele

si_cum va pastra mereu inima simpla si iubitoare actiuni ale

din COpilérie. povestii

Numele

Tmpartiti
segmentul de text
in bucati

ar trebui sa:

Faceti o lista cu
-4 lucrurile necesare

Gandeste-te :

b

Fisiere media
necesare
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Concentreaza-te pe:

Materiale sugerate o * Constiinta limbajului (D11)

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si . ..
setul de robotica ArTeC (1 placa de baza Obiectivele lect'e':
Studuino, 1 motor DC, 2 servomotoare, 4 * abilitati motorii fine,
senzori tactili, 1 senzor de sunet, 1 buzzer, 1 * rezolvarea problemelor,
LED, blaseplate).

* Mindmap sau schitad de diagrama , Storyline

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

*|uarea deciziilor
* abilitati de viata

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea
programarii acestuia in functie de fisa de
sarcini a personajului, de obiectivul de Sugestii
dezvoltare si de nivelul de programare care se * Discuta despre procese, proceduri legale si despre
potriveste cu abilitatile copilului. cum sa aduci pe cineva in instanta.

* Daca este necesar (pentru clarificare sau * Ridicati discutia despre dovezi.
diferentiere), pot fi completate si alte fise * De ce sunt necesari martorii?
robotice. * Construiti figuri simple din blocuri ArTeC.

Alice

Regina

Card
\ /_ Subiecte conexe in coltul tehnic

p 7 * Programarea motorului DC

I g * Stabilirea puterii, a directiei(2.a, 2.b)

@ AT * Programarea servomotorului(3.a, 3.b, 3.c, 3.d)

» Butoane, senzori tactili (4.a, 4.b, 4.c,4.e)

* Buzzer (6.3, 6.b)

* Senzor de sunet

* Testarea senzorului de sunet (9.a, 9.b)
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

e S
Ase va funcriona robotul meu: STueis ioibas rarviel %0 SRl

4

\I R.eglna IO\{este cu . Sala de judecata este
ciocanul si cheama

martorii, care sosesc
pe un carusel care se
roteste la intamplare.
Regele opreste
strigatul acuzator al
Reginei.

PROG1 PROG2 PROG4

Martori in sala de Regina loveste cu
judecata ca intr-un ciocanul si cheama
spectacol de papusi. martorii, care sosesc
Martorii sosesc pe un cu viteze diferite pe un
carusel. carusel.

in haos. Regina
cheama martorii, care
S0sesc cu viteze
diferite, iar Regele
opreste acuzatiile
Reginei.
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of the European Union
Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Regina loveste cu

. . . Sala de judecata este
ciocanul si cheama

Martoriin sala de
judecata ca intr-un
spectacol de papusi.
Martorii sosesc pe
un carusel.

Regina loveste cu
ciocanul si cheama
martorii, care sosesc
cu viteze diferite pe
un carusel.

martorii, care sosesc
pe un carusel care se
roteste la
intamplare. Regele

in haos. Regina
cheama martorii,
care sosesc cu viteze
diferite, iar Regele
opreste acuzatiile

opreste strigatul
acuzator al Reginei.

PROG3

Reginei.

PROG1

PROG2 eler:

Sala de judecata

P1 Marionete cu personajele

* Construiti personajele scenei!

a.) Martorii se aliniaza unul dupa altul pe un carusel rotativ

manual, care se roteste pe o axa.

* Cuplul regal, Jack in lanturi, celelalte piese din pachetul de
carti, Alice si lepurele Alb sunt in sala de judecata.

b.) Jocul cu inele este alimentat de 1 motor de curent continuu

si porneste automat. De asemenea, este echipat cu parti

mobile cu axe pentru unele personaje.

P2 Haos in sala de judecata

* Regina de Inima si Regele de Inima 1i interogheaza pe
negociatori in timp ce stau pe tron.
Martorii se aliniaza pe un carusel ca in P1 b).
3 Senzori tactili sunt atasati la carusel. Cei 3 senzori de
atingere de pe carusel pornesc caruselul la 3 viteze diferite,
aliniind astfel martorii in fata cuplului regal.
Directia reginei de inima poate fi reglata cu ajutorul unui ax
situat deasupra senzorului tactil corespunzator.
Folosindu-si bratul si un servomotor pentru a se misca, ea
atinge senzorul tactil selectat si porneste caruselul la viteza
aleasa. Programul Reginei de Inima porneste la apasarea
unui senzor tactil.

P3 Regele intervine

* Construiti Regele si Regina de Inima pe tron.

* Martorii se aliniaza pe un carusel ca in P1 b). 1 Senzorul tactil
este conectat la carusel.

* Constructia reginei este similara cu cea a lui P2, cu 1 sonerie
conectata. Regele este conectat la 1 senzor de sunet si 1

P4 Regele si regina la curte

* Regele si Regina de Inima stau pe tron, ca in P3.

* Construiti caruselul, ca la P2.

* Bratul reginei este conectat cu un servomotor,
ca la P2. Regina poate porni un alt servomotor

LED. pentru a-si plasa ciocanul deasupra senzorului
* Declansata de 1 senzor tactil, regina loveste cu ciocanul ei, tactil selectat. Regina poate fi rotit3 prin

miscat de un servomotor montat n umarul ei, si pune in actionarea pas cu pas a servomotorului.
miscare caruselul cu martori. « n fata acestuia, caruselul are 3 senzori de
* Caruselul se invarte pentru o perioada aleatorie de timp, atingere care fac ca motorul de curent continuu

apoi se opreste, iar Buzzerul Reginei sund, acuzand. s3 se roteasci la viteze diferite si s "ghideze"
* La acel sunet, senzorul de sunet montat pe Rege isi activeaza martorii spre tron.

programul si clipeste un LED pentru a indica faptul ca Regele * Odat3 ce caruselul este pornit, robotul
opreste acuzatia si ia martorii in apdrarea sa. functioneaza in acelasi mod ca si P3.




