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Bazi fikirler = Thaumatrope
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19. ylizyilin baslarinda gelistirilen Thaumatropes, optik bir
oyuncaktir ve en eski animasyon bicimlerinden biridir. Bir diskin
iki resimli tarafini kullanan Thaumatropes, ¢izimlerin tek bir
kenarda harmanlanmis gibi goriinen hareket yanilsamasini yaratir.
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Gerekli malzemeler:
- Kalem

- Makas
- Tutkal

- Sis cubugu
- Iki kesme dairesi
- Karton veya esdegeri

. Bir sonraki sayfadaki talimatlardan iki daireyi kesin.
Daireleri karton lizerine takip edin, ardindan her kagit
daireyi kesin ve bir karton daire seklinde yapistirin.

. Basit bir 6érnek disiiniin, 6rnegin, Alice ve kedi, Alice ve
tavsan, tirtil ve mantar, kartlar ve Diises, Dodo ve Fare vb.

. Dairelerden birini alin ve bir eleman ¢izin. Sonra ikinci
daireyi alin ve diger kismi cizin. Esyalari olmalarini
istediginiz yere yerlestirdiginizden emin olun.

. Iki daireden birini alarak ters cevirin ve arkasina biraz
yapistirici surun.

. Sis cubugunu dairenin ortasindan dikey olarak asagi
yerlestirin. lkinci daireyi, sag tarafi yukari bakacak sekilde
ustiline yerlestirin ve kururken her seyi nazikce bir arada
tutun.

. Her sey kuruduktan sonra, sapi/cubugu avucunuzun igine
yerlestirin. Thaumatrope’u déndiirmek icin cubugu
avuclarinizin arasinda yuvarlayin ve cizimlerinizin
canlanmasini izleyin.




Thaumatrope Kesikler
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