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2. Niekol’ko napadov — Ako vytvorit
*  taumatrép

Na zaciatku 19. storoéi vytvoreny taumatrép je opticka hra, je
to najstarsia forma animdcie. Pomocou obrazov, ktoré sd na
dvoch stranach puku taumatrép vytvara ildziu pohybu, obrazy
splyvaji do jedného tvaru.

Budes$ potrebovat':

- Ceruzku

- Noznice

- Lepidlo

- Spajdlu

- 2 vyrezané kruhy
- Karténovy papier

. Vyrez 2 kruhy, ktoré st na nasledujicej strane. Obkresli ich na
karténovy papier, potom ich vyrez a nalep na nich papierové
kruhy.

. Vymysli jednoduchu ilustrdciu, napr.: Alica a Fakutya, Alica a
Biely Zajac, Husenica sediaca na hribe, Krédlovna a vojaci z
kariet, Dodo a My$ atd’.

. Na jeden kruh nakresli jednu cast obrazu. Potom poloz na
druhy kruh a nakresli druhd ¢ast obrazu. Davaj na to pozor,
kde polozi$ obrazy. Kazdopddne tam, kde ich chce$ mat'.

. Z dvoch kruhov jeden oto¢ a zadnid ¢ast’ daj lepidlo.

. Spajdlu poloz vertikdlne do stredu kruhu. Poloz na to druhy
kruh, aby nakresleny obraz bol hore a Sikovne drz dovtedy, kym
sa lepidlo neususi.

. Ked’ je uz suché lepenie spajdlu daj do dlane. Roluj spajdlu
medzi dlanami, aby sa taumatrép tocil a sleduj ako sa tvoje
obrazy ozija.
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