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.. Einige Ideen - Thaumatropen
4

Die im fruhen 19. Jahrhundert entwickelten Thaumatropen sind optische
Spielzeuge und eine der fruhesten Formen der Animation. Durch die
Verwendung von zwei illustrierten Seiten einer Scheibe erzeugen Thaumatropen
die IlLusion von Bewegungen, bei denen die Zeichnungen scheinbar ineinander
Ubergehen.

Benotigte Materialien:
Bleistif't

Schere

Kleber
Schaschlikspiel

Zwei ausgeschnittene Kreise

Pappe oder Ahnliches

. Schneide die beiden Kreise aus der Anleitung auf der nachsten Seite aus.
Zeichne die Kreise auf Pappe auf’, schneide sie aus und klebe sie auf einen
Pappkreis.

. Denke dir eine einfache Illustration aus, z. B. Alice und die Katze, Alice und
das Kaninchen, die Raupe und der Pilz, die Karten und die Herzogin, der
Dodo und die Maus usw.

. Nimm einen der Kreise und zeichne das eine ELement. Dann nimm den
zweiten Kreis und zeichne den anderen Teil. Achte darauf’, dass du die
Dinge an der Stelle platzierst, an der du sie haben méchtest.

. Nimm einen der beiden Kreise, drehe ihn um und tupfe etwas Kleber auf
die Ruckseite.

. Stecke den Spiel> senkrecht in die Mitte des Kreises. Lege den zweiten Kreis
mit der richtigen Seite nach oben darauf und halte alles vorsichtig
zusammen, wahrend es trocknet.

. Sobald alles getrocknet ist, Lege den Grif f/Stab auf deine Handflache.
Drehe den Stab zwischen deinen Handflachen, um das Thaumatrop zu
drehen, und beobachte, wie deine Zeichnungen zum Leben erwachen.




|
== ALICE IM
e Co-funded by the
P Erasmus+ Programme
ol of the European Union

Thaumatropen zum Ausschneiden

Schneide am
- e = Rand des schwarzen
Umrisses




